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VIHDOINKIN! 

Super Mario on ylpeä voidessaan esittää 
ensimmäisen Disney-hahmoihin pohjau- 
tuvan Nintendo-pelin. Duck Tales on san- - 
karitarina vailla vertaa. Rakas kitupiikkimme — Mukaansa Roope-setä on värvännyt luo- 
on tällä kertaa mukana seikkailussa, jossa — tettavimmat (ja halvimmat) apurinsa Tu- 
Sinä määräät, mitä kitsas ystävämme te- — pun, Hupun ja Lupun. Perässä tietenkin 
kee, ja kuinka hänen onnistuu kohottaa ra- iso lauma konnia pahamaineisen Kar- 
hasäiliönsä pintaa. hukoplan johdolla! 

4 Roopen seikkailu kulkee Amazonin 
viidakoiden kautta Afrikan timantti- 
kaivoksille ja lopulta aina kuuhun 
saakka. 

Nintendo-keskusyksikkö on joulun 
toivotuin lahja. Osta omaksesi val- 
tuutetuilta Nintendo-jälleenmyyjiltä. 

ENTERTAINM 
SYSTEM ENT 

k 
Ovh 1.395,— sisältää kaiken tarpeellisen 
+ Super Mario Bros/Duck Hunt -tupla- 
kasetin sekä valopistoolin. 

SDA Jälleenmyynti = EN 21989 WaltDisney Company 
G = Valtuutetut Nintendo- N Nintendo is a Registereci Trademark 
3 € ] of Nintendo Of America Inc. Capcom 
X) kauppiaat kautta maan | nite n o risa Registered Trademark of 
J Capcomr USA, Inc 

Maahantuonti: Funente Oy, 90-670 455 
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Sisällysluettelo 

4. Kärkilistat 
- Miten suosikkipelilläsi menee 

5. Pääkirjoitus 
6. Grillivilien lukion vuosikirja 
7. Captain N 

- Nintendo-lehden uusi sarjakuva 

9. Captain N 
- Captain N tapaa Samus Aranin 
(Raha Ratkaisee) 

19. Captain N 
- Mitä ilkimysten pitäisi ja ei pitäi- 
si tehdä 

21. Super Mario Bros 
- Kuningas nukkuu keveillä pilvil- 
lä! 

31. Captain N 
- Aivoäiti saa uuden lelun 

Käytä seuraavaa osoitetta kun kirjoitat 
meille tänne toimitukseen: Funente Oy, 
Särkiniementie 5 C, 00210 HELSINKI. 
Muista merkitä kuoreen sen kilpailun 
nimi, johon haluat osallistua tai sen pals- 
tan nimi, johon haluat kirjoittaa. Saam- 
me niin paljon postia, ettemme ehkä 
ehdi lukea niitä kirjeitä, joita ei ole osoi- 
tettu millekään osastolle. 

HUOM! KUN KIRJOITATTE KLUBIIN, 
MUISTAKAA LAITTAA MUKAAN MYÖS 
OSOITE, JOHON KIRJEISIIN VOI VASTA- 
TAI 

Meillä täällä toimituksessa ei ole mah- 
dollisuutta vastata kysymyksiinne puhe- 
limitse, vaan pyydämme teitä ystävälli- 
sesti soittamaan seuraaviin numeroihin: 

32. Box Mario 
- Valituksia ja muuta 

34. Zelda 
- Lähikuvassa LINK 

35. Zelda 
- Zelda piknikillä 

45. Zelda 
- Legendaarinen ZELDA 

46. Klubin kysytyimmät pelivinkit 
48. Kilpailu 

- Voita ainutlaatuinen Power 
Glove! 

49. Zelda 
- Tarina kolmesta Triovoimasta 

50. Seuraavassa numerossa 

Nintendoklubi: 
Petteri ja Micke vastaavat kysymyksiisi 
maanantaisin ja keskiviikkoisin klo 17.00- 
21.00 ja lauantaisin klo 12.00-16.00. 

Lehtitilaukset: 
SEMIC OY, p. 931-111900 

Nintendo-express: 
Super-Pepe Kokko 

Trafiikki: 
Riikka Syvähuoko 
Laila Takolander 

Osoitteiston lähde: 
Funente Promotion Oy 

Nintendo-asiantuntijat: 
Petteri Saarva 
Mikael Ekroos 
Kieku Salo 
Markus Selin 

NINTENDO-lehti. Julkaisija Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 TAMPERE. Tilaajapalvelu puh. (931) 111 900. Vastaava toimittaja 
Jukka Torvinen, Suomennos Laila Takolander. Sisällys & Nintendo of America Inc., Voyager Communications Inc. & Pandora Press 
AB. All characters featured herein a the distinctive llkeness thereoff, are trademarks of Nintendo of America Inc. All rights 
reserved. Panen Espanjassa 1990. ISSN 0788-2742 



Kärhkilistat X 
Tällä kertaa meillä on suuri kunnia esitellä teille ensimmäinen varsinainen 

kärkilista, eli se lista, jonka te lukijat olette valinneet ensimmäisen 
Nintendo-lehden perusteella. 

1. TEENAGE MUTANT 

HERO TURTLES 

2. SUPER MARIO 

BROS. 2 

3. TRACK & 

FIELD II : Asso ally"3] 

5. CASTLEVANIA II = i 

- SIMON'S OUEST 

6. SUPER MARIO BROS 
7. METAL GEAR 

8. ZELDA1l- THE ADVENTURE OF LINK 
9. SPY VS SPY 

10. MIKE TYSON'S PUNCH OUT 
11. THE LEGEND OF ZELDA 

12. RYGAR 

13. TETRIS 
14. METROID 
15. DOUBLE DRAGON II 

808. 0010.00.08.8. Kun 

Konnien maihinnousu on onnistunut täydellisesti täällä Suomessa. Pelille 
suunnitellaan jo USAssa jatko-osaa. Me odottelemme vielä samannimistä 

elokuvaa, jonka ensi-ilta on juuri ennen joulua. Mega Manin jatko-osa ilmes- 
tyy myös nyt joulukuussa. Onkohan sekin Nintendo- täysosuma? 

Ennakkotiedot viittaavat ainakin siihen, että on! 



Klubiuutiset 

Hyvät lukijamme, 

Meille Nintendo-lehden toimituksessa työskenteleville tämä on ollut todella 
jännittävä syksy. Työ lehden parissa alkoi jo kauan sitten, mutta vasta nyt, 
muutama kuukausi sitten saimme nähdä kovan työn ja pitkän odotuksen tulok- 
set. Vihdoinkin voimme huokaista helpotuksesta ja todeta, ettei tehty työ ole 
mennyt hukkaan! 

Suurin osa teistä on tyytyväisiä lehteemme. Olemme tietysti saanet myös muuta- 
mia valituksia, mutta kuten toivottavasti olette huomanneet, yritämme tehdä 
aina seuraavan lehden vielä hieman paremmin kuin edellisen. Uusi lehti tarvitsee 
tietenkin aina vähän aikaa löytääkseen oikean muotonsa. 

Nyt kannattaa jo vilkaista tätä erikoispaksua joulunumeroa! Seuraava lehtihän 
ilmestyy tammikuussa 1991, joten toivottavasti tässä lehdessä riittää lukemista 
siihen saakka. Samoihin aikoihin on Las Vegasissa CES-messut, jolla esitellään 
lukuisia uusia Nintendo-pelejä ja -tavaroita. Tämän lehden toimituksen edustaja 
on tietysti paikalla, niin että voimme raportoida sinulle uutiset jossakin tulevassa 
lehdessämme. 

Mukavia lukuhetkiä Petteri Saarva 

elemme peräti kaksi Power Playeriä, jotka molemma 
ppiksen. Toinen on valittu siksi, että hän on taitava ja toi ksi, että hän 

mitä ilmeisimmin on yritteliäs... 

Janne Kanerva, Turku, 12 vuotta kirjoittaa seuraavaa: Minulla on Metal Gear; Super Mario Bros, 

Super Mario Bros 2, Pro-Am Racing, Trojan ja juoksumatto, johon minulla on Athletic World -peli. 

Olen voittanut melkein kaikki kaverini useimmissa peleissä. Olen vuokrannut/lainannut melkein 

kaikkia markkinoilla olevia Nintendo -pelejä, ja joissakin näistä olen tosihyvä. Ymmärrän ja opin 

nopeasti kaikki pelit. Athletic Worldissa olen päässyt 5:lle kierrokselle. Tetris on aika vaikea, mutta 
sen siinäkin aika haka. Aloitin pelaamisen jo 2-vuotiaana (1, tolm. huom.) Pidän teidän Nintendo 
-lehdistä, 

Hyvinkääläisen 6-vuotiaan Mirka Seppäsen äiti kirjoittaa lyhyesti ja ytimekkäästi: Tyttöni hyppii 
kiukusta tasajalkaa, kun ei pääse Super Marioa loppuun, ja huutaa: "Mä en osaa mitään, mä en pysty 
mihinkään, mutta kyllä minä vielä yritän!” Niin tyttö rauhoittuu jälleen kerran uuteen yritykseen, 

kunnes jälleen... 

Haluatko Power Playeriksi? Kirjoita itsestäsi ja Nintendo -harrastuksestasi osoitteeseen Funente Oy, 
Särkiniementie 5 C, 00210 HELSINKI. Kuoreen merkintä: Kuukauden Power Player. 



wilen lukion pesäpallo
" 

na, koska 
tulkoura-

 

polttivat
 peräki 

vilten lu
kion opp

i 

Koopaps
rheen 

| ahtten 10
97 

Myvin 
— 

By Bill V. 

allely, Mai 

, Mark M 

cClellan, Bill Wray, P. Z 

, P. Zorito, Ken Lop 

ez, Kingman 

Huie 

eistä niin
 vyimäs

ydämi n
en 

juu tamaa
 May 

vanhan 

me muistoks
i Minä o

n 

likikuriset velk 
vuuan 

jelkot jäivät kiinni sau
hu sto! 

Mussa aan 
he sanoivat, etteivät voi illa 

mitään 



By George Caragonne, Bob Loyton, Ken Lopez, Art Nichols, John Cebollero 

Tässä Kid Icarus len 
maailman voim ia vas' 

Tässä taas Pikku- 
Mac tyrmää vas- 
tustajansa nyrk- 
keillessään kohti 
mestaruutta! 

Ja tässä kaunis prinsessa Lana pitää valtaa käsissään sillä 
aikaa kun hänen isänsä, hyvä kuningas Kalle, on poissa. 

Aikoinaan Videomaailma oli aivan tasapai- Alvoliiti muutti kuitenkin kaiken 
nossa; jokaisessa maailmassa oli sankari ja tämän: hän yhdisti kaikkien maal 
jokaisella sankarilla oli päävihollinen. mojen pahat voimat yhdeksi tappa- 

vaksi liitoksi, jota mikään ei voi 

Sinä päivänä luotiin 
PIMEYDEN JOU- 
KOTI 



Aivoäiti muutti koko kauhun tasapainon. Tarvittiin Kevin Keone, maailman paras Nintendo-pelaaja! 
sankari, joka yhdistää VALON JOUKOT, Uloin 
oikotie-maailma löysi hänet... 

Ainoastaan Kevin Keene tietää Videomaailmasta tar- Tervetuloa Videomaailmaan, 
peeksi voidakseen tuhota Aivoäidin. Kevin ei olekaan pä Kovin. Pelit ovat nyt oikeita 
enää mikään tavallinen lukiolainen, vaan... nKTIN ja koko maailmankaikkeudeni 

GAMG kohtalo on käsissäsi. 
MASTER 

POWER! 



By George Caragonne, Ross Andru, Bob Layton, Jade, J. Jackson and The Gradations 

Syvällä Zebes-linnake- 
planeetan uumenissa... 
Pian Captain N, prinsessa 
Lana ja Kid loarus 
kohtaavat vaaran! 

J RATKAISEE 

A Olipas onni, että satuin pai- 
kalle. Zebos oi ole mikään 

hiekkalaatikko! 



Kiitos vihjeestä! Mutta 
niin kauan kuin minulla 
on Super Joystick ja 
Zapper lähettyv lläni... 

nämä takaa tulevat? 

Avaruusmetsiistäjä 

ÖTan Captain NI Olen, 
pelannut pel läsi usein! 

Et kai pahastu, jos minä hoidan 

Jukr-a-sus, 
prinsessa Lana! 
Samus on Supar-j 
Hypor-asus! 

VY Kyllä... Samus on monien mahdottom ien teh- 
tävien veteraani! Samus on supervoimakas 
heppu! Samus on Galaksien Liiton mahtavin 

avaruu metsistä jä! 



Metroid-pelistä oppimiensa konstien avulla Cap- 
tain N luo polun Brinstarin vaarallisten vesien 

ylitse. Hän käyttää taukonäppäintä saadakseen 
tappavat aallokot jäätymään. 

Mikä tuo sinut Aivo- CeBetiitti! Aivoäidin hengissä- 
äidin linnoitukseen, PYsymisen energianlähde. Tänä 
Captain N? iltana Metroidiin tulee taas 

uusi kuorma! 

; = M Ei! Minä olen pelannut tätä 
A peliä! Tuo ovi johtaa... 

m NAT 

> 1. = a 

S 

«« gameettojen parveen Norfairin 
tulimereen! 



Gameetat veivät energiani. Taisteluhaar- 
niskani on tosi huonossa kunnossa. Ilman 
energiaa kestää vain 50-60 sekuntia kunnes 

koko haarniska räjähtää kuin Supernova. 

JSN Ye 
Teidän kaikkien on nyt parasta häi- On vielä yksi Tuo on Tulimeri! Yksikin väärä 

pyä ja vikkelään. Räjähdys tuhoaa keino. Jos askel niin tervemeno-a-sus vaan! 
suurimman osan tästä tasanteesta! 



Energiatankki! Juuri siinä paikassa, jossa D] Tietysti! Tämä ei ole mitään 
se oli viimeksikin, kun pelasin Metroidia! - verrattuna taisteluun Ridleya 

vastaan seuraavalla tasanteella! 

imi. iskani Ei kestä. Sano No niin, liikettä! Mei- Vv, Voin Ca toela toitom; 
mie n) Kevin vaan, niinkuin dän täytyy päästä Touria- Uskomatonta! Sinulla on 

kaverinikin. in jotta saisimme aikamoinen poikaystävä, 

Kiitos, Be ä N prinsessa. 
Captain N! kuin se lastataan Metroidin 

kuljetusalukseen! 

ah 
NN 

= 

GN 
Dal a 28 

ASSI] 
Hän... hän ei ole poika- Sillä välin Aivoäiti katsoo Metroidin videophonin kautta kuinka 

ystäväni. kallisarvoista CeBetiittiä pakataan kuljetusta varten. 

Varovasti, senkin itikat! Pakatkaa CeBetiitti ja 

lastatkaa sen kuljetusautoon... ennenkuin hyvä 
mieleni on tipotiessään! 



Kun me viemme CeBetiitin, Ja entä sitten, Elämä on inä pidän sinusta, Captain. 
menettää Aivoäiti varmasti kun olemme tuhon- - i Sinun rohkeutesi! 

matti neet hänet? Kun inä i, jota olen etsi- 
. Tule ki 

mankaikkeus tulee olemaan vain 

Niin juuri, iljettävä hyväntekijä 
Captain N! Aseenne ovat täysin 

käy ttökelvottomat! 



Avaruu smetsästäjä! Hetkinen... 

tiedän, että Captain N ja hänen 

kaunis prinsessansa ovat perässäni, 
mutta entä sinä sitten. 

Vai miljoona? Pikkujuttu. 
Mitä sanoisit jos saisit... 

Käteisenä! Saatrah 
rauhaan... 

«es jä luovutat N-joukot minun käsiini! 



Tuhlaat aikaasi, 
Aivoäiti! Samus, 
on SANKARI! Hän |N 5 iki isi 

Liity tään yhteen, Kevin. Tähdet ovat leikkikent- 
tämme! Kuljemme yhdessä pitkin kunnian polkuja 

läpi maailmankaikkeuden! 

Millaisena miehe- 
nä minua oikein 

pidät? 



Älä pakota minua komen- 
tamaan sinua, Captain. 

sinusta tulee Aivoäidin 
vanki?!? 

Luulen, että olem- 
me päässeet sopimuk- 

seen! 

Näyttää siltä, että | Minun on pakko 
Aivoäiti on lopulta- | tehdä jotain! Olen 

kin voittanut! vyhtetynyt olemaan Lan 

En sanonut, että / Tärkeätä on se, että yksi meistä 
sinun olisi pidet- ; — pääsee vapaaksi ja jatkaa taiste- 
tävä hauskaa. A lua! 
ene omaat TTT VIIS 

Myöhemmin... CeBetiitillä lastattu kuljetusalus, 
mukanaan myös Aivoäidin uudet vangit, lähenee 
Metroid-asteroidia! 



Älähän hiil- Y Päihitimme oikeat vartijat ja kaappasim- 
ly, 1 me aluksen jo ennen kuin teidät tuotiin sa 

tänne! ä ja Betiittiä! Ei hullumpi yhden päivän 
i työpalkka. 

CeBetiitti ilman 
sitä Aivoäiti on täysin 

ma! 

(2) 
[ 

N 

Mutta Aivoäiti ei tiedä sitä! Hän oli enemmän kuin 
halukas luopumaan rahoistaan pitääkseen itsensä 

Valitettavasti ei! Huo- issä. 
menna nimittäin Metroidiin 8 
Saapuu seuraava CeBetiitin 

kuljetuserä! 

Rahat... sinä suunnitte- Tietysti, rohkea Captain! Saattaa 
lit tämän kaiken niin, et- olla, että olen ahne, mutta en ole 



Ensimmäiseksi tarvitaan sopiva tuki- 
kohta operaatoille! 

By George Caragonne, Don Hudson, Jose Marzan, Jade, John Cebollero 
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Seuraavaksi sinun on valittava kauhua » VÄÄRIN 

herättävä pukeutuminen, sellainen 

joka saa uhrisi sydämet hyppäämään! 

Pakkauksessa ei 
ole pattereita..! Mitä laitteisiin tulee, on kaikki käyttö- 

ohjeet luettava huolellisesti. 

BS 

LTE 

Wi 45 

1 Joten kuunnelkaa tarkkaan, te 
So siitä, rukae kaikki orastavat ilkimykset! Jos 

seuraatte tarkkaan ohjeitani, pää- 

sette jonakin päivänä vielä pit- 

Aivoäiti! 

källe urallanne! 



Uusi aamu on koittanut Sienivaltakunnassa 
ja kaikki heräävät pirteinä... 

e E Af 

EE NMA G 
By John Walker, George Wildman, Jade, P. Zorito, Andrea Brooks, The Gradations 

en ikinä selviydy [o 
eläkeläiskellopäi- 

viin asti! 

21 



Murrrr... se on tuo kirottu vuo! 
Patjassa on enemmän kyhmyjä 

kuin heinäsäkissä. 



ervetuloa Torkkumaa- 
ilmaan! Miten voisin pal- Miksi myyjät aina ovat 

vella teitä? niin joustavia? 

Sienivaltakunnan 
kuningas tarvitsee 
uuden sängyn. 

Seuratkaa minua, hyvät 
herrat! Näytän teille jotai 

todella VALTAvaa! 

& 
SOIS- [ 

VUODE 

ja 

EI-IDENTTISET |] = 
Ea 

23 



Kuninkaalla 
on varmasti 

Sillä välin tapahtuu jotain epäilyttävää, ja tässä unettomuudesta kärsivien 
joukossa se ei varmaankaan ole UNTA! 

24 



Se on, öh... tuota, puhuva tyyny, herra. Se on unissaan Anteeksi vaan, törpöt... tarkoitan herrat. Saisinko suosi- 
puhuvia varten suunniteltu — ei Many tao puhua yksik- tella erinomaisia PILVILINNA-patjojamme? 

Psst! Pulukko! ») ARVOISAT ASIAKKAAMME! 
Sinun TR Vaikka tämä onkin vuoteiden 

Pilvilinna? Kuulos- Tuo myyjä näyt- 

ime juuri aloitta- 
taa tosi mukavalta. tää tutulta. 

myynnin. Vaikka hintamme muu- 

tenkin ovat halvat, myymme nyt Seuratkaapa 

sitten minua, arvoi- varat 100 %:n alennuksel- 
myynti on juuri 

jalon pihalla roska- 

U] 

S/|N 

tetut hyönteiset, ra- 
kennustarvikkeet... 

* Onpa pitkä 
hissimatka! 

neet putkimiesvarusteiden alennus- 

25 



idän oi lastettava 
Ei voi olla totta! VO Eikä siinä vielä Me onpa 
No niin, tässä kaikki! Putkimies- | Ouhh! 
sitä taas ollaan... varusteet on myy- / Äitiniei 
Wart nappasi ty loppuun! kor Nt 

pehmoksi! 

kerros! 
Perillä! 

Seuraa minua, kaveri! «0. pouta-myrsky-spesiaalimme! 
Luulen löytäneeni juuri Takaan sinulle, että nukut kuin pikku 
sinulle sopivan vuoteen... prinssi! 

N Ooooh! 
Ahhhhhh! 

26 



Juuri sellainen, Odottakaa tässä teidän 
jota etsin! Noh... kuninkaallinen tajuttomuuten- 

EN ne! Palaan pian tilauslomak- 

JA em 

jo) 19 
9 | 
O.) TN 
o Sri 
14 

== 

AO E, 
a 

— 

(dl / 

Ly! 
Kuinka saatoimme 
kadottaa kokonai- 
sen kuninkaan? 

27 



Saako olla Ei kiitos, saan 
lisää muna- siitä kotkotuk- 
salaattia? sia. 

TN Voi ei! 
Hei katjokaa!. Piknikkimme 

Kuningat! Katjokaa... N on pilalla! 
tanoin KATJOKAA! 

Kuningas on 

todella armoton! 

Kumma juttu! Aivan Ehkäpä olet saa- RYÖKÄLE! Liikaa aurinkoa! 
kuin isä juuri liitelisi ohi! nut liikaa aurin- PYYKKINI! Haha! ! Tikahdun 

' nauruun! 



tanut rajumyrskyn! 

Juku! Nämä koneet Tuoääni ei tule konees- 
ovat uskomattoman tamme, vaan kuninkaan 

meluisia! kuorsauksesta! 

kit OONA NIIN 

Tämän pitäisi HURRAA! Me 
tehota! pidämme jälleen 

Nyt pitäisi vain kuninkaasta! 
korjata vielä yksi 

viemäri... 

29 



Ylös, ulos ja lenkille, Juu, on miltei 
teidän sikeäännukkujan- nukkumaan- 
ne... tervetuloa kotiin! menoaika! | 

AN p i 
a s. 

y 

+ korjattuaan pilveni vuodon Mario harppunoi Wartin imukupillaan, sitoi hänet koneeseen 
ja ohjelmoi suunnaksi Sieni-itiömetsän... 

Heheh! Kuulostaa- 
pa aikamoiselta unelta, 
teidän kuninkaallinen 
vetelyksenne! Aika- 

moinen uni! 



*Esine' on hallussa! Aivoäidin nimissä SEIS! 
— luuletko 

Zebes-planeettaa. Oletko suorittanut tehtä- 
Saanko laskeutumis- 

luvan? 

Mikä kiire Se on varmasti jotain hyvin arvokas- 
tässä on? ta, puhdasta kultaa, vaikka? Tai ehkä 

Mikä tuo esine se on ase, joka tuhoaa koko avaruu- 
muuten on? 

Olen odottanut 
sitä jo monta 

By Bill Vallely, Mark McClellan, Bob Layton, Dan Panosian, Ken Lopez, Meridee Mandio 

Ahh, minä rakas- 
tan kasvohoitoja... 

vaatiman etuaseman 
laskeutumiseen. Ja 

tasi, kunnioitettu Aivo- 

äiti. Hetkinen vain, niin 
avaan paketin... 



Kirjoita Box Marioon kun sinulla on jotain yleistä kysyttävää. Tällä palstalla 
emme vastaa sellaisiin kysymyksiin, jotka suoranaisesti käsittelevät pelien 
koodeja tai niiden selvittämistä muuten. 
Osoite on: Box Mario, Nintendo-lehti, Särkiniementie 5 C, 00210 HELSINKI. 

Hei Box Mario, 

1) Milloin Double Dragon 2 -peli julkais- 
taan Suomessa? 

2) Koska Silent Service tulee myyntiin? 

terveisin Misha 

1) Double Dragon 2 on julkaistu jo elo- 
kuussa. Se ei tosin ole myynnissä, vaan 
ainoastaan vuokralla. 

2) Silent Service -peli on ollut markkinoil- 
la n. kuukauden. 

32 

Hei! 

Eikö Ice Climberiä voisi hankkia taas 
myyntiin? Se on hyvä peli. 
Mika Eronen, Salo 

Olemme kanssasi täysin samaa mieltä 
siitä, että peli on hyvä, mutta valitet- 
tavasti emme saa sitä myyntiin tällä 
hetkellä. 

Huomio Nintendo! 

Me emme halua enää mitään lällype- 
lejä, vaan vaadimme samantyyppisiä 
pelejä kuin Mega Man, Super Mario ja 
Zelda! 

Nimimerkit "Ei enää maitoja” ja 
”Ritareihin kyllästynyt” 

Ymmärrämme hyvin, etteivät kaikki 
voi pitää samanlaisista peleistä! Siksi 
pelivalikoimamme onkin niin laaja. 
Tätä vastausta lukiessanne tiedätte- 
kin jo varmasti, että Nintendolta on il- 
mestynyt koko joukko uusia, hyviä 
pelejä, esim. T.M.H.T., Batman, Fes- 
ters Ouest, Blades Of Steel ja Silent 
Service. Aivan uunituoreita ovat Duck 
Tales ja Mega Man 2. Näissä peleissä 
pitäisi olla riittävästi haasteita. 

Onko Zelda 3 jo tehty? 

Jarno Nummi, Salo 

Zelda 3 ei tietääksemme ole vielä edes 
suunnitteilla. 



Hyvä Box Mario, 

Milloin Indiana Jones -pelejä tulee Nin- 
tendona? Onko Suomessa julkaistu Goo- 
nies 1? Mikä peli on Spy vs Spy? Onko 
klubikortin haltijoilla mahdollisuus os- 
taa tavaraa suoraan toimituksesta? 

Eeva Lehtinen, Lappeenranta 

Indiana Jones -pelejä on kyllä tarjottu 
Nintendolle, mutta niitä ei ole otettu 
ohjelmistoon siksi, että ne eivät ole tar- 
peeksi hyviä. Sama asia koskee Goonies 
I:tä; sitä ei otettu ohjelmistoon, koska se 
ei ollut tarpeeksi hyvä. Spy vs Spy on 
MAD -lehteen perustuva peli, jonka koko 
Suomeen saapuneen erän eräs asiak- 
kaamme osti. Klubikortilla ei ole mah- 
dollista ostaa pelejä ja tarvikkeita täältä 
toimituksesta. Klubijäsenet voivat ostaa 
postimyyntituotteitamme - vaatteita, 
lippiksiä, reppuja, tarroja jne. Jäsenkort- 
ti ei myöskään oikeuta alennuksiin Nin- 
tendoa myyvissä liikkeissä. 

Heippa Nintendo, 

Tahtoisin Nintendo-lehteen Teenage 
Mutant Hero Turtles -sarjakuvia. Onnis- 
tuisiko mitenkään? 

"Donatello" 

Nintendo-lehdessä ei valitettavasti jul- 
kaista ollenkaan T.M.H.T. -sarjakuvia, 
mutta onneksi Semic on tässäkin ajatel- 
lut lukijoitaan, ja kuten ehkä olet huo- 
mannut, aivan näihin aikoihin markki- 

noille on ilmestynyt upouusi sarjaku- 
valheti: Teenage Mutant Hero Turtles! 

Moi Nintendo! 

Saanko jostakin teidän kauttanne kä- 
siini vanhoja klubilehtiä? 

”Huolimaton hukkaaja” 

Valitettavasti emme voi taata, että 
vanhoja lehtiä on saatavilla, joten on 
parasta säilyttää vanhatkin klubilehdet 
hyvässä järjestyksessä. 
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Linkillä on monia aseita apunaan. 
Link voi pienentää nämä aseet taskukokoisiksi. 

Linkin taikamiekka on erityisen tehokas ase — 
sekä lähitaisteluissa että pitkällä säteellä. 

a 
NO NA X 

VY (R V By George Caragonne, Ken Penders, P. Zorito, Jade, Christiaan 



By George Caragonne, Rudy Nebres, Ken Lopez, The Gradations 

auan, kauan aikaa sitten, kun maa! li kaaoksen partaalla, oli maailma nimeltään Heraldia, 

Legenda, jonka nimi oli Zelda, seiki tään Link, paha voima, nimeltään Ganon ja 
kolme Trivoimaa, jotka hallitsivat heitä kaikkia. 

PU MYÖS HÄN PALVELEE. W / 

Heraldian pohjoinen 

palatsi on tuhottu. 

Ganon on voittaja. 
Link on tuomittu. 
Zeldan kansa on 
orjuutettuna. 

Kyllä, Zelda! Asiasta ei Link, et saa pois- 

voi erehtyä. Viisauden Tri- tua palatsista! 
voima ennusti näin minulle 
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MITÄ?!? Sinä annoit hä- 
nen lähteä yksin? Ganonin 
minionithan parveilevat 

ympäristössä! 

Zelda! Impa! 
Ganonin 
käsissä! 

Hän voi olla vaarassa! 
Saan ehkä näköyhteyden 

w häneen nyt heti taikani 
avulla. Katso altaa- 

En saa enää yhteyttä! 
Ganonin voimakas taika 
estää minun taikani! 



No mene nyt! 

Missä hevosesi on? 
Älä vielä luovuta! He ovat 
vielä tässä aivan lähellä! 
Voin vielä pelastaa heidät! 

Impa! Mitähän Luotan Impaan! Juuri Impa 
sekin vanh: oli se, joka vuosia sitten antoi 
perö luulee tie- minulle käskyn tuhota 
tävänsä? Ganon! 

Captain Krin! 

Olemme tosi 
pulassa! 
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Odota! En voi lähteä! 
Impa sanoi, että jos läh- 
den palatsi: 

Kun Zelda oli Ganonin taian vallas- 
sa ja nukkui ikuista untaan, Impa neu- 

voi minulle miten voisin pelastaa 

Zeldan! 

Älä huolehdi, Link! 
Me pelastamme prinsessa 
Zeldan ja palaamme ennen 

auringonlaskua! 



ikaa 
Leevereitä! Emme 

Pahin on tapahtunut! 
PAHIN! Ganon on 
sotajalalla! Rauru on 
liekeissä! Ruton kansa p. 

ji Zelda... 

Hän on todella suuressa 
vaarassa! Vain sinä voit 
pelastaa hänet! Vain sinä 
voit pelastaa Heraldian! 

lopeasti nyt, ennen kuin 
on liian myöhäistä! 
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Olet ainoa toivoni! Ganon on vanginnut 
Tule pian, ennen minut Kuoleman 

Vuoreen! 

Minun on pysyttävä 

täällä! Lupasin Zeldalle, 
enkä voi pettää häntä! 

Link! Toivon, että 
viestini tavoittaa sinut! 



nukkuu ikuista un! jäntä ei herätetä 
ennen keskiyötä, nukkuu wisesti! Vain sinä tävä 

voit pelastaa hänet! Sin lähdettävä 
heti! 



Enkä lähde. Lupasin Link, älä ole jääräpää! Joskus 
Zeldalle, etten lähtisi, minäkin teen virheitä ennus- 
vaikka mitä tapahtuisi. tuksissani! 

ennustuksesi? Si- 
nähän sanoit... 

IMPA sanoi, että Trio- 
voima ennusti tapahtumat, 
eivätkä Triovoimat koskaan 

Nyt haisee pahalta... 
ja se paha on Ganon! 

Pohjoisesta linnakkeesta. 
Nyt saimme hänet 



E 106] toiminut lain- 
LtuTämö - kaan paremmin 

PDU KU - kuin muutkaan 
naamioasuni! 

jaan 
jonakin toisena 
päivänä, minun 
ehdoillani! 

Link tuhotaan lopulli- Kuka muu kuin Ganon tietää 
sesti. Kuka muu kuin että tämä on ainoa olemassa- 

Pian Pähkäpää! Heti kun Link astuu paha hallitsijamme Ganon | oleva päivä, jolloin kaikki 
ulos Pohjoisesta linnakkeesta ja sen voisi kehittää näin loista- / pahat voimat voidaan siirtää 
suojaavasta voimasta, tämä tikari osuu van suunnitelman? 
häneen, tartuttaen samalla kaiken - 
Heraldian pahan taian häneen yhdellä 

osumalla! 

tällä tavalla? 

Vartija! Avaa heti 
linnan portti! 
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Ja ilman Linkiä 
Heraldia olisi 
joutunut Ganonin 
käsiin ikuisiksi ajoiksi! JA 

to 

TN, 

Link! Mutta jos 
sinä kerran olet täs- 

n kukahan 
kulki portis- 
ta? 

ui Wiin kuka 
Juuri 

7 
/ — Viisauden Triovoima 

=] oli siis oikeassa. Jos Link 
olisi lähtenyt palatsista, 
hän olisi tuhoutunut, 

Joo! Niinpä kai... Myös luista, mitä sanoit odottamisesta... 

hän, joka vain odottaa, pidäpä vain pintasi! 

palvelee! Miten olisi suukko 

Pi 



Vaikka Zelda on vielä teini-ikäinen, hoitaa hän 
jo monta kuningaskunnan asiaa. Viisautensa ja 
ystävällisyytensä ansiosta kuningaskunnan ala- 
maiset rakastavat Ze! 

By George Caraaonne, Ken Penders, P. Zorito, Jade, Kingman Huie 

Ensimmäinen ja ainoa 
leon lapsi, prinsessa Z 
Jo nuoruudesta asti hän 
prinsessan osaansa. 

in kuningas Herak- 
voi Impan hovissa. 

joitteli vaativaa 

Zelda on prinsessa kruunusta kantapäähän: hän 
osaa myös kuninkaallisten protokollan kiemurat. 

Zoldan suurimmat avut ovat taiat. Vaikka hän on- 
kin vielä vain taikurioppilas, osaa hän jo monta 
mahtavaa loitsua ja viisastuu päivä päivältä. Ei ole 
mikään ihme, että Heraldian viholliset pelkäävät 
häntä! 
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iaieks NUKEN AUOSEN 
Tässä numerossa julkaisemme kaikkein kysytyimmät vihjeet ja vinkit kautta 

aikojen. Näin tekin, jotka olette uusia Nintendolaisia, pääsette heti tutustumaan 

moniin uusiin peleihin. Vanhoille pelaajille nämä ovat tietysti tuttua tavaraa. 

Neljästä ensimmäisestä vihjeestä 
selviää, miten pääset aloittamaan 
samasta paikasta, johon edellinen Excitebike 
peli loppui: Kun putoat moottoripyörältä, paina nopeas- 

tisekä A-että B-nappia monta kertaa peräk- 

: käin. Näin pääset nopeammin takaisin pyö- 

Super Mario Bros rän satulaan. 
Paina aloitus- (Start) ja A-nappia kun kuolet. 
Pääset aloittamaan sen maailman alusta, 
johon edellinen pelisi loppui. 

Tiger Heli 
Kun ruutuun ilmestyvät sanat "Game Over", 
paina A- ja B- napit pohjaan. 

Ice-Hockey Macro 
Pääset pelaamaari: ilmän maalivahteja, kun 
pidät molempien käsiohjaimien sekä A- että 
B:nappeja alaspainettuina samalla kun pai- 

”- nat aloitusnappia (Start). 

Trojan 3 
Paina:älöitus- (Start) , A-nappia ja ristiohjai- 
men suuntaa "ylös" samanaikaisesti; pääset 
aloittamaan samasta paikasta, johon peli 

loppui. 

Solomons Key 
Paina ristiohjaimella "ylös" 
nappia sämanaikaisesti 
paikkaan, johon peli loppi 

Xevious : 
Yritä löytää extrahenkiä:pömmittamalla eri 

i immat' löytyvät vesiputoukses- 

Super Mariö:Bros 
Hyppää ratojen;lopussa olevaan lipputan- 
koon silloin, kui; aikamittarin viimeinen 
numero on 1, 3 tai 6. Saat ilotulituksen ja 
extrapisteitä. KEI 

Punch Out 
Pääset Piston Hondan luo käyttämällä koo- Mega Man 

Löydät magneettisäteen Elecmanin maall- 

masta. 
dia 777 807 3454. 



Punch Out 
Iske Bad Bull tainnoksiin seuraavalla tavalla: 
odota, kun hän hyökkää sinua kohti kolmel- 
la pienellä hypyllä. Samalla kun hän hyppää 
kolmannen kerran, isket häntä mahaan. 

 tuvasti tiettyjä kiviseiniä. 

Pinball : 
Kin pallosi läpäisee kaikki alemman tasan- 
teen viisi pelikorttia ja ne syttyvät värisuo- 
raksi, saat 5.000 pistettä ja esteen mailojen 
väliin. Näin pallon valuminen ränniin 
keutuu. & 

Zelda II-The Adventure of Link 
Helpoin tapa päihittää viimeisessä palatsissa 
oleva varjo on asettua ruudun vasempaan 
alanurkkaan ja jatkuvasti lyödä varjoa mie- 
kalla. 

Double Dribble 
Helpoin tapa saada kolmen pisteen heitto 
On seistä aivan oikeassa alalaidassa kolmen 
Pisteen helttorajan ulkopuolella. 

Gradius 
Pääset aloittamaan. 
illa kun teet; pä hs 

raan otteluun Super Macho Manin kanssa 
lähtöpistein 99-0. 

Section Z 
k: 1 i ektion 47 yläkulmassa on salainen käytävä, 

joka vie sinut suoraan sektioon 49. 

Super Mario Bros 2 
Harppausalueet löytyvät maailmoista 1-3, 3- 
1, 4-2 ja 5-3. 

| Keräävoimia tuhoamalla ensin plenet vihol- 
liset. Näin rakennat itsellesi valtavat voimat, 

= | joiden avulla saat. suuremmatkin viholliset 
| tuhottua. 



KILPAILU 
Tällä kertaa tehtävänäsi on ratkaista oheinen ristikko. Vastaukseksi riittää se sana, joka 

muodostuu varjostettujen ruutujen kirjaimista. Lähetä vastaus meille osoitteella Funente 

Oy/Nintendo-lehti, Särkiniementie 5 C, 00210 HELSINKI. Kuoreen merkintä "ristikko”. 

Vastausten tulee olla perillä viimeistään 10. tammikuuta 1991. 

NINTENDO-RISTIKKO 

Vaakasuoraan: 
1. Prinsessa Zeldan uskollinen avustaja 6. —TässäpelissäZedin pitää pelastaa planeetta 

pahalta Xantholta 

2. Addamsin perheen uskollinen palvelija 
. — Tämän miehen voiman salaisuus on pinaa- 

3. Bubble Bobble -pelin toisen dinosau- tissa (nimi englanniksi) 

ruksen nimi 
8. — Rafaelin, Michelangelon, Donatellon ja 

4. Paha uhkaa Maailmanpuuta ja Eolis- Leonardon pahin vihollinen 

kylää tässä pelissä 

: 9. — Tässä pelissä mennään alas, alas, alas, alas, 

5. Tunnettuhaamujengi, jonka peli ei vielä aina vaan mäkeä alas 

ole markkinoilla Suomessa 

— Voita Power -hanska? 
— Nyt sinulla on mahdollisuus voittaa jotain, joka saa ystäväsi kasvot 

vihreiksi kateudesta! Mattelin valmistama Power Glove antaa mahtavan 
tunteen esim. Punch Out -peliin. Power Glovea ei vielä myydä Suomessa, 
joten se on todella harvinainen ja arvokas palkinto! 

— Oikein vastanneiden kesken arvomme yhden Power Gloven. Lisäksi on 

tiedossa muutamia muita lohdutuspalkintoja. Voittajien nimet julkais- 

n keväällä ilmestyvässä lehdessämme. 



By George Caragonne, Ken Penders, P. Zorito, Jade, Christiaan 

KAIKEN TAKANA OVAT 
Viisauden Triovoimaa hallitsee Heraldian Triovoima auttaa Zeldaa 

RIOVOIMAT prinsessa Zelda, joka asuu Pohjoisessa j- 
Palatsissa. Son avulla prinsessa hallitsee - 

Heraldian valtakunnassa on kol- valtakuntaansa viisaasti. 
me Triovoimaa: kenenkään tiedos- 
sa ol ole, miten ne syntyivät — 
kaikki tietävät vain sen, että 
Triovoimissa on mystistä ener 
onergiaa. 

Vallan Triovoima on Pimeyden Prinssi Ganonin Vallan Triovoima tekee mahtavasta taikurista miltei 
hallussa. Prinssi, joka asuu Kuoleman Vuorella, voittamattoman! Jos Ganon vielä saisi käsiinsä viisau- 
varasti Triovoiman Heraldian kansalta. den Triovoiman, saisi hän helposti koko Heraldian 

valtakunnan käsiinsä. 

Ikivanhassa ennustuksessa sano- 
taan: »Viisaus, Valta ja Rohkeus: 
kun nämä kolme yhdistyvät, Trio- 
voimat näyttävät todelliset salai- 
suutensa». 

Triovoimat 
paljon paham. 

III: 
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1/1991 

Äänestä vuoden 1990 paras peli! 

Mahtavia palkintoja, mm. NES Satellite! 

Uusi GAMEBOY - seikkailu 
Kostonhimoinen Tatanga palaa maapallolle, 

valmiina toteuttamaan pahat aikeensa! 

POWER PLAYER -liite 

Lehden tilaajat tutustuvat uusiin peleihin, saavat 
vinkkejä ja vihjeitä sekä vastauksia toimitukselle lä- 
hetettyihin kysymyksiin Pro's Corner -palstalla! 

NUMERO 1/91 ILMESTYY TAMMIKUUSSA 

KOELENTÄJÄ -KILPAILUN VOITTAJAT: 
Seuraavat viisi onnellista pääsevät ensimmäisenä testaamaan GAME BOYn: 

Jukka Immonen, Haukipudas Kilpailuun tulvi vastauksia, mutta näillä 
Teemu Kiiskinen, Espoo viidellä osallistujilla oli persoonallisim- 
Ville Maanpää, Turku mat ja parhaimmat perustelut siihen, 
Merja Pynnönen, Vantaa miksi juuri heidät pitäisi valita koelentä- 

Tikkaojan perhe, Seinäjoki Jiksi. 
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; WSNAGE MUTANT HERO 
n — 

MUTANT MANIA 
NINTENDO POWER! 

Maailman ylivoimainen ykkönen, Nintendo, on myös Suomen suosituin tv-peli! 60.000 onnellista suoma- 

laisista Nintendon omistajaa ei voi olla väärässä. Nintendon suosion salaisuus on peleissä. Tämä onkin 
" Nintendo-maailman kulmakivi! Elämää suurempaa 

seikkailua. Huumaavaa jännitystä. Huimaavaa vauh- 

tia. Vain Nintendo pystyy tarjoamaan Sinulle kaikki 

super-hitit. Walt Disneyn Duck Tales, Super Mario 
Bros -pelit sekä tietenkin Teenage Mutant Hero 
Turtles. Jos Sinä et ole vielä liittynyt maailman 

J 40.000.000 iloisen Nintendo-omistajan joukkoon 
— tee se nyt! Osta oma Nintendo — et kyllä kadu! 

Nintendo ACTION SET 
Sisältää kaikki johdot, 2 joystikkiä, zapper-valopis- 

toolin ja Super Mario Bros/Duck Hunt tuplakasetin. 

um 250) 
<oo0ssa ÄP / 3 m”? | Jälleenmyynti N 

Maahantuonti AL Valtuutetut Nintendo- O 
Funente oy.| k P, kauppiaat kautta maan! CV 

90-670 455 



STEIN 
| = Nintendoand Nintendo Entertainment Systemare 

registered wademarks of Nintendo ol America Inc. 

Oletko valmiina sarjatulen katkuiseen 
UCENSED PLAY ON IM toimintaan? 

k Nintendo Kääk SMELL ja Parasta olla, sillä Bionic Commando on 
4 Capcomin uusi best-seller Nintendon 

valtakuntaan! | 
> 5 Varaudu kaikkeen mahdottomaan ja ole 

valmiina mahdolliseen, sillä Bionic 
Commandon sähköinen grafiikka ja 
futuristiset taistelutantereet eivät jätä 
KÄEET ESTL UELSIN 
Sinulla on lisävarusteena tehokas - 
mekaaninen käsi, jonka rinnalla kuuden 
miljoonan dollarin miehet näyttävät 
pennittömiltä onnenonkijoilta! 
Olet yhden miehen pysäyttämätön 
armeija, mutta yrittäjiä riittää... [= 

| KO] KSTERVEIT S] -EELEN 

Screen shots from the 
Nintendo Entertainment 

[i PKK am n S" Nw 

" CAPCOM' 
Myynti valtuutetut Nintend-jälleenmyyjät 
kautta maan! 

Maahantuonti: Funente Oy 
90-670 455 


