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　多くの先生方に「新版 たのしい算数」をご活用いただき、子どもたちと一緒に算数のた
のしさを感じていただけることを願っています。

　私たち大日本図書は「もっと輝く子どもたちの明日のために」との思いのもと、出版活
動を軸として、広く日本の教育、文化の発展に向けて貢献してきました。小学校算数の教
科書については、およそ75年間出版し続けています。昭和・平成・令和と時代が移り行
くなか、社会の変化に対応しながら、子どもたちに「学ぶたのしさ」「わかるよろこび」を
与えることのできる教科書を志向し、子どもたちにとって魅力あふれる「たのしい算数」
であり続けます。

長い歴史をもつ「たのしい算数」

　「新版 たのしい算数」は、国連が提唱する「持続可能な開発目標（SDGs）」の「目標４ 
質の高い教育をみんなに」を体現すべく、多数のデジタルコンテンツを実装し、多機能な
デジタル教科書とともに新しい時代における算数の学びに大きく貢献します。

「新版 たのしい算数」とSDGs

※SDGsに関連する学習内容には、教
科書紙面上にこのようなロゴを並記して
います。
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代表著作者メッセージ

　「子どもたちの学びを豊かにする教科書」「教師に
とって使いやすい教科書」をめざして、工夫と改善を
積み重ねた『新版 たのしい算数』ができました。
　算数は、「わかった」という発見や「できた」という
達成感、「なるほど」という感動を味わわせることがで
きる教科だと思います。そして授業では、「考えて楽
しかった」という子どもの表情やことばに出会うこと
があります。
　『新版 たのしい算数』では、「考えることが楽しい」
算数の授業が実現できるように、単元の導入をさらに
工夫したり新たに設けたりしました。また、見方・考
え方をまとめたりふりかえったりすることを一層大切
にするとともに、デジタルコンテンツへのリンクも充
実させています。
　基礎的・基本的な知識・技能を確実に習得するとと
もに、「算数は楽しい」という子どもたちを育てるため
に、『新版 たのしい算数』を活用していただきたいと
思います。

 「考えることが楽しい」授業

北海道教育大学名誉教授

相馬 一彦
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学習の見通しをもた
せる単元の導入

二次元コード
（詳細：本誌p.8～11）

学習のめあて

主問題
（本時に取り組む問題）

インデックス
（詳細：本誌p.39）

二次元コードからさまざまなデジタ
ルコンテンツや問題の解答などに素
早くアクセスすることができます。

※デジタルコンテンツは開発中のため、仕様などが変更となる場合があります。

発問例

（例：４年p.212～231）単元内の構成

毎時の　　　学習　単元導入

「巻頭」「本編」「巻末」の３部構成で展開されています。
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まとめ
プラス・ワン
（詳細：本誌p.21）

単元末の問題
（詳細：本誌p.24～25）

デジタルコンテンツ
（詳細：本誌p.8～11）

適用問題
（詳細：本誌p.21）

大日本図書のウェブページ内で公開
予定の「たのしい算数ウェブ」で見る
ことができます。また、デジタル教
科書ではタブレットで画面上をタッ
プすると、直接アクセスすることが
できます。

教科書の使い方や算数の学び方、
算数の大切な考え方など、学習を
始める前に適宜扱うページ

巻頭
学年全体のまとめや単元の補充問
題、単元の学習を進める上で役立
つ豊富な付録などのページ

巻末
メインとなる単元の学習や、思考
力、興味・関心を高めるトピック
などのページ

本編

１時間区切りの目安
（２時間扱いの場合は、

砂時計が２個）

単元末の問題毎時の　　　学習　
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＊本誌p.5で紹介の構成（「巻頭」「本編」「巻末」）の中で、単元以外のページも充実しています。

学習の進め方、ノートのか
き方の例などをまとめた
ページ

算数の学び方

単元の学習に関連した前後
の学習も記載

目次

教科書の構成をわかりやす
くまとめたページ

「新版 たのしい算数」
の使い方

児童に意識させたい数学的
な見方・考え方をまとめた
ページ

算数の大切な考え方

（詳細：本誌p.14～16）

プログラミング的思考をの
ばす問題やお話

プログラミングに
ちょうせん！

（詳細：本誌p.28～29）

（詳細：本誌p.14～16）

学習の補足や思考力をのば
す問題

算数たまてばこ

算数への興味・関心を高める
問題やお話（第３～６学年）

ふくろう先生の
なるほど算数教室

（詳細：本誌p.34～36）

情報を読み取り、活用力・
表現力などをのばす問題

読み取る力を
のばそう

（詳細：本誌p.32）

（詳細：本誌p.21）

単元内の適用問題に対する
補充問題（第２～６学年）

プラス・ワン
その学年で学習した内容を
復習する問題

その学年の復習

数学の素地となる活動や数
学の内容の紹介（第５～６
学年）

数学の世界へ
順をおって丁寧に数直線図
のかき方を解説したページ
（第４～６学年）

数直線図のかき方

学習した言葉や記号の参照
ページ

さくいん

ひらめきアイテムの獲得時
に貼るシール（第２～４学年）

ひらめきアイテム
シール

巻頭

本編

巻末

単元以外のページ
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～DXの時代にも活きる、より工夫された新しい教科書を目指して～

「新版 たのしい算数」
改訂のエッセンス

令和６年版

（DX：Digital Transformationの略）

アニメーションや動画で学ぶ

豊富なデジタルコンテンツ

幼保小連携のために

第１学年にA4判中綴じ製本の
 1巻を新設 ほか

数学的な見方・考え方を育み、思考力をのばす

 「算数の大切な考え方」の新設

1

2
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4年p.157

ページ番号の横にある二次元コードで、素早くア
クセスできるようになりました。

　パソコンでもタブレットでも利用できるデジタルコンテンツ（全学年合計で約1400コ
ンテンツ）を無料で用意しました。アニメーションや動画など、紙面とは別のアプローチで、
学習の理解を深めたり、技能を定着させたりすることができます。これらのコンテンツは、
すべて大日本図書のウェブページ内で公開予定です！

たのしい算数ウェブ

　教科書内で以下のマークがあるところに、
コンテンツが対応しています。

デジタルコンテンツマーク

動画
図形などが動きます。

ふりかえり
前の学年までの学習を
見ることができます。

そうさ
図などを操作して動か
したりできます。

記録用紙など
出力して使用すること
もできます。

練習問題
計算などの練習ができ
ます。

1
（令和5年4月時点）

合計

1445
コンテンツ
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◆ デジタルコンテンツ

5年p.62

4年p.210 算数お仕事インタビュー

5年 直方体の体積

作図の仕方は実写動画で
も設けました。第3学年

「円のかき方」、第4学年
「垂直な直線のひき方」
「平行な直線のひき方」で
は左利きの児童向けの動
画も用意しています。

キャリア教育に使える「算数お仕事インタ
ビュー」では、紙面に載せきれなかった内容を動
画で見ることができます。

動的に見ることが有効な場面では、図が動くア
ニメーションのコンテンツを用意しました。

数分程度のアニメーションや動画、音声で構成され
ています。

◆ 動画コンテンツ

　デジタルコンテンツとして、いくつかの種類があります。

デジタルコンテンツの例

3年p.108 3年 円のかき方
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コンテンツ上で図形を切ったり、移動させたりするこ
とができます。すぐに元に戻せるので、何度でも容易
に試行錯誤できます。

図形を動かすことで、仲間分けすることができます。
紹介しているコンテンツでは、立体をドラッグするこ
とで、さまざまな面から見ることができたり、面に色を
つけたりすることができます。

例えば第6学年「拡大図・縮図」では、第5学年合同な
図形のかき方へのリンクを設置しています。

単元の学習や復習ページなどで、前学年までに学習した
内容のふりかえりが有効なところには、そのふりかえり
を参照できるようにしました。

◆ ふりかえりコンテンツ

図形の変形や仲間分けなどをコンテンツ上で行うことがで
きます。

◆ そうさコンテンツ

5年p.219

5年p.248

6年p.167

5年 平行四辺形の面積の求め方

5年 立体の仲間分け

5年 合同な三角関係のかき方
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筆算等が必要な計算では、タブレット上で筆算ができる
よう計算スペースを設けました。

デジタル教科書では、二次元コードをタップするとブラ
ウザアプリが開き、より素早くアクセスすることができ
ます！

計算問題などを多数収録しています。
◆ 練習問題コンテンツ

活動に必要な記録用紙や、グラフを作るのに必要なグラ
フ用紙などを出力して使用することができます。

◆ 記録用紙など

2年p.35

デジタル教科書の画面

九九表のワークシート

4年 折れ線グラフのかき方の動画

2年 たし算のれんしゅうもんだい

※デジタル教科書やデジタルコンテンツは現在開発中のため、仕様や内容などが変更になる場合があります。

指で直接タップ！
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1年1巻p.13（実寸大）

スペースに余裕があり、フラットに開くので、ペー
ジの内側にブロックを置いても安定します。

1年1巻p.16～17

マス目の大きさは市販のノートと同じ大きさに揃え
ました。
また、文字が書き込みやすく、消しやすい上質紙の
要素と、イラストや写真が映える均一な地合いの要
素を組み合わせた特殊な用紙を使用しています。

　児童の発達段階を考慮し、幼保小の接続を円滑に進め
るために、入学初期の学習内容をA4判中綴じ製本で分
冊化しました。このような工夫は、新しい環境への橋渡
しに最適と言えます。

第１学年 巻を入学初期の活動に特化

A4判の広い紙面が中綴じで製本されているので、開
くとフラットで広々としています。

1年1巻p.4～5

教科書をフラットに開きやすくすることで、ブロックを置
く活動をしやすくしました。

◆ ブロックが置ける

児童の発達段階を考慮し、文字が大きな入学初期でも書
き込みやすい大きな枠にしました。

◆ 文字が書き込みやすい

1年1巻（A4判） 表紙

2
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◆ 幼保小連携

1年2巻p.2

1年2巻p.141年2巻p.9

第１学年 巻での工夫

　小学校では一番年下の１年生でも、３月までは園の最上級生として生活を送ってきました。「何も出
来ない小さい子」ではなく、「何でもやってみようとする子」なのです。生活環境は大きく変化しますが、
学びに向かう子どもの姿勢はつながっているのです。
　「新版 たのしい算数」は、今までの生活や遊びでの経験を少しずつ算数の世界へ向かえるように、生
活場面を大切にしながら数やかたちへの興味・関心を高めていくことを大切に考えています。そのために、

「生活」や「友達とのかかわり」を大切にしながら学びに向かう姿勢を大事にしている点も特徴であると
言えます。「みつける・つたわる」喜びを体感させてください。

お茶の水女子大学
附属小学校教諭

冨
とみ

田
た

 京
けい

子
こ

幼保小の連携について幼保小連携教育監修者

第１学年で身につけたい算数の学び方を示したページを設けました。
入学初期の子どもたちであることを踏まえ、生活習慣にも触れていま
す。

◆ 「さんすうのまなびかた」のページ

第１学年の単元５までに、さ
まざまな数詞を使うように心
がけました。早期にさまざま
な数詞を知ることで、生活の中
でも使っていけるように配慮
しています。

◆ 数詞の使用
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5年p.25

「算数の大切な考え方」に掲載されている４種類
のラビちゃんは、それぞれの見方・考え方を特
にはたらかせたい場面で登場します。

　第２学年以降の巻頭p.10～15に、児童に意識させ
たい数学的な見方・考え方を「算数の大切な考え方」と
してまとめました。p.10では、いつもはたらかせたい
見方・考え方を掲載し、p.11～15では、問題によっ
て使い分けるさまざまな見方・考え方を「ひらめきアイ
テム」として掲載しています。　

「算数の大切な考え方」と「ひらめきアイテム」

3年p.10～12

いつもはたらかせたい見方・考え方

学んだことを使って
説明する

演繹的な考え方

いくつかの場合を調べて
きまりを見つける

帰納的な考え方

前の学習と
同じように考える

類推の考え方

他の場合はどうかなと、
学習をひろげる

発展の考え方

3
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◆ 算数の大切な考え方

いろいろな場面
で使える数学的
な見方・考え方
をひらめきアイ
テムとして提示
しています。

3年p.119、133

　単元の学習で登場した数学的な
見方・考え方を巻頭に集めること
で、後の学習で活用しやすくなり
ます。

ひらめきアイテム

各ページで宝箱のマーク
がついているひらめきア
イテムが出てきたら、巻
頭に記録します。

獲得した見方・
考え方を巻頭に集める

ステップ2 獲得したひらめきア
イテムは、その後の
さまざまな学習で生
かすことができます。
教 科 書 上 で は、 主
なところに「 ロゴ
マーク」をつけました。

ステップ3 見方・考え方を別の場面で活用する

いろいろな場面で使える考え方を獲得するステップ1

3年p.24
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3年p.11～12 （「ひらめきアイテムシール」をすべて貼った状態）

3年p.267

学年の終わりには、ひらめきアイテムがすべて集まり、数学
的な見方・考え方を統合することができます。

この二次元コードから、前の
学年までのひらめきアイテムを
参照することができます。

発達段階を考慮し、第2～4学年は巻末にシールを設けていま
す。ひらめきアイテムの獲得時に巻頭に貼って、アイテムを集め
ていきます。一方、第5、6学年は書き込み形式になっています。
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～「令和の日本型学校教育」の構築を目指して～

個別最適な学びと
協働的な学びの実現

授業がイメージしやすい

個別最適な学びと協働的な
学びを実現する紙面構成

個別最適な学びに対応した

たしかめ問題

家庭などでの生活に学習を生かす

 「おうちで算数」の充実

1

2

3



児童の興味・関心を引き出す「アプローチページ」

　単元導入や毎時の導入では、児童自身が疑問や課題を見いだし、主体的に学習に取り組めるような題
材を工夫しています。自ら課題を見いだす活動を通して、学びに向かう姿勢を身につけていきます。

その単元で必要な既習事項を確認するための準備
問題をコンテンツで準備しました。子どものつま
ずきを把握し、指導の個別化の一助になります。

4年p.212

導入アニメーションコンテンツに
よって、動的に見ることができ、
児童に興味・関心をもたせます。

1
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◆個別最適な学びと協働的な学び

4年p.135

5年p.145 4年p.12 6年p.68

ページをめくらないと解決方法や話し合
いの様子が見えないつくりになっている
ので、教科書を開いて、そのページに載っ
ている児童の吹き出しなどの解決の手が
かりを見ながら、じっくり粘り強く考え
ることができます。多様な手がかりを児
童が自ら選択することで、学習の個性化
を促します。

学習の流れを示したライン
他のページでも、①問題把握、②自力解
決〜まとめ、③適用問題の3段階に分け
て示しています。

児童やラビちゃんの吹き出し ひらめきアイテム 前学年までのふりかえりコンテンツ

多様なてがかり

単元の導入の時間など単元のなかの指導
の軽重が見える
ようにしました。

問題解決学習の過程を示したタグをつけることで、今、どの活
動をしているのかが明確になるようにしました。このタグは、
巻頭の「算数の学び方」ともリンクしています（➡本誌p.13）。

めあてに至るまでの児童の考えを吹き出
しとして掲載しました。

　各単元の主要な時間を「じっくり深く
学び合おう！」と位置づけ、問題解決学
習の流れをイラストを使い、丁寧に示し
ました。友達の考えを聞き、話し合うな
ど、授業のあらゆる場面において、数学
的な思考力・判断力・表現力等を育成し
ます。

「じっくり深く学び合おう」
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4年p.136

4年p.61

3年p.123

紙面上の図や式をあえて簡潔に示すこと
で、考えを読み取る活動ができるように
しました。

解決方法を言葉で説明したり、図や式を
結びつけたりするシーンを掲載し、数学
的な表現力をのばす授業が意識できるよ
うにしました。

学習感想を書くことで、大切な考え方を確
認したり、新しい問題を発展的に見いだ
したりすることができるようにしました。

自ら学習を発展させていく態度を育むために、発展
的に考える様子や、学習をふりかえって新しい問題
を見いだす様子などを例示しています。

協働的な学びの授業イメージ

　考えを比較検討している様子も適宜掲
載し、協働的な学びの授業イメージをつ
かみやすくしました。
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ほぼすべての適用問題に対応した巻末補充問題「プ
ラス・ワン」を豊富に掲載しています。解答コンテ
ンツもあり、自学自習にも適しているので、適用問
題を早く解き終えた児童が自ら取り組むことで、学
習の個性化を実現します。

5年p.270

4年p.280

　計算単元を中心に「練習問題コンテンツ」を用意しています。
筆算や途中式を書き込むことができるスペースを新設し、計算
が複雑な単元のコンテンツも新設するなど、より充実しました。
答え合わせの機能や簡単な解説もついているので、自学自習に
適しています。

豊富な適用問題

　毎時の適用問題は十分な量を確保しました。充実した問題で、基礎的・基本的な知識・技能を
確実に身につけ、定着させます。

4年p.136

計算の型違いの問題などが水色の問題番号で
示されています。個々の児童の習熟状況に合
わせて取り組ませることで、指導の個別化を
実現します。

4年 わり算の練習問題
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5年p.27～31

4年p.6～7

「話し合いながら学ぼう」では、話し合いが有効な
場面を提示しています。タブレットを使って意見
交換をする場面も示しています。

「じっくり深く学び合おう !」の特別バージョン

　学習の進め方は、巻頭の「算数の学び方」でも提示しています。学年はじめのオリエンテーションで 
使ったり、学習中に適宜参照させたりすることができます。

　各学年の１箇所目（または２箇所目）の「じっくり深く学び合おう！」は、授業の流れを写真でより詳
細に記述した特別バージョンにしました。学年の早い段階で主体的・対話的で深い学び、児童の思考力・
判断力・表現力等をのばす授業展開や協働的な学びをより具体的にイメージすることができます。

学習の流れがサイクル状になって
いて、１つの学習が新しい学習に
発展的につながっていくことが 
意識できるようになっているよ。

巻頭「算数の学び方」ナビ学年はじめに学び方をおさえる

22



4年p.8～9

　「算数の学び方」では、ノートのかき方も例示し、表現力を育成していきます。また、発表のポイント
や発表を聞くときの姿勢についても掲載し、対話的な学びに役立つように配慮しました。

比較・検討し、深める
話し合いの場面も例示
しています。

学習の感想も手書き
の具体例として掲載
しています。

第３～６学年では、１つ目の単元のたしかめ
問題の「単元全体をふりかえろう」で、学習
した感想の具体例を掲載しています。

板書の様子があって、
授業のヒントになるね。

ふりかえりのポイントもある
から、何を書けばよいか悩ん
だときのヒントになるね。
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5年p.132

個別最適な学びを実現する２つのコンテンツ

　「学習のサポート」には、主要な時間の解説動画を用意
しています。ふりかえりをしたいときや、授業
を欠席した児童の手当てや、感染症による休校
時などに活用することができます。

用語や計算のしかたなどの基礎・基本を再確認
できる「しっかりチェック」を用意しています。
はじめに「しっかりチェック」で単元の学習内容
をふりかえることで、習熟度に関係なく、すべ
ての児童が「たしかめ問題」に取り組みやすいよ
うにしています。

問題番号に水色の印をつけ、遅れがちな児
童には水色の問題だけを解かせるなどして、 
習熟度に応じた指導ができるようになってい
ます。

各問題にフィードバックマークをつけました。
解き方がわからないときや、間違えてしまっ
たときに、児童自身でふりかえることができ
ます。

 「たしかめ問題」の
さまざまな工夫

　授業の進度や児童の習熟度に応じて柔軟
な使い方ができるように、単元末の「たしか
め問題」にさまざまな工夫を取り入れました。
児童一人ひとりに合わせた指導の実現に役
立てられます。

学習のサポート習熟に不安がある子は

2
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◆たしかめ問題

5年p.133

「学んだことを生かそう」には、時数に余裕
のある学級や習熟度の高い学級で扱うことの
できる題材を掲載しています。学級の実態に 
応じて、柔軟な使い方ができるようになって
います。

単元全体のふりかえりをさせるために、「単元
全体をふりかえろう」を設けました。

数学的な見方・考え方を問う問題も、
適宜１題設けているよ。

習熟度の高い児童の
「もっとやりたい！」
という気持ちにも
応えられる内容に
なっているよ。

　習熟度の高い児童が取り組む「チャレンジ！」は、解答
もあり、自学自習にも適しているので、早く解き終わっ
た児童に取り組ませて、さらに力をつけていくことがで
きます。

チャレンジ問題習熟が高い子は
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「おうちで算数」掲載内容と箇所 一覧
　１年2巻 生活の中で数に触れる（p.107）、時計を読む練習（p.116）

2年 生活の中で時間に触れる（p.102）
3年 生活の中でわり算に触れる（p.86）、重さのはかり方を生活に生かす（p.212）

学んだことを生活に生かす
ことで、算数を学ぶ意義を
感じさせたり、経験を伴っ
て、知識・技能を定着させ
たりできます。

ウェブコンテンツには保護者向けのサポートページ
も用意しています。つまずきやすいポイントや、効
果的な声かけなどを紹介しています。

算数を活用する態度が育つ「おうちで算数」

　家庭との連携を図り、学習したことを家庭での生活にも生かせるように促す「おうちで算数」を、
第１～３学年に設けました。

３年p.212

１年2巻p.107

１年2巻p.141

3
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～社会的な価値の創造とその資質・能力の育成～

Society5.0の時代で活躍する
力を身につける

プログラミング的思考を育む

 「プログラミングに
ちょうせん！」の充実

適切なデータ収集とその表現方法を考える

データの活用領域の充実

思考力・判断力・表現力等や活用力をさらにのばす

読み取る力をのばそう

算数の興味・関心を高める

ふくろう先生の
なるほど算数教室

1

2

3

4



1年2巻 p.132 1年2巻 p.139 付録

第１学年は、題材は１つですが、付録とコンテンツの両方を用意しています。
付録を使って、アンプラグドプログラミングとしても、コンテンツを使っ
てビジュアルプログラミングとしても扱うことができます。

　一人一台端末の活用に押され、プログラミング教育が端に追いやられている感は否めません。しかし
ながら、令和４年度の「全国学力・学習状況調査」を見ても明らかなように、今後も重要であることに変
わりはありません。
　今、必要なことはプログラミングの授業を安定的に実施し、日々の教育実践に根付かせていくことで
す。プログラミング教育を通じて育まれるプログラミング的思考は、一度の授業で身に付くことはあり
ません。研究成果からも、継続して取り組むことや異なるタイプの授業を実施することの重要性が指摘
されているところです。
　「新版 たのしい算数」では、プログラミングの題材が第１学年で１事例、第２学年以降で２事例掲載
されており、内容も多岐に渡ります。また、授業を支援する素材も充実しているため安心して取り組む
ことができます。一人でも多くの先生が積極的に実践されることを期待しています。

茨城大学教育学部准教授

小
こ

林
ばやし

 祐
ゆう

紀
き

数学的活動と
プログラミング教材

　従来同様「プログラミング
にちょうせん！」のページを全
学年に設けました。
　また、第２学年以降ではコ
ンピュータを使わず、数学的
活動を通してプログラミング
的思考に触れるアンプラグド
プログラミングの教材と、実
際にプログラミングのソフト
ウェア「Scratch（スクラッ
チ）」を使って、プログラムを
つくるビジュアルプログラミ
ングの教材の２つを掲載して
います。
　さらに、内容を再構成し、
問題解決学習の指導に沿った
展開にしました。

プログラミング教育を根付かせるプログラミング教育監修者

1
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◆ プログラミング教育

4年p.52～53

2年p.166 2年p.166に対応した「Scratch」の画面

学習したプログラムと同じ仕
組みで使われている身の回り
の例を紹介するコーナーを新
設しました。

　パソコンやタブレットなどのICT機器を使用せずに、プログラミング的思考を学習します。ICT機器
を使わないので、手軽に取り組むことができます。

　第４学年では、既習の計算
方法を「アルゴリズム」として
学習します。計算方法や作図
にアルゴリズムがあることを
理解し、その観点から捉え直
すことで、プログラミング的
思考を深めます。

アンプラグドプログラミング

　パソコンやタブレットなどのICT機器を使用して、児
童自らがプログラムを作成していきます。
　「Scratch」の定義ブロックを児童にも理解しやすい
言葉で作成し、低学年の児童でも取り組みやすくする工
夫をしています。

ビジュアルプログラミング
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3年p.55

4年p.16～17

各学年、問題を見いだす場面を丁寧に扱っ
ています。何について、どのように調べ、
表現すればいいのかを考えます。

　学習指導要領で重視されている統計の学習を充実させました。問題を自ら見いだし、観点を決めて適
切なデータ収集やその表現方法を考えることができる展開を工夫しました。６年間を通して、児童自ら
課題を解決していく力を育てます。

資料を正しく読み取る力を高めるために、批判的
思考を育てる問いを豊富に掲載しています。

　統計的な問題解決の方法について学習し、それ 
を実生活の問題の解決過程で生かしていきます。

2
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◆ データの活用

6年p.80～81

5年p.192～193

情報リテラシーに関
する記述を掲載し、
情報を適切に扱う力
をのばします。

第６学年の統計単元では、
学習した代表値や度数分
布表などを使って意思決
定をする主問題を設けま
した。

　第５、６学年の統計単元の最後に、統計的探究プロセス（PPDACサイクル）を示したページを新設し
ました。自由研究や他教科での活動にも生かせます。
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　特設問題「読み取る力をのばそう」で
は、「全国学力・学習状況調査」などで
課題とされている学習を活用する力、長
文や統計資料から情報を読み取る力、根
拠を説明する表現力を育成します。
　また、単元末の「たしかめ問題」にも
思考力を育成する問題を盛り込みました。

特設の「読み取る力をのばそう」では情報
を読み取る力（読解力）や、学習を活用す
る力を身につけます。

5年p.121

※第１～６学年を通して、全21題

低学年のうちから、「全国学力・
学習状況調査」や各自治体で実施
される学力調査で問われる、
読解力・表現力・活用力を
高めることができるよ。

 「読み取る力をのばそう」一覧
１年 たしざんゲーム、タマをさがせ

2年 友だちの家はどこかな、公園たんけんに行こう、どれがおけるかな、見えない数はいくつかな

3年 表とグラフを組み合わせて考えよう、間は何mかな、カードゲーム

4年 グラフから読み取ろう、大きな数をつくろう、おみやげを買おう、どれを食べたのかな

5年 ビンゴにならないためには、どの割引券を使おうかな、どこが安いかな、面積は変わるかな

6年 グラフから読み取ろう、どの行き方がいいかな、伊能忠敬の地図作り、数あてゲーム

3
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 「読み取る力をのばそう」と
全国学力・学習状況調査



◆ 読み取る力をのばそう

適用問題では、主問題で学んだ見方・考
え方を問う問題や、思考力・表現力を問
う問題を設けています。

1年p.119

2年p.193

3年p.129

4年p.149

4年p.272

5年p.226

33

　思考・表現のツールとして、テープ図や数直線図の指導を充実させました。段階的な図の指導を繰り
返し行うことで、児童の図を活用する力が育ちます。

思考力・判断力・表現力等をのばすその他の工夫



3年 九九のふしぎ、まほうじんをつくろう、大きな数で見る世界のかだい、つくれる重さは何g？、算数お仕事インタビュー

4年 英語の数の読み方、つなげて切ると？、曽呂利新左衛門のほうび、天才ガウス少年の計算、算数お仕事インタビュー、
小数と分数のれきし、地球の気温はどうなるの？

5年 しきつめアートをつくろう、災害への備えを考えよう、円周率の歴史、江戸時代の高度な数学、芯を切り開くと？、
算数お仕事インタビュー

6年
対称な形をつくろう、不思議な分け方、美しさの秘密、世界の問題を割合で見てみよう、単位のしくみ、
分数ものさしで計算をしよう、直線がつくる曲線、世界の時刻、点字のしくみ、エジプトで使われていた算数、
円ばんはいつ移し終わるかな、来場者数はどのように数えるの？、算数写真館、算数お仕事インタビュー

3年p.45

4年p.118

問題の解答は、二次元コードから
アクセスできます。

　第３～６学年では、算数のおもしろい問題や話
題などさまざまな題材を豊富に用意したコラム
「ふくろう先生のなるほど算数教室」を充実させま
した。

※第3～6学年を通して、全32題

 「ふくろう先生のなるほど算数教室」一覧

4
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◆ ふくろう先生のなるほど算数教室

3年p.149 5年p.152

第5学年ではSDGsの目標11に関連して、
防災の面におけるコラムを掲載しました。

最初のコラムになる第3学年では、SDGsに
ついて簡単な説明を掲載しています。

　持続可能な社会の実現のために、算数に関わるSDGsのコラムを各学年に掲載しています。なお、
SDGsの公式アイコンの使用については、国連に申請して承認されています。

算数に関わる「SDGs」コラム

　我が国は風水害をはじめ地震や津波、火山噴火などの自然災害から逃れることはできません。中緯度
地域の島国であり、４枚のプレートがひしめき合う、世界でも特殊な地学的状況にあるからです。この
ような国に生活する以上、自然災害から身を守る工夫が必要です。そのためには防災について普段から
意識していることが重要です。　
　「新版 たのしい算数」では、物の長さを測る学習の中に避難所までの距離を測るなど、防災を意識さ
せるための工夫を盛り込んでいます。また、災害に備える飲料水など備蓄の必要量の計算を盛り込むな
ど、算数が実際の防災にも役立つことを理解して、学習の意欲を高める工夫もしています。「新版 たの
しい算数」を使って、子どもたちが自然災害にどのように対処するかを考え、持てる知識と判断力で自
然の脅威に立ち向かっていけるように育つことを願っています。

東京大学名誉教授
山梨県富士山科学研究所長

藤
ふじ

井
い

 敏
とし

嗣
つぐ

自然災害から身を守るために防災・減災教育監修者
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　現在、全国の幼稚園、保育所、認定こども園では、子どもたちに英語に触れる機会を多く設けています。
また、日本語と英語を用いて保育するインターナショナル保育園も人気があります。このように、英語
は社会で活躍するための必携アイテムと考えられているのです。しかし、小学校ではどうでしょう。英
語に触れる時間が少なく、スキル向上をめざす授業も多くあります。本来、英語を上達させるためには、
子どもたちに知的なおもしろさや成就感を体験させることです。つまり、中身やコンテンツを通して英
語に触れさせることが一番なのです。
　「新版 たのしい算数」では、学校に限らず、社会で生きていくための基礎的な思考回路を構築するた
めに、英語にも触れながら理解させることに成功しています。ぜひこの「新版 たのしい算数」で、思考
力をさらに向上させていただきたいと思います。

大阪城南女子短期大学
学長・教授

菅
かん

 正
まさ

隆
たか

「新版 たのしい算数」で英語に触れ、思考力を向上させる！外国語教育監修者

SDGsの公式アイコンを
デザインした、ヤーコブ・
トロールベックさんのイ
ンタビューを掲載してい
ます。インタビュー自体
は英語でお話をされてい
るので、外国語教育にも
関連しています。

インタビューをした方

5年p.262～263

3年

4年

5年

6年

二重作友美さん

小谷野麻由さん

ヤーコブ・
トロールベックさん

柴山和久さん

学校給食の献立作成や食育を進め
る仕事のほか、給食を作るときの
衛生管理などを行う栄養教諭

ボーイング737を操縦するパイ
ロット

SDGsのロゴのデザインやコミュ
ニケーションの設計を手がけたク
リエイティブディレクター

携帯電話の位置情報などから人流
データを集め、分析や発信をして
いるデータサイエンティスト
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　ふくろう先生のなるほ
ど算数教室の一部として、 
キャリア教育に つ な が
る「算数お仕事インタ
ビュー」を各学年に掲載し
ました。

「算数お仕事インタビュー」



～「すべての児童に」そして「学びをつなぐ」～

特別支援教育への対応と
他教科・学年間の連携

すべての児童に見やすく使いやすく

特別支援教育に最適な
教科書紙面

学びをつなげる、深める

他教科との関連や
学年間の連携

1

2



　インクルーシブ教育の進展とともに、学校・学級では児童の豊かな学びの実現に向けてさまざまな工
夫や配慮をしてくださっています。例えば、単元構成の工夫や教室環境の配慮などがあると思います。
　このような点は授業も同じです。内容がわかり主体的に取り組むことができるよう、先生方は展開や
関わり方を考えて、日々授業実践に取り組まれています。そして、その学びと授業実践を支える手立て
の一つが教科書です。
　「新版 たのしい算数」の大きな工夫の一つが改行です。読みやすい位置で改行されているので、文章
題も読みやすく、そこから求められる数字や数式を導き出しやすくなるよう配慮されています。また、
図表も複数の色で提示されているので、図表を見分けたり見比べたりしながらより主体的に課題に取り
組むことができるよう配慮されています。

筑波大学附属
大塚特別支援学校教諭

佐
さ

藤
とう

 義
よし

⽵
たけ

児童の学ぶ楽しさを支える教科書を特別支援教育監修者

5年p.76

単語の途中で改行せず、読みやすい位置で改行をし
ています。

ユニバーサルデザインの観点から、重要な内容には
囲みを設けてわかりやすくしています。

問題解決の流れがわかるようなタグで示すことによ
り、特別な配慮を必要とする児童を含め、すべての
児童にとって、今何をしているのか把握しやすくなり、
安心して学習に取り組むことができるよう配慮して
います（➡関連：本誌p.19）。

　特別支援教育やカラーユニバーサルデザインに
ついて、専門家の監修を受け、見やすく使いやす
い教科書を目指しました。

1
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◆ 特別支援教育とユニバーサルデザイン

3年p.35

カラーユニバーサルデザインの観点から色覚の特性によ
らず情報が読み取れるよう、色による差異を設けていま
す。なお、色弱者にとっても色の違いがわかるような色
の組み合わせをしています。

　色の感じ方（色覚）は多様です。一般的な色覚を前提とした色使いが見分けにくく、困る人もいます。
色覚の特性に関係なく、誰にとっても見やすく、不便を感じない色使い（カラーユニバーサルデザイン）
への配慮が大切です。特に教科書では、児童の学ぶ権利を保障するため、色覚に困難があっても、児童・
生徒の学ぶ権利や安全が損なわれたり、疎外感を感じたりすることのないよう、十分な配慮が求められ
ます。
　「新版 たのしい算数」では、見分けやすい配色、線種の変更、色の名前を用いたコミュニケーション
が想定される場合には色の名前をはじめとした文字情報を記載することなど、色の見分けにくさがあっ
ても学習に必要な情報が保障されるよう工夫しています。

岡山大学教授

宮
みや

﨑
ざき

 善
よし

郎
お

「色覚の多様性」に配慮した学びの環境をめざしてカラーユニバーサル
デザイン監修者

紙面全体において、本文や吹き出し、ページ番号
などの書体に対してユニバーサルデザインフォント
を使用しています。特に教科書体は、デ
ジタル教科書でも読みやすい書体を採用
しました。

各領域の区別は色だけではなく、形状でも判別でき
るように工夫しています。

「図形」領域角度3

「測定」領域長さ12

「数と計算」領域式と計算5

「データの活用」領域変わり方9

「変化と関係」領域折れ線グラフと表1
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学年間の連携

　道徳教育の一層の充実を図るため、算数科においてもその目標に基づき、「筋道を立てて考察する力」
や「学んだことを生活や学習に活用しようとする態度」の育成など算数科に固有の指導を通して、道徳性
の育成を図ることが求められています。
　「新版 たのしい算数」では、特に「算数の学び方」など、筋道を立てて考えたり、他者と学び合ったり
する場や機会を工夫し、「探究心」や「相互理解」を深めることにつなげています。また、「算数お仕事イ
ンタビュー」など、学習したことを生活の場につなげたり、算数科の学習と「勤労」との関連を意識化さ
せたりする場や機会を工夫し、生活に生きて働く力の育成につなげています。

香川大学名誉教授

七
しち

條
じょう

 正
まさ

典
のり

探究する力や生活に生きて働く力の育成を重視道徳教育監修者

　道徳教育との関連をはじめ、他教育との関連を意識しています。また、前後の学年との連携を表示し、
学びの系統がわかるようにしています。

各単元の横に、既習の学習
との関連や以降の学習との
関連を記載しました。また、
一部中学校で学習する内容
との関連も記されています。

ものを大切にする心や、他者への思いやりをもてるよう、問題の場面を工
夫しました。

4年p.216

5年 目次

2
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リンク
家庭科

リンク
社会科

他教科との関連道徳教育

他教科との関連がある学
習の場面では、他教科との
リンクマークをつけました。



～誰一人取り残すことのない学びの実現に向けて～

超高速・多機能な
デジタル教科書で学びをサポート

授業の進行をスムーズにする

 「超高速」動作

豊富なウェブコンテンツへ

 ワンタップで
かんたんアクセス

 「自動採点機能」や「指導者用モニター」など

多機能なコンテンツを収録

コンテンツの活用イメージ

指導者用・学習者用
デジタル教科書とほかの
アプリとの円滑な「連携」

1

2

3

4



デジタル教科書のご案内
シンプルな設計で、高速・多機能を実現するビューア「つばさブック」を開発しました。

1
1 6.34を10倍、100倍、1000倍したとき、 
小数点はどのように移

い

動
どう

しますか。

整数と小数1

数のしくみを調べよう
整数と小数

新しい学習がはじまるよ

位は 
どう変わった
かな

オブジェの
高さは
何mかな。

16

東
とう

京
きょう

スカイツリー 
1
100オブジェ（台

たい

湾
わん

台
タイ

北
ペイ

市）

高さ
634m

高さ
1
100

100倍

小数を10倍、100倍、1000倍すると、小数点はそれぞれ 
何けた移

い

動
どう

しますか。
6 3 4 0.
6 3 4.
6 3.4
6.3 4

　小数点の移
い

動
どう

のしかたを調べよう。めあて

1

整数と小数1

17

東
とう

京
きょう

スカイツリー（東
とう

京
きょう

都墨
すみ

田
だ

区）

634の10倍、
100倍の数も
書いてみよう。

100倍
10倍

10倍

10倍

10倍

1
10

1
10

1
10

1
10

一万の位 千の位 百の位 十の位 一の位 1
10の位

1
100の位

6 3 4
1
100

10倍の数、
1
10の数
（3、4年）

位取り表

小数や整数を 110にすると 
位が1つ下がるから…

つばさクレア

逆
ぎゃく

に、オブジェの高さを
100倍すると、
位が2つ上がって、
634になるね。

634を 1
100にすると、 

いくつになるかな。

りな

授業の進行をスムーズにする「超高速」動作

教科書の見たい部分を拡大して、しっかり確認することができます。

教科書やコンテンツに直接書き込むことができます。

メモやマスクとしてだけでなく、しおりに使うこともできます。

テキスト全文検索（教科書やふせんのテキストが検索可能）

あらゆる操作を取り消したり、やり直したりできます。

文字のフォント、色、大きさを自由に変えられるリフロー画面を呼び出します。

　授業時間を最大限有効活用できるようにするため、デジタ
ル教科書の読み込み待ち時間を短くすることに努めました。
　令和６年版デジタル教科書は、低速度回線（文部科学省推
奨の半分の速度：１人あたり 1 Mbps＊1）においても安定
的に動作します。また、新開発の圧縮ストリーミング技術に
より、動画もスムーズに視聴できます。
＊１：一般的な動画配信で、画像が粗くなったり、再生が途中で止まったりするなど、極端に遅い回線環境です。

初回起動

0 30

44
1.5

0.8

1.0

123

14

60 90 120
（秒）

ページ
ジャンプ ＊2

動画再生
開始

■令和２年版デジタル教科書　■令和６年版デジタル教科書
＊2：学習している単元から、巻末の「プラス・ワン」へのジャンプ

通信環境に不安のある
学校でも快適に
お使いいただけます。

POINT1

体験版は
こちら

学びをサポートするさまざまなツール
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時こくと 時間7
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豊富なウェブコンテンツへ
ワンタップでかんたんアクセス

出典：外国人児童生徒等教育の現状と課題（文部科学省、令和３年５月）

　多言語パック＊3を導入いた
だくと、言語設定パネルから
12カ国語が選択できるよう
になります。
　読み上げ、リフロー機能が
多言語で利用できることで、
外国にルーツを持つ児童への
学習支援となります。

外国人児童生徒の母語

フィリピノ語
6,755人

スペイン語
3,507人

ベトナム語
1,744人

英語
1,032人

韓国・
朝鮮語
537人

その他
4,723人

ポルトガル語
9,851人

中国語
8,427人

ICT 機器の操作に不慣れな児童でも
ストレスなくウェブコンテンツを活用できます。

面
めん

は どのような 形
かたち

ですか。
また、面

めん

は いくつ ありますか。
2

ぴったり かさなる 面
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①と ②の 面
めん

に ついて､ 同
おな
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方
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は いくつ ありますか。
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①

そ た

し す せさ

②
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か
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6cm

3cm

4cm

プラス・ワン p.242 マ
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めあて

つなぎ方
かた

に ついて 気づいた ことを いいましょう。

2

1

うつした 面
めん

を テープで  
つなぎ合

あ

わせて、はこを 作
つく

りましょう。

　面
めん

の つなぎ方
かた

を 考
かんが

えよう。

はこの 形
かたち

に  
なるように、右の  
図
ず

に たりない 面
めん

を  
かきたしましょう。

2

プラス・ワン p.242 ミ

①
お

い う

か

えあ

②
そ

し す

た

せさ

はこの 形17

221

面の
つなぎ方

・面の つなぎ方

POINT2

　デジタル教科書ならウェブコンテンツへワンタッチで飛ぶことができます。二次元コードをカメラア
プリで読み取るなどの手間がありません。

AI翻訳により多言語（12カ国語）対応を実現
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「自動採点機能」や「指導者用モニター」など
多機能なコンテンツを収録POINT3

自動採点！ ドリルコンテンツ

学習者用履歴一覧「できたかなページ」

指導者用モニター

教科書の練習問題に正誤判定機能がついた
ドリルコンテンツを収録！

正答率に応じてトロフィーや
メダルを獲得することができ
るので、児童のモチベーショ
ンアップにもつながります。

学習状況を把握することがで
きるので、個別や全体の指導
に活かすことができます。

評価の材料としても使えます。
Excelなどに出力することも
できます。

正誤判定の履歴を一覧表示します。自分の苦手な問題や学習到達度を把握できます。

自動採点機能により、児童が自分のペースで答え合
わせをしながら、学習を進めることができます。

・10倍の数、10でわった数（3年）二次元
コード

1
10

1
10

1
10

1
10

千 百 十 一 千 百 十 一 千 百 十 一 千 百 十 一

兆 億 万

4 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0

10倍

10倍

10倍

10倍

100倍

「 110にする」と「10でわる」は
同じことだね。

整数のしくみ2

10倍の数、
10でわった
数（3年）

450億
おく

を10倍、100倍した数はいくつですか。
また、450億

おく

を 110にした数と、その数をさらに
1
10に 

した数はいくつですか。

1

次の表に、それぞれの数を書きましょう。1

　10倍や 110にしたときの
位
くらい

の変
か

わり方を調べよう。
めあて

10倍すると、位
くらい
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か
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また、 110にすると、位

くらい
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わりますか。
2

整数を10倍すると、位
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が1つ上がります。
また、 110にすると、位
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が1つ下がります。

発見！
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、7兆
ちょう
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おく
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何倍ですか。
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発見！
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金
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10 100
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20×10＝ 答え　　　　　　

百 十 一
2 0

2 0 0
10倍

ばい

百 十 一
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ばします。適宜、解答ペー
ジに解説を載せています。

ヒント
ヒントが自学自習
をサポートします。

�「ポイント→練習１→練習２」の�
構成で、基本的な問題から力を�
のばす問題までカバーしています。
�ドリルページ、活用問題のペー
ジを新設しました。これ１冊で
算数の力がぐんぐんのびます。

準拠問題集・掛図・
教師用指導書のご案内

令和６年版
「新版 たのしい算数」
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教師用指導書
～全ての先生の算数指導をサポートする、充実の2分冊構成～

デジタル版

※本誌p.46～47で紹介の商品は現在制作中のため、仕様などが変更になる場合があります。

電子黒板などで表示す
ると効果的な箇所をわ
かりやすくしています。

　朱書編、研究編を電子書籍として発行いたします。デジタル教科書と同じ「つばさブック」をビューアーに採用するため、書き込みツー
ルや付箋ツールなど、デジタル教科書と同様のツールが使えます。

〔大日本図書教師用指導書ライブラリー（Dライブラリー）〕
　これまで「資料編」としてDVD－ROMに収録していた、授業に役立つテストやワークシート、授業に使える教科書の図版集をインター
ネットからダウンロードできるようにしました。ご好評いただいている算数授業スタートブックについてもこちらに収録予定なので、学
校の先生全員が同時に見ることができます。

〔研究編〕
　これまで同様、単元の詳細な解説や、教材の重点、指導上の留意点などを詳細に記述しています。ICT機器の使い方などのコーナーも
設け、時代に合わせて改訂します。

〔朱書編〕 各時間の授業展開を教科書の縮刷とともに丁寧に解説！

書籍版 デジタル版
クラウド版
朱書編・研究編
ビューアー：つばさブック

NEW

朱書編：B5判／4色刷り（１年1巻のみA4判）
研究編：B5判／1色刷り
�大日本図書教師用

　指導書ライブラリー
NEW

展開例でTC形式を
採用しています。

ウェブコンテンツを使
用すると効果的な箇所
を展開例に盛り込みま
した。
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3年
学期 単元 時数

１
学
期
（
55
＋
10
）

前
期
・
１
学
期
（
70
＋
15
）

１　かけ算 7
　  九九のふしぎ −
２　たし算とひき算の筆算 8
　  暗算 1
　  まほうじんをつくろう −
3　ぼうグラフと表 10
　  表とグラフを
　  組み合わせて考えよう 1

　  ふくしゅう −
4　時こくと時間 5
５　わり算 7
　  間は何mかな 1
６　あまりのあるわり算 7
　  おはじき取りゲーム −
７　円と球 8
　  ふくしゅう −

２
学
期
（
62
＋
8
）

８　かけ算の筆算 13
9　答えが2けたになる
　  わり算 2

10 10000より大きい数 10

後
期
・
２
学
期
（
80
＋
10
）

　  大きな数でみる
　  世界のかだい −

11 小数 12
　  カードゲーム 1
　  ふくしゅう −
12 長さ 5
13 分数 9
14 三角形と角 9
　  ふくしゅう −
　  どんな計算するのかな 1

３
学
期
（
33
＋
7
）

15 重さの単位 9
　  つくれる重さは何g？ −
　  単位へんかんきを
　  つくろう −

　  算数お仕事インタビュー −
16 □を使った式 5
　  暗算 1
17 2けたの数をかける計算 9
18 倍とかけ算、わり算 4
　  そろばん 3
　  ３年のふくしゅう 2

年間標準時数175（配当時数150＋予備25）

年間標準時数136（配当時数119＋予備17）

学期 単元 時数

１
学
期
（
45
＋
3
）

前
期
・
１
学
期
（
55
＋
8
）

0　なかよし 3
1　10 までの かず 10
2　なんばんめ 3
3　いくつと いくつ 7
4　あわせて いくつ
     ふえると いくつ 8

5　のこりは いくつ
     ちがいは いくつ 11

　  おはなしづくり 1
6　かずしらべ 2
　  ふくしゅう −

２
学
期
（
46
＋
10
）

7　10 より おおきい かず 9
8　なんじ なんじはん 1

後
期
・
２
学
期
（
64
＋
9
）

9　たしざんカード
     ひきざんカード 2

　  ふくしゅう −
10  ３つの かずの  けいさん 5
11 ながさくらべ 4
　  どんな　けいさん
　  するのかな 1

12 たしざん 7
　  たしざんゲーム 1
13 ひろさくらべ 2
14 ひきざん 7
15 かさくらべ 2
16 いろいろな かたち 5
　  ふくしゅう −

３
学
期
（
28
＋
4
）

17 大きな かず 11
18 なんじなんぷん 3
19 ずを つかって
　  かんがえよう 6

　  おなじ かずずつ
　  わけよう 1

20 かたちづくり 4
　  タマを さがせ 1
　  ゴールを めざそう −
　  １年の ふくしゅう 2

1年
学期 単元 時数

１
学
期
（
54
＋
11
）

前
期
・
１
学
期
（
66
＋
19
）

１　せいりの しかた 3
２　２けたの たし算 8
３　２けたの ひき算 9
４　長さの たんい 9
５　100 より 大きい 数 11
　  友だちの 家は どこかな 1
　  ねらった ますに
　  たどりつこう −

　  ふくしゅう −
６　かさの たんい 6
７　時こくと 時間 6
　  時こくの あらわし方 1
　  ふくしゅう −

２
学
期
（
57
＋
13
）

８　たし算と ひき算の
     ひっ算 11

　  ひっ算を つくろう 1
　  ふくしゅう −

後
期
・
２
学
期
（
82
＋
8
）

９　三角形と 四角形 11
10 かけ算 15
　  かけ算ビンゴ 1
　  九九の カードゲーム 1
11 かけ算九九づくり 10
　  かけ算の プログラムを
　  つくろう −

　  公園たんけんに 行こう 1
12 長い ものの 長さの
　  たんい 5

　  ふくしゅう −
　  どれが おけるかな 1

３
学
期
（
37
＋
3
）

13 1000 より 大きい 数 9
14 たし算と ひき算の
     かんけい 6

　  どんな 計算 するのかな 1
15 かけ算の きまり 7
16 分数 6
17 はこの 形 5
　  見えない 数は
　  いくつかな 1

　  ２年の ふくしゅう 2

2年

年間標準時数175（配当時数148＋予備27）
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各学期に示した（　　）付の時数は、標準時数（配当時数＋予備時数）です。

学期 単元 時数

１
学
期
（
60
＋
5
）

前
期
・
１
学
期
（
71
＋
14
）

 1　折れ線グラフと表 11
　  グラフから読み取ろう 1
２　わり算の筆算 10
　  アルゴリズムを
　  整理しよう −

　  ふくしゅう、暗算 1
３　角度 7
４　1 億より大きい数 8
　  大きな数をつくろう 1
　  英語の数の読み方 −
５　式と計算 6
６　垂直、平行と四角形 15
　  つなげて切ると？ −
　  ふくしゅう −

２
学
期
（
63
＋
7
）

７　がい数 11

後
期
・
２
学
期
（
88
＋
2
）

８　２けたの数でわる計算 15
　  おみやげを買おう 1
９　変わり方 5
　  変わり方を調べよう −
10 倍とかけ算、わり算 5
　  どんな計算するのかな 1
　  ふくしゅう −
　  曽呂利新左衛門のほうび −
11 小数 13
12 面積 10
　  そろばん 2
　  天才ガウス少年の計算 −
　  算数お仕事インタビュー −
　  ふくしゅう −

３
学
期
（
36
＋
4
）

13 小数と整数のかけ算・
　  わり算 14

14 分数 10
　  小数と分数のれきし −
　  どれを食べたのかな 1
15 直方体と立方体 9
　  ４年のふくしゅう 2
　  地球の温度は
　  どうなるの？ −

4年

年間標準時数175（配当時数159＋予備16）

学期 単元 時数

１
学
期
（
59
＋
6
）

前
期
・
１
学
期
（
77
＋
8
）

１　整数と小数 3
　  復習 −
２　図形の角の大きさ 6
　  しきつめアートを
　  つくろう −

３　２つの量の変わり方 2
４　小数のかけ算 12
　  復習 −
５　体積 10
６　小数のわり算 18
　  小数のわり算の筆算の
　  しかたを整理しよう −

７　合同な図形 7
　  どんな計算するのかな 1
　  復習 −

２
学
期
（
63
＋
7
）

８　整数の性質 8
　  ビンゴにならない
　  ためには 1

９　分数のたし算とひき算 9
後
期
・
２
学
期
（
74
＋
16
）

10 平均 6
11 単位量あたりの大きさ 5
　  災害への備えを考えよう −
　  復習 −
12 分数と小数、整数 7
13 割合 10
　  どの割引券を使おうかな 1
14 帯グラフと円グラフ 6
　  どこが安いかな 1
15 正多角形と円 9
　  正多角形をかこう −
　  復習 −
　  円周率の歴史 −
　  江戸時代の高度な数学 −

３
学
期
（
29
＋
11
）

16 四角形と三角形の面積 12
　  面積は変わるかな 1
17 速さ 6
18 角柱と円柱 7
　  芯を切り開くと？ −
　  変わり方を調べよう 1
　  算数お仕事インタビュー −
　  5年の復習 2

5年

年間標準時数175（配当時数151＋予備24）

学期 単元 時数

１
学
期
（
47
＋
18
）

前
期
・
１
学
期
（
59
＋
26
）

１　対称な図形 10
　  対称な形をつくろう −
２　分数と整数のかけ算・
     わり算 7

３　円の面積 6
　  円の面積の公式づくり 1
　  復習 −
４　文字を使った式 4
　  何枚いるかな 1
５　データの活用 11
　  グラフから読み取ろう 1
６　角柱と円柱の体積 6
　  復習 −

２
学
期
（
55
＋
15
）

７　分数のかけ算 11
　  時間と分数 1
　  不思議な分け方 −

後
期
・
２
学
期
（
70
＋
20
）

８　分数のわり算 14
　  どんな計算するのかな 1
９　場合の数 7
　  リーグ戦とトーナメント戦 1
　  どの行き方がいいかな 1
　  復習 −
10 比 9
　  美しさの秘密 −
11 拡大図と縮図 8
　  形が同じ図形を
　  見分けよう −

　  どうして拡大図に
　  なるのかな 1

　  伊能忠敬の地図作り 1
　  復習 −

３
学
期
（
27
＋
13
）

12 比例と反比例 14
　  比例のグラフをかこう −
　  反比例のグラフ −
13 およその面積や体積 3
　  数あてゲーム 1
　  ６年間のまとめ 9
　  世界の問題を割合で
　  みてみよう〜算数お仕事
　  インタビュー

−

　  数学の世界へ −

6年

年間標準時数175（配当時数129＋予備46）
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