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WILLKOMMEN ZU
RULE BRITANNIA

_, tale Macht, die selbst Frankreich in den Schatten stellte, fiel England

AN im 15. Jahrhundert in schwere Zeiten. Selbst das goldene Zeitalter der

englischen Herrschaft, in dem sich Heinrich den Pépsten widersetzte und Elizabeth

Spanien trotze, war von innerer Spaltung und religioser Unruhe gezeichnet und auch
die traditionelle Freiheit Englands geriet ins Brockeln.

Das Grof in Grof3britannien kommt aber nicht vollig {iberraschend. Ein starker
Adelsstand stellt gew6hnlich einen Gegensatz zum puren Absolutismus dar und das
Beispiel von Karl I. diente als Erinnerung an den ultimativen Preis, den es zu zahlen
gilt, wenn man sich iiber die Privilegien der englischen Elite hinwegsetzt. Trotz der
gelegentlich blutigen Unterdriickung des nordischen Nationalgeistes erwies sich die
Verbindung zwischen Schottland und England als starke Bindung. Englische Kaufleute
hatten leichten Zugang zu den Handelshifen der Niederlande und somit einen Ort, der
es Seeleuten ermoglichte, die Stromung nach Amerika nutzen zu konnen.

Viel wichtiger jedoch war, dass Grof3britannien weitgehend von den Religionskriegen
des europiischen Kontinents verschont blieb und die eigenen Konflikte oft kiirzer und
weniger intensive als die der Polen oder Russen waren. Es hilft, eine Insel mit einer
Seefahrerkultur und Seeschlachten zu sein.

Rule Britannia ist ein Immersionspaket fiir Europa Universalis IV. Es wurde ent-
wickelt, um die Spielerfahrung von England und Grof3britannien zu verbessern und
daher zielen die meisten Anderungen in diesem Paket auch auf diese Region ab. Einige
der Anderungen sind jedoch auch vielseitiger und kénnen von einer Vielzahl anderer
Nationen benutzt werden.
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FLOTTENDOKTRIN

RITANNIEN HAT SICH nicht immer als Seemacht betrachtet, doch

f durch den Sieg gegen die spanische Armada im Jahr 1588 war ein
Jx: Beinahe-Fehler der Schliissel, der die Wichtigkeit des Schutzes der eng-
AN

der Handel zur Quelle der britischen Macht und die Sicherheit der Seewege war

lischen Kiiste aufzeigte. Mit der Expansion des Kolonialreiches wurde

daher die wichtigste militdrische Aufgabe der Nation.

Flotten sind flexible Instrumente und diese Flexibilitit schliefit eine bestimmte
Aufgabe oder einen bestimmten Fokus nicht aus. Sei es der Schutz der Handelsflotten,
die Eliminierung gegnerischer Flotten oder die Ubernahme feindlicher Schiffe. Alles
ist moglich.

In Rule Britannia kann jede Nation, die eine Flotte besitzt und das Geld aufbringen
kann, eine Flottendoktrin auswihlen. Die Flottendoktrin erméglicht es der Marine,
Boni bei bestimmten Einsitzen zu erhalten. Es gibt keine Strafe fiir die Annahme einer
Flottendoktrin, jedoch sind sie nicht billig. Die Annahme oder Anderung einer Doktrin
kostet 1 Dukate fiir je 10 Seeleute, die benétigt werden, um Eure Marine zu unterhalten.

Militar
Westlich - Einheitentechnologie &
Landsknechiwsinfanterie 10

Chevauchée > 25 +0%

Grofler Bronzegussmiirser 30 +0%

Flottendoktrin auswihlen
5=,

Handelsmarine

-

100.0% -7 ¥ A ce <
7 Y oane Racks Die oberste Aufgabe unserer Flotte soll den finanziellen
Army of Sco| [nteressen des Staates dienen. Wir miissen alles

" Richard Mo
Blue Squads| Reichtimern beladen sind.
> Handelseinfluss (Schiffe):
|
Die Auswahl dieser Flottendoktrin kostet Euch 390.00 &7,
da Eure Flotte eine Kapazitit von 3900 Seeleuten hat.

daransetzen, dass unsere Frachtschiffe mit fremden

0.0%

L Wenn Ihr diese Doktrin auswiihlt, wird eure momentane
¥ Doktrin Prisenzflotte entfernt und Thr verliert alle ihre

Vorteile.
Unterhalt withrend des

N
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In anderen Worten muss eine Flotte, die aus 1000 Seeleuten besteht, 100
Dukaten aufbringen, um eine Flottendoktrin anzunehmen oder zu wechseln.

Es gibt vier Flottendoktrinen, die allen Nationen zur Verfiigung stehen. Zusétzlich dazu
gibt es noch Eine, die ausschlieflich von den britischen Nationen benutzt werden kann.

PRASENZFLOTTE: Eine starke Flotte zu bauen und zu unterhalten ist eine Tradition,
wodurch die Verwaltungskosten reduziert werden konnen (Flottenunterhalt -15%).
FREIE RUDERER: Eure Galeeren sind von freien Mdnnern und nicht von Sklaven
besetzt, wodurch ihr Wille zu kdmpfen steigt (Kampfstdrke von Galeeren +15%).
HANDELSMARINE: Haltet die Ozeane frei fiir Handel (Handelseinfluss von Schiffen
ist um 33% erhéht).

SCHIFFSUBERNAHME: Feindliche Schiffe sind Preise, die man nehmen und nicht
versenken muss (Eroberungschance von Schiffen im Kampfist um 33% erhoht).
HOLZWALL (NUR BRITISCH): Britannien beherrscht die Wellen (+1 Kampfbonus
fiir alle britischen Schiffe, die an der eigenen Kiiste kimpfen).

In Zeiten des Friedens werdet Thr also normalerweise die Flottendoktrin der
Handelsmarine annehmen wollen, um Euren Wohlstand zu erhohen. Nationen mit
groBeren Flotten werden durch eine Prisenzflotte die Unterhaltskosten senken kon-
nen. Mittelmeernationen hingegen haben mit freien Ruderern in Kriegszeiten eine
gute Moglichkeit, die Chancen eines Sieges ihrer Galeeren zu erhohen.

Thr kénnt Eure Flottendoktrin jederzeit dndern, vorausgesetzt Thr kénnt es Euch
leisten.
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INDUSTRIELLE
REVOLUTION

—

x(“\\‘,.{(ﬂ IE ERFINDUNGEN DES 18. Jahrhunderts, wie der Schnellschiitze oder

- 1 die Spinnmaschine ,,Spinning Jenny* revolutionierten die Produktion

= von Textilien in Groflbritannien, was schliellich zur Entwicklung von
\\‘-)/X Fabriken und damit zur industriellen Revolution fiihrte.

Britannien sollte die erste Nation sein, die industrialisiert wird. Die folgende
Massenmigration aus lindlichen Gebieten in die Hafenstidte und Fabriken wiirde der
Nation anschiefiend einen Vorsprung in diesem neuen soziookonomischen Modell ver-
schaffen und England fiir weit iiber ein Jahrhundert zur vorherrschenden Macht der
Welt machen.

Die industrielle Revolution Britanniens wurde mit Dampf angetrieben und dieser
wiederum wurde aus Kohle gewonnen. Die Kohleproduktion Britanniens verdoppelte
sich dadurch im Laufe des 18. Jahrhunderts, wobei der Kohlebergbau wihrend dieser

Northumberland (England) - (

Terrain: Sumpfland

Produzierte Giiter: 1.99
Handelswert: 4.99

Handelsmachr: 8.04

;| Verborgene Handelsgiiter:
Kohle
Einer der folgenden Punkte muss utreffen:
Entwicklung mindestens 20
Provinzeige niimer:
Innovationsfihigkeit ist mindes
Aufklirang vorhanden
England fordert Aufllining

B Handelsgiiter:
i Grandproduktion:




Zeit grofitenteils auf der Oberfléiche stattfand. Um 1800 rum wurden Kohlegruben zu-
nehmend mit Balken umrahmt, wodurch die Bergleute immer tiefer graben konnten.

In Rule Britannia ist Kohle eine neue Ressource, die an historischen Orten verfiigbar
ist, allerdings nicht von Beginn an. Provinzen, die Kohle produzieren kénnten, kénnen
im Kartenmodus fiir Handelswaren angesehen werden. Sie sind mit blauen diagonalen
Streifen gekennzeichnet.

Diese Provinzen erhalten Kohle nur dann, wenn sie eine Entwicklung von 20 oder
mehr haben und die Nation (sowie die Provinz selbst) die Institution der Aufklirung
angenommen hat. Kohle reduziert den Staatsunterhalt in der Provinz, wo die Kohle
ist, um bis zu 20% (relative zur Grofite der Kohleprovinz) und erhoht die produzierten
Giiter um 10%. Sie hat einen Grundwert von 10.

Der grof3te Vorteil von Kohle kann in der zugehorigen Manufaktur gefunden wer-
den. Im Gegensatz zu anderen Manufakturen verdoppelt der Schmelzofen nicht die
Produktion von Waren in der Provinz, sondern erhoht die Produktion aller Waren lan-
desweit um 5%. Der Besitz mehrerer Schmelzofen kann Eurem Reich im spéteren Spiel
daher eine Menge wirtschaftlicher Macht bringen.

Schotische M n

+4  Northumberland Schottische Marken
Newcastle i

0.00% Demographie
Unser Gouverneur berichtet

Aus priiche

- d T 2 Neues Handelsgut
Steuer L
Produktion Kl = Die Handelsgutproduktion in
Gesamt

Northumberland
Unruhe : L L .
- Religion = hat sich m Kohle geindert.

Auwnomie  0.9% Wit miissen einen Weg finden, dies auszunutzen!

N, Milisir

Rekrutenreserve 85 X Garnison: 2000

\.uwngmgslmm
S Kein Ziel %

Handelseinfluss
Handelswert

Produzierte Giiter 2 ‘ Nordse 10.00 5 Bestandteil modernen W




INNOVATIONS-
FAHIGKEIT

M LAUFE DER Weiterentwicklung von Europa Universalis IV haben

- wir eine Reihe von Anderungen am Technologie- und Ideensystem

vorgenommen. Dazu gehoren Kleinigkeiten wie Feinabstimmungen

z nationaler Ideengruppen, aber auch grofle, wie die Einfithrung von

Institutionen. Das Ziel bestand daran, Forschung zu belohnen, indem man Strafen fir

die eigene Nation vermeidet. Wenn man nicht in den Institutionen zuriickfillt, fillt

auch die Nation nicht zuriick. Eine reiche Nation kann die Kosten fiir die Annahme

einer Institution leichter aufbringen und daher wird Technologie eher vom Reichtum
als von der Grofe des Monarchen und der Berater bestimmt.

Um einer Nation mehr Ansporn zu geben, neue Dinge zu entdecken, fithrt Rule
Britannia das Konzept der Innovationsfihigkeit ein, welches ein Maf} dafiir ist,
wie erfolgreich Eure Nation darin ist, neues Wissen zu entdecken. Thr kénnt die
Innovationsfihigkeit Eurer Nation in der Technologieansicht iiberpriifen.

Technologie

&\ -
%) Tech-Malus fiir Institutionen:

9 | Administrative Technologie

Moderne Theokratie (10) 7. Feudalmonarchie 0% &) 4 Innovationsfihigkeit

T C]ligal::hisc l\é RePlhllk 0% | lllnﬂ \:l‘]uﬂ\ﬁ gk(’ﬂ kann erhoht werden I.illl\l

= X | Erster in einer Technologie:
= Smmmesdemokratie i

Erster in einer [
. : : . Der Zeit voraus: /Monat
%9 Diplomatische Technologie ShEA e i
Fleute (10) 2 Karacke A Innovationsfihigkeit nimmt ab dur
prischritdiche Nachbarn: /Monat
aravelle

Galeere Auswirkung bei 100 Innovationsfihigkeit:
Vi rmeetradition
Kogge ‘ | Ve (Flotte ntradition):

Machtkosten:

9 | Militirische Technologie

Jede Technologie oder Idee, die Eure Nation als erste freigeschaltet hat, bringt
Punkte fiir Eure Innovationsfihigkeit (,,Erste Nation“ wird durch den Monat bestimmt,
also kénnen zwei oder mehr Nationen ,erste“ sein). Fiir jeden Monat, in dem Ihr der
Zeit zuriickliegt, verringert sich die Innovationsfihigkeit. Wenn IThr allerdings der Zeit
voraus seid, erhaltet Thr einen Bonus auf die Innovationsfihigkeit.

Die Innovationsfihigkeit ist eine 100-Punkte-Skala mit skalierbaren Auswirkungen,
die alle Kosten, die mit Monarchenpunkten im Zusammenhang stehen, reduzieren (bis
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zu einer maximalen Reduktion von 10%) und den Verfall der Militértradition verlang-
samt (bis zu +1 jahrlich).

Die Innovationsfihigkeit kann dariiber hinaus auch durch zufillige Ereignisse er-
hoht oder verringert werden, unter anderem durch solche, die im Zusammenhang mit
der Pressefreiheit oder der Legalisierung medizinischer Leichenseparation stehen.
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WISSENSTEILUNG

‘\\r“\\‘ffp{(ﬂ INIGE NATIONEN HINKEN bei der Annahme von Institutionen zu-
N F ’ riick, so das sein potenziell niitzlicher Verbiindeter durch seine techno-

(( S S E*g logische Entwicklung behindert werden kénnte.
AU Wissensteilung ermoglicht es einer Nation, die Verbreitung einer
Institution in der Hauptstadtregion eines anderen Landes zu fordern. Das Ziel muss
ich in Kolonialreichweite zu Eurer Nation befinden und entweder unabhingig oder ein
Tributstaat sein. Nationen akzeptieren diese diplomatische Annéherung eher, wenn sie
Verbiindete sind.

Wissensteilung ist eine diplomatische Vereinbarung, die in der Wirtschaftsansicht
des Diplomatiemeniis gefunden werden kann. Wissensteilung fligt der &ltesten
Institution, die noch nicht in der Hauptstadtregion angenommen wurde, einen Bonus
von +1 hinzu.

Thr konnt Wissen nicht mit einer Nation teilen, die bereits alle Institutionen ange-
nommen hat oder deren Hauptstadtregion bereits jede existierende Institution ange-
nommen hat. Thr konnt jeweils nur eine Vereinbarung zur Wissensteilung gleichzeitig
aktiv haben.

Im Gegenzug fiir Wissensteilung zahlt das Zielland der anbietende Nation 10% ihres
monatlichen Einkommens.

Der Wissensaustausch endet automatisch nach zehn Jahren oder wenn die beteilig-
ten Nationen gegeneinander Krieg fithren.

Thr konnt Wissen mit Euren Untertanen teilen, um sie auf Euer Niveau zu brin-
gen. In diesem Fall zahlt die Angebotsnation allerdings 10% ihres Einkommens an den
Untertanen, da diese die Rechnung fiir Bildung zu zahlen hat (Dies gilt nur fiir normale
Untertanen wie Vasallen oder Juniorpartner, nicht aber fiir Tributstaaten).




HANDELSUBER-
TRAGUNG

IES IST EINE neue Diplomatieaktion in Friendsabkommen, die den Feind
'~ dazu zwingt, seinen Handel in Richtung der Hauptstadt des Siegers zu
v /= lenken. Die besiegte Nation wird alle Hiandler neu verteilen, um den ma-

@3\' ximalen Handelsvorteil fiir den Sieger zu gewihrleisten.
Die Handelsiibertragung kann wie die Ubertragung von Handelsmacht nicht been-
det werden, solange zwischen dem Gewinner und dem Verlierer ein Waffenstillstand
besteht. Handelsiibertragung kostet 60% Kriegswert, da es ein sehr méchtiges Werk-

zeug ist.
Castilian Conquest of Licge

> Kri egsstand 0%

Irlb ut h:ndun Tribut anbls:tcn

o t——

Uberd. Kriegs ...

Handelsemﬂuss- beltm.gen

K“‘S‘“P"‘m""m“ Die Hiindler von Liittich werden dam gezwungen werde,
Handel an England zu iibertragen. Dies hiilt fiir die Dauer
Gesame des Waffenstillstands an.

Wir vechandeln nar fiir o e e e

im Namen ihres gesamten Bundnlsses J)

- Die Hiindler von Liittich werden dami gezwungen
werde, Handel an England mu iibertragen. Dies hiilt fiir
0.0% die Dauer des Waffenstillstands an.

v 0 e 0 [~ [+ WertdesFriedens: 60

- Angebot entfernen < '.-"Fordvumgvn etheben 4 Fordemng senden
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ANGLIKANISMUS

IE ANGLIKANISCHE KIRCHE ist in vielerlei Hinsicht ein einzigarti-

i ger protestantischer Glaube. Insbesondere durch die ,hohen Kirchen*

/= dhnelt der Anglikanismus rein optisch schon sehr dem Katholizismus.

{ \QJJX Dazu hat er ebenfalls prachtvolle Erzbischofe, aufwendige Rituale und

dhnliche Sakramente. Es ist allerdings trotzdem eine protestantische Religion, die

davon ausgeht, dass die Schrift alleine ausreicht, um einen guten Christen zu leiten
und hat daher keine Ménchsorden.

Viel wichtiger jedoch ist, dass die anglikanische Kirche den momentan herrschen-
den Monarchen Englands als ihren geistigen Fiihrer betrachtet. Die Kirche wurde 1534
von Heinrich VIII. als , katholisch und reformiert“ gegriindet, wurde aber erst wihrend
der Regierungszeit seines Erben Eduard VI. fest verankert.

Wenn die Reformation in Rule Britannia beginnt, besteht die Moglichkeit, dass ei-
ner der britischen Nationen ein Ereignis erhilt, um die Kirche von England zu griin-
den. Funktionell ist die anglikanische Kirche dhnlich der anderen protestantischen
Konfessionen in Europa Universalis IV. Die Kirche sammelt , Kirchenmacht® an, die
anschlieBend ausgegeben werden kann. Wo Kirchenmacht jedoch den anderen pro-
testantischen Kirchen die Annahme von Glaubensaspekten erlaubt, die fortwéhrende

Religion

Anglikanisch “~ Emwicklungskosten (Global):
T | Innovationsfihigkeit (Zuwachs):

| Toleranz ¥4

Von Gemahlin scheiden =
Euer Gemahl wird geschieden. G e
Y Swmasehen bleiben erhalten.
Verehrerin heiraten
~ Ein(e) neue(r) Gemahl, taucht auf. v_-.A'_um;th‘:f

Klaster auflésen
.
Erhilt: Dukaten. “Answiihlen
Nt

=

=| Monopol bewilligen =
Erhile: Merkantilismus At |

Kloster auflisen

Parade abhalen

iy = —. | Dies koster 100.00 Kirchenmacht.
Erhilt: | Stabilitit. Auswithlen #

'.":_Zuul\:k_“"




Boni bieten, wird die anglikanische Kirchenmacht fiir spezielle Aktionen ausgegeben.
In dieser Interpretation des Anglikanismus geht es weniger um die Schaffung einer
neuen Doktrin, als vielmehr um die Macht der monarchischen Kirche.

DIE AKTIONEN, DIE EIN ANGLIKANISCHER MONARCH

DURCHFUHREN KANN, SIND:

* VON GEMAHLIN SCHEIDEN (100 Kirchenmacht): Darf keinen Thronfolger haben
und erfordert die Erweiterung ,,Rights of Man*.
VEREHRERIN HEIRATEN (100 Kirchenmacht): Erfordert die Erweiterung ,,Rights of
Man*.
KLOSTER AUFLOSEN (100 Kirchenmacht): Erhaltet 25% des jihrlichen Einkommens.
MONOPOL BEWILLIGEN (100 Kirchenmacht): +1 auf Merkantilismus.
PARADE ABHALTEN (200 Kirchenmacht): +1 auf Stabilitdt.

Zusitzlich dazu sind die Entwicklungskosten von Provinzen fiir anglikanische
Nationen um 10% reduziert und Thr erhaltet einen Bonus von 50% auf die Gewinnung
von Innovationsfihigkeit.
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Historische Missionen
Wir haben das Missionssystem von Europa Universalis IV iiberarbeitet, um fiir mehr
Transparenz und Klarheit zu sorgen. Obwohl es in EU4 schon immer historische
Missionen gab, war nicht immer klar, welche Missionen Voraussetzung fiir andere
Missionen sind. Zumindest nicht, ohne wiederholte Durchfithrungen dieser oder mit
Blick auf die Spieldatein selbst. Nationale Missionen sind jetzt deutlich gekennzeich-
net und kénnen als Ziele fiir Eure Nation verfolgt werden.

In Rule Britannia haben die Nationen England, Schottland, Irland und Grof3britannien

auflerdem neue einzigartige Missionen.

Hebt Truppen Maritimes Rosenl.neg Hundertjahre
aus Reich \ Krieg
I

Rosenkrieg
Dies ist ein Konflikt, den viele seit langem gesehen haben.

m Unser Volk muss auf die ein oder andere Weise sicher
o, 7 durch die Zeit der Ungewissheit gefiihrt werden
Emberlll’land Ubemehml { Klicken, um diese Mission abauschlieflen

Gibraltar

Erhdht ansere Das Englische Strategische
Reichweite Reich Konirolle
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MITWIRKENDE

EUROPA UNIVERSALIS IV:
RULE BRITANNIA

PARADOX DEVELOPMENT STUDIO

CREATIVE DIRECTOR Johan Andersson

GAME DIRECTOR Jake Leiper-Ritchie

PROJECT LEAD Sam Millen

GAME DESIGN Jake Leiper-Ritchie, Johan Andersson

TECH LEAD Rickard Lagerbick

GAME PROGRAMMING Rickard Lagerbick, Henrik Hansson,

Michael Schiefil, Petter Hansson, Lorenzo Berni

CONTENT DESIGN Henrik Lohmander, Daniel Tolman, Peter Nicholson
ARTISTS 2D Timor Khaganov, Bjarne Hallberg, Petter Lundh

ARTISTS 3D Joacim Carlberg

EMBEDDED QA TESTERS Daniel Olsson, Carmille Gidfors Netzler

DLC MANAGER Pernilla Sparrhult

ASSOCIATE PRODUCER Sara Wendel-Ortqvist

ADDITIONAL PROGRAMMING Magne Skjezeran, Zack Holmgren, Fredrik Lie
ADDITIONAL ART Wastelands Interactive, 5518 Studios, Room 8 Studio
ADDITIONAL RESEARCH

Z.“Fryz” YE, Evie “Evie HJ” Hébert-Jodoin, Mef, Yoshihiko “chatnoirl7”,
Hayashi, Dara “macd21” Mac Donnacha

LOCALIZATION Nicolas Fouqué (French), Kai Bagehorn (German),
Jaime Ortega (Spanish)

SOUND Bjorn Iversen

ORIGINAL MUSIC Yannick Siif / Audinity, Robin Birner / Audinity
MANUAL Troy Goodfellow, An Ordinary Day

QA MANAGER Felix Gladitz

QA TEAM LEAD CENTRAL Filippa Gannholm

PRIMARY PROJECT COORDINATOR Tegan Harris

QA TESTERS Albin Wallin, Daniel Sjoberg, Eva Mayer, Jesper Norberg,
Joseph Gardener, Tegan Harris, William Riggott

PUBLISHING QA Niklas Ivarsson

COMMUNITY QA Carsten ‘t Mannetje

f “W,;.
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MARKETING TEAM

PRODUCT MARKETING MANAGER Filip Sirc

CONTENT PRODUCER Max Collin

PERFORMANCE MARKETING MANAGER Michiel Van Loo
COMMUNITY MANAGER Christian Daflos, Bjérn Blomberg
PARTNER ACCOUNT MANAGER Viktor Stadler

PR Troy Goodfellow

ANALYTICS Steacy Mcilwham

QLOC

QA PROJECT MANAGER Konrad Kolacki

QA TEAM LEADER Marcin Jankowski, Karolina Jagnyziak

QA TESTERS Bartosz Maciejewski, Oskar Nowak, Uros Rudolf, Jan Starosz,
Maksymilian Szczepanczyk, Gabriel Urban

BETA TESTERS Z. “Fryz” YE, Evie “Evie HJ” Hébert-Jodoin, Mef,

Yoshihiko “chatnoirl7” Hayashi, Dara “macd21” Mac Donnacha, David Hazlett,
Dieter ‘t Mannetje, Gilles “gigau” Gaudray, Thomas Perkins, Luis Arias,
Alexander Keiil, Cyril Achcar, Djordje Zivanovic, Francesco Teruzzi

THE GAME WAS PUBLISHED BY
PARADOX INTERACTIVE

MANAGEMENT

CEO Fredrik Wester

CFO Alexander Bricca
COO Susana Meza Graham
CPO Mattias Lilja

CIO John Hargelid

PRODUCTS
CHIEF PRODUCT OFFICER Mattias Lilja

PRODUCT MANAGEMENT TEAM

PRODUCT MANAGERS Marco Behrmann, Bevan Davies, Stefan Eld,
Tomas Hirenstam, Jakob Munthe, Sandra Neudinger, Florian Schwarzer
ASSOCIATE PRODUCT MANAGERS Gustav Groth
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PRODUCTION TEAM

PRODUCTION MANAGER Jorgen Bjorklund

SENIOR PRODUCERS Staffan Berglén, Joseph Borthwick
PRODUCERS Robin Cederholm, Nils Hallberg, Ashkan Namousi,
Niklas Lundstrém

ASSOCIATE PRODUCERS Angelica Uhlan, Nikhat Ali

PRODUCT VERIFICATION
VP PRODUCT VERIFICATION Doru Apreotesei

PRODUCT VERIFICATION SUPPORT TEAM
GAME DESIGN SPECIALIST Brett Scheinert

USER RESEARCH TEAM

USER RESEARCH TEAM LEAD Jean-Luc Potte

USER RESEARCHERS Henrik Edlund, Tobias Viklund, Jonathan Bonillas
USER RESEARCH PARTICIPANT COORDINATOR Anna Strom

QA TEAM
SENIOR QA MANAGER Artur Foxander

QA MANAGER Loke Norman

EXPERIENCED QA TESTERS Pontus Anehill, Niklas Ivarsson,

Maciej Mazurek, Carlos Mufioz Diaz

QA TESTERS Emil Andersson, Erik Elgerot, Kimberly Stinson, Roeland Weckx
QA COMPATIBILITY SPECIALIST Jonathan Cole

CUSTOMER RELIATIONSHIP MANAGEMENT & COMMERCE
COMMERCE MANAGER Mats Wall

DIRECT SALES DEVELOPER Daniel Lagergren

UX DESIGNER David Zardini

CRM & LOYALTY MANAGER Emma Jonnerhag

CRM SPECIALIST Justyna Kaletka

MARKETING

VP MARKETING Daniel Goldberg

CREATIVE DIRECTOR OF MARKETING Steven K Wells
PRODUCT MARKETING MANAGERS Malin Séderberg, Filip Sirc,
Sebastian Forsstrom, Sean Greaney, Paula Thelin

CONTENT PRODUCERS Marcus Herbertsson, Anders Carlsson,
Max Collin, Adam Skarin, Niklas Johansson
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EVENT PRODUCTION MANAGER Veronica Gunlycke

PERFORMANCE AND COMMUNITY TEAM LEAD Luciana Oliveira
PERFORMANCE MARKETING MANAGERS Michiel Van Loo, Stefan Wallin
COMMUNITY MANAGERS Zeke Lugmair, Susie McBeth, Christian Daflos,
Bj6érn Blomberg

FORUM AND SUPPORT MANAGER Christian Arvidsson

PARTNER MANAGER Johan Bolin

PARTNER ACCOUNT MANAGER Fang Chen, Viktor Stadler, Andreas Walther
STORE COORDINATOR Josef Ost

BUSINESS DEVELOPMENT

VICE PRESIDENT BUSINESS DEVELOPMENT Shams Jorjani

BUSINESS DEVELOPER Nils Brolin, Magnus Lysell

ACQUISITION ASSOCIATE Hanna Lindell

DEVOPS John Adolfsson, Alexander Altanis, Ellen Andersson, Mikael Berg,
Simon Haggren, Ida Hedberg, Kristian Laustsen, Johan Li, Christian Rothe,
Anders Torlind, Tomas Versekys, Anton Wermelin

ANALYTICS Kamilla Csonka, Alexander Hofverberg, Steacy Mcilwham,
Niklas Nordansjo, Natalie Selin, Anabel Silva Rojas, Kayle Sneed,

Mathias von Plato, Johanna Uddstahl-Friberg

IT Thomas Ekholm, Johannes Ek, Richard Lindkvist, Rick Wacey

FINANCE & LEGAL

FINANCE Gabriel Andersson, Angelica Halme
LEGAL Juliette Auverny-Bennetot, Méans Byrdd, Narin Karadaghi

Thanks to all our partners worldwide, in particular long-term partners and last,
but not least, a special thanks to all forum members, operation partners and
supporters, who are integral to our success.

Thanks to NASA for providing us with wonderful source images.

FORZA DJURGAR’N!
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FORUM

Bitte denken Sie daran, Ihr Spiel mit Hilfe des Aktivierungscodes zu registrieren. Dies gewéhrt lhnen einfachen
Zugriff auf unsere Foren zum technischen Support und verschiedene andere niitzliche Diskussionsforen zum Spiel:
forums about the game:

http://forum.paradoxplaza.com

KUNDENBETREUUNG

Paradox Interactive bietet seinen Kunden und Mitgliedern ein breites Dienstleistungsspektrum. Um lhnen die
bestmogliche Unterstiitzung bieten zu kénnen, besuchen Sie bitte die untenstehende Adresse und wahlen Sie die
Option, die lhr Problem am Besten umschreibt.

http://www.paradoxplaza.com/support/

OFFICE ADDRESS

Paradox Interactive AB, Vastgotagatan 5, 118 27 Stockholm, Sweden.

PARADOX INTERACTIVE (PUBLISHER)

Paradox Interactive ist seit 1999 ein weltweit fiihrender Entwickler und Publisher von Strategiespielen fiir den PC-
Markt. Das Unternehmen ist fiir seinen Katalog von Strategiespielen weltbekannt und besonders in den USA und in
Europa stark prasent.

Paradox’ standig wachsendes Portfolio beinhaltet wohlbekannte PC-Titel wie die von den Kritikern gelobten Spiele-
reihen Europa Universalis, Crusader Kings, Victoria und Hearts of Iron. Auch auf anderen Spieleplattformen ist man
mit Spielen wie dem 2010 auf PlayStation®Network fiir PlayStation®3 veroffentlichten Lead and Gold: Gangs of
the Wild West. Mit Neuerscheinungen wie King Arthur I, Pirates of Black Cove und Sword of the Stars Il ist 2011 das
bislang ambitionierteste Geschéftsjahr von Paradox Interactive.

Weitere Informationen finden Sie auf www.paradoxplaza.com -
&2 http://forum.paradoxplaza.com < &i/Paradoxinteractive « (& @pdxinteractive

ABOUT PARADOX DEVELOPMENT STUDIO - STRATEGIE IST UNSER SPIELE

www.paradoxdevelopmentstudio.com
i /ParadoxDevelopmentStudio « (= @twitter.com/PDX_Dev_Studio « &3 http://forum.paradoxplaza.com



ENDBENUTZER-LIZENZVERTRAG

WICHTIG, BITTE SORGFALTIG LESEN - HINWEIS: DIESE DEUTSCHE UBERSETZUNG DIENT NUR ALS INFORMATION. DIE
ENGLISCHE VERSION DER EULA IST BINDEND.

WENN SIE DIE PLASTIKVERPACKUNG UND/ODER DAS SIEGEL DER DATENTRAGERVERPACKUNG ENTFERNEN BZW. DIESES
SOFTWAREPRODUKT HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE NUTZEN, SO ERKENNEN SIE
DAMIT DIE FOLGENDEN BEDINGUNGEN AN UND VERPFLICHTEN SICH DAMIT, SIE EINZUHALTEN:

1. ENDBENUTZER-LIZENZVERTRAG.

Dieser Endbenutzer-Lizenzvertrag (END USER LICENSE AGREEMENT, “EULA") ist eine rechtliche Vereinbarung zwischen lhnen
(einer Einzelperson oder einem Einzelunternehmen), im Folgenden manchmal als “Sie”, “Endbenutzer” oder “Lizenznehmer”
bezeichnet, und Paradox Intereractive AB (“Paradox”), wobei der Gegenstand der Vereinbarung das Paradox-Softwareprodukt
ist, dem diese EULA beiliegt und das aus Videospiel-Software sowie eventuell verbundenen Medien, gedruckten Medien und
Dokumentationen in Online-Form oder elektronischem Format besteht (zusammen “Softwareprodukt”). Wenn Sie mit den
Bedingungen dieser EULA nicht einverstanden sind, sollten Sie das Softwareprodukt nicht installieren, kopieren, herunterladen
oder nutzen und sollten sich bei dem Einzelhandler, bei dem Sie das Softwareprodukt erworben haben, nach den Umtausch- und
Riickgabebedingungen erkundigen. Wenn Sie dieses Softwareprodukt auf einer Website von Paradox oder von einem dritten
Vertreiber (einer “Website") kaufen und den Bedingungen dieser EULA nicht zustimmen, klicken Sie auf “Ablehnen”. Indem
Sie die Software nutzen, erklaren Sie, dass Sie diese Vereinbarung gelesen haben, sie verstehen sowie ihre Bedingungen
anerkennen und einhalten, und dass Sie volljahrig sind und diese EULA entweder im eigenen Namen annehmen oder als
Erziehungsberechtigter eines Minderjahrigen.

2. EIGENTUM.

Es wird hiermit vereinbart, dass im Verhaltnis zwischen Ihnen und Paradox alle Rechte, Anrechte und Anspriiche an dem
Softwareprodukt bei Paradox liegen, unabhangig von dem Medium oder der Form des urspriinglichen Downloads bzw. Erwerbs,
ob auf physischem Datentrager oder anderweitig. Sie als Lizenznehmer erwerben durch das Herunterladen, die Installation, das
Kopieren oder die Nutzung dieses Produkts keinerlei Eigentumsrechte an dem Softwareprodukt.

3. ALLGEMEINES.

Paradox erteilt Ihnen lediglich eine Lizenz, das Softwareprodukt gemaB den Bedingungen dieser EULA zu nutzen; das
Softwareprodukt wird lhnen nicht verkauft. Das Softwareprodukt wird durch Urheberrechtsgesetze und internationale
Urheberrechtsabkommen sowie durch andere Gesetze und Abkommen zum geistigen Eigentum geschiitzt. Die durch diese
Lizenzvereinbarung tibertragenen Rechte sind begrenzt auf die geistigen Eigentumsrechte von Paradox und seinen Lizenzgebern
an dem Softwareprodukt und schlieBen keine ibrigen Patentrechte oder geistigen Eigentumsrechte ein. Das Softwareprodukt
enthélt unter Umstéanden Lizenzmanagementsoftware (auch bekannt als Digitale Rechteverwaltung), die Ihre Nutzung des
Softwareprodukts einschrankt.

4. SOFTWAREPRODUKT.
Der Begriff “Softwareprodukt” bezeichnet fiir die Zwecke dieser EULA die folgenden Elemente - einzeln oder in ihrer Gesamtheit:

A. Die Softwareprodukt-Verpackung;

B. Samtliche Inhalte, Komponenten, Anlagen, Softwareelemente, Medien und Code-Elemente, denen diese EULA beiliegt, gleich
ob auf physischem Datentrager oder tber eine Website;

C. Samtliches Gamedesign, samtliche Charaktere, Bilder, Grafiken, Fotos, Zeichnungen, Artwork-Elemente, Cliparts, Texte, Fonts,
Musiken, Gerdusche, Stimmen oder andere sensorische Inhalte (der “Spielinhalt”);

D. Verbundene erklarende Materialien und Anweisungen in Schriftform sowie alle anderen verbundenen Dokumentationen
(“Dokumentation”); und

E.  Upgrades, veranderte Versionen, Updates, Erganzungen, Add-Ons, Erweiterungspacks und Kopien des Softwareprodukts (die
“Upgrades”), die Ihnen eventuell von Paradox gemaB dieser EULA zur Verfiigung gestellt werden.

Die Bedingungen dieser EULA gelten fiir alle von Paradox bereitgestellten Upgrades, welche das urspriingliche Softwareprodukt
ersetzen und/oder erganzen, sofern einem solchen Upgrade keine separate Lizenz beigefiigt ist; andernfalls gilt diese.

5. LIZENZERTEILUNG UND EINSCHRANKUNGEN.

A. Paradoxerteilt Ihnen eine nicht exklusive, nicht Gibertragbare Endnutzerlizenz, das Softwareprodukt auf den lokalen Festplatten
oder anderen permanenten Speichermedien eines Computers oder auf einem sonstigen Spielgerat (jeweils ein “Gerét") zu
installieren und das Softwareprodukt jeweils immer nur auf einem einzigen Gerét gleichzeitig zu nutzen. Der Lizenznehmer
kann das Softwareprodukt physisch von einem Gerat auf ein anderes tibertragen, solange das Softwareprodukt dabei nie auf
mehr als einem Gerat gleichzeitig genutzt wird.
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Paradox autorisiert den Endnutzer, eine (1) Kopie des Softwareprodukts als Archivsicherungskopie anzulegen, sofern die
Sicherungskopie des Endnutzers auf keinem Gerat installiert oder genutzt wird. Alle sonstigen Kopien, die Sie anfertigen oder
genehmigen, stellen einen VerstoB gegen diese EULA dar.

Sofern in der Dokumentation nicht anderweitig festgelegt, ist es Ihnen nicht erlaubt, in dem Softwareprodukt enthaltene
oder mit dem Softwareprodukt in Verbindung stehende Spielinhalte oder Teile davon zur Schau zu stellen, zu modifizieren,
zu reproduzieren und zu vertreiben. Jede genehmigte Zurschaustellung, Modifikation, Reproduktion und jeder genehmigte
Vertrieb missen unter voller Einhaltung der Bedingungen dieser EULA erfolgen. Unter keinen Umstanden verleihen lhnen
Ihre Nutzung, Zurschaustellung, Modifikation, Reproduktion oder Ihr Vertrieb der Spielinhalte geistige Eigentumsrechte oder
sonstige Eigentumsrechte an den Spielinhalten oder an Logos und/oder Handels- oder Dienstleistungsmarken von Paradox.
Samtliche Rechte, Anrechte und Ansprtiche liegen allein bei Paradox und seinen Lizenzgebern.

Mit Ausnahme des urspriinglichen Ladens des Softwareprodukts auf eine Festplatte oder ein anderes permanentes
Speichermedium fiir Archivierungs-/Sicherungszwecke wie oben festgelegt, ist es Ihnen ohne die ausdriickliche schriftliche
Zustimmung von Paradox nicht erlaubt:

i.  Das Softwareprodukt zu kopieren oder zu reproduzieren, zu versteigern, zu verleihen, zu vermieten, unterzulizensieren,
zu verschenken oder zu (ibertragen;

ii. Das Softwareprodukt elektronisch tiber ein LAN (Local Area Network) oder ein File Sharing-Netzwerk zu Gibertragen; oder
.

Das Softwareprodukt oder begleitende Materialien zu modifizieren, zu adaptieren, zu tibersetzen oder abgeleitete Werke
daraus zu erstellen.

BESCHREIBUNG ANDERER RECHTE UND EINSCHRANKUNGEN.

Von Zeit zu Zeit kann Paradox lhnen nach seinem alleinigen Ermessen Kundendienste im Zusammenhang mit dem
Softwareprodukt leisten (“Kundendienste”). Paradox behélt sich das Recht vor, die Kundendienste jederzeit und gleich aus
welchem Grund zu verandern, auszusetzen oder zu beenden. Um Kundendienste in Anspruch zu nehmen, kénnen Sie Paradox
unter support@paradoxplaza.com oder unter www.paradoxplaza.com/support kontaktieren.

Erganzende Software-Elemente, Code-Elemente, Inhalte oder Medien, die lhnenim Rahmen der Kundendienste eventuell zur
Verflgung gestellt werden, gelten als Teil des Softwareprodukts und unterliegen den Bedingungen dieser EULA.

Sie durfen das Softwareprodukt oder Ihre Rechte aus dieser EULA nicht modifizieren, unterlizenzieren, tibertragen oder
abtreten, sofern dies in dieser EULA nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt ist. Jeder Versuch, Ihre Rechte oder Pflichten
anderweitig unterzulizenzieren, zu ibertragen oder abzutreten, ist nichtig.

LAUFZEIT.

Diese Lizenz gilt, bis sie gektndigt wird. Der Lizenznehmer kann sie jederzeit kiindigen, indem er das Softwareprodukt mit
allen Kopien, gleich ob diese partiell oder vollstéandig sind, zerstért und alle Komponenten des Softwareprodukts entfernt.
Die Laufzeit der EULA entspricht der Zeit, wahrend derer der Endnutzer das Softwareprodukt nutzt und behalt. Wenn das
Softwareprodukt (gemaB den Bedingungen dieser EULA) iibertragen wird, wird die Lizenz mittibertragen.

Ihre Rechte aus dieser EULA erléschen automatisch und ohne Benachrichtigung durch Paradox, wenn Sie gegen die Bedingungen
dieser EULA verstoBen. Paradox st in diesem Fall nicht verpflichtet, Sie iiber die Kiindigung zuinformieren, sie erfolgt automatisch.

Bei Ktindigung dieser EULA sind Sie verpflichtet, die Nutzung des Softwareprodukts einzustellen und alle Kopien, gleich ob diese
partiell oder vollstandig sind, sowie alle Sicherheitskopien, Modifikationen, gedruckten oder geschriebenen Materialien und
verbundenen Teile in jeder Form zu zerstoren und alle Komponenten des Softwareprodukts, die auf Ihr Gerat heruntergeladen
wurden, zu entfernen.

GEISTIGE EIGENTUMSRECHTE.

Im Verhéltnis zwischen Ihnen und Paradox liegen alle Rechte, Anrechte und Anspriiche an dem Softwareprodukt und an
samtlichen Modifikationen oder Verbesserungen daran und an sémtlichen dem Endnutzer zur Verfiigung gestellten Upgrades,
Updates oder Dokumentationen bei Paradox.

Sie erkennen die alleinigen Rechte von Paradox an dem Softwareprodukt an, ebenso wie die Tatsache, dass das Softwareprodukt
einzigartig ist und dass Paradox Eigentiimer des Softwareprodukts ist. Sofern nicht anderweitig per Gesetz erlaubt, darf
der Endnutzer weder wahrend der Laufzeit der Lizenzvereinbarung noch danach das alleinige Recht von Paradox an dem
Softwareprodukt oder die Gultigkeit dieses Rechts anzweifeln oder abstreiten, ob direkt oder indirekt.

Sie durfen nicht versuchen, ein Softwareprodukt zu entwickeln, welches das “Look and Feel” des Softwareprodukts nachstellt.

Sie verpflichten sich hiermit ausdrticklich, das Softwareprodukt nicht tiber das jeweils geltende gesetzliche MaB hinaus
zuriickzuentwickeln, zu disassemblieren, zu dekompilieren, zu tibersetzen oder Informationen daraus zu extrahieren oder
auf andere Weise zu versuchen, den Quellcode des Softwareprodukts abzuleiten. Sollten solche Aktivitaten nach geltendem
Recht erlaubt sein, missen samtliche von lhnen oder von einem von lhnen beauftragten Dritten entdeckten Informationen
unverziiglich Paradox offen gelegt werden, woraufhin sie als vertrauliche Informationen von Paradox gelten.



9. BESTIMMUNGEN ZU AUSFUHRGESETZEN.

Sieduirfen das Softwareprodukt nicht exportieren oder re-exportieren, sofern dies nicht von den Gesetzen der Vereinigten Staaten
von Amerika und den Gesetzen der Gerichtsbarkeit, in dem das Softwareprodukt erworben wurde, ausdriicklich genehmigt wird.
Inshesondere darf das Softwareprodukt nicht exportiert oder re-exportiert werden (a) in Lander (oder an Staatsbiirger oder
Einwohner von Landern), fiir welche die USA ein Warenembargo verhéngt hat, und (b) an Personen, die auf der “List of Specially
Designated Nationals” des US-Finanzministeriums oder auf der “Denied Person’s List” oder “Entity List” der US-Handelskammer
stehen. Indem Sie das Softwareprodukt oder Komponenten davon installieren oder nutzen, sichern Sie zu, dass Sie sich nicht in
einem solchen Land befinden, sich nicht unter der Kontrolle eines solchen Landes befinden, kein Staatsbiirger oder Einwohner
eines solchen Landes sind und nicht auf einer solchen Liste stehen.

10. GEWAHRLEISTUNGSBESCHRANKUNG.

SIE STIMMEN AUSDRUCKLICH ZU, DASS DIE NUTZUNG DES SOFTWAREPRODUKTS AUF IHR ALLEINIGES RISIKO ERFOLGT UND
DASS DAS GESAMTE RISIKO HINSICHTLICH QUALITAT, LEISTUNG UND GENAUIGKEIT BEI IHNEN LIEGT. SOWEIT NACH GELTENDEM
RECHT MOGLICH WIRD DAS SOFTWAREPRODUKT “WIE BESEHEN" BEREITGESTELLT, MIT ALLEN MANGELN UND OHNE JEDE
GEWAHRLEISTUNG, UND PARADOX SOWIE SEINE PARTNER (FUR DIE ZWECKE DER ABSCHNITTE 10 UND 11 ZUSAMMENFASSEND
ALS “PARADOX" BEZEICHNET) SCHLIESSEN HIERMIT JEDE GEWAHRLEISTUNG IN BEZUG AUF DAS SOFTWAREPRODUKT AUS,
GLEICH OB STILLSCHWEIGEND ODER AUSDRUCKLICH, INBESONDERE DIE STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNGEN DER
MARKTGANGIGKEIT, ZUFRIEDENSTELLENDEN QUALITAT, EIGNUNG FUREINEN BESTIMMTEN ZWECK, GENAUIGKEIT, UNGESTORTEN
NUTZUNG UND NICHTVERLETZUNG DER RECHTE DRITTER. PARADOX GIBT KEINE GEWAHRLEISTUNG GEGEN STORUNGEN
IHRER NUTZUNG DES SOFTWAREPRODUKTS, DASS DIE FUNKTIONEN DES SOFTWAREPRODUKTS IHREN ANFORDERUNGEN
ENTSPRECHEN, DASS DER BETRIEB DES SOFTWAREPRODUKTS UNUNTERBROCHEN UND FEHLERFREIIST ODER DASS MANGEL AN
DEM SOFTWAREPRODUKT BEHOBEN WERDEN. MUNDLICHE ODER SCHRIFTLICHE INFORMATIONEN ODER AUSSAGEN VON PARADOX
ODER EINEM VON PARADOX AUTORISIERTEN VERTRETER BEGRUNDEN UNTER KEINEN UMSTANDEN EINE GEWAHRLEISTUNG.
SOLLTE SICH DAS SOFTWAREPRODUKT ALS MANGELHAFT ERWEISEN, UBERNEHMEN SIE DIE GESAMTEN KOSTEN FUR ALLE
NOTWENDIGEN SERVICE-, REPARATUR- ODER KORREKTURARBEITEN. IN EINIGEN GERICHTSBARKEITEN IST DER AUSSCHLUSS
VON STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNGEN ODER DIE BESCHRANKUNG VON VERBRAUCHERRECHTEN NICHT MOGLICH,
WESHALB DIE OBIGEN BESCHRANKUNGEN UND AUSSCHLUSSE UNTER UMSTANDEN NICHT FUR SIE GELTEN.

11 HAFTUNGSBESCHRANKUNG.

SOWEIT NACH GELTENDEM RECHT ZULASSIG HAFTEN PARADOX, SEINE PARTNER UND LIZENZNEHMER UNTER KEINEN
UMSTANDEN FUR BESONDERE, BEILAUFIGE, INDIREKTE ODER FOLGESCHADEN JEDWEDER ART (INBESONDERE ENTGANGENE
GEWINNE, GESCHAFTSUNTERBRECHUNG, VERLUST VON GESCHAFTSINFORMATIONEN ODER SONSTIGE MONETARE
VERLUSTE), DIE SICH ERGEBEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER NUTZUNG ODER DER UNMOGLICHKEIT DER NUTZUNG DES
SOFTWAREPRODUKTS, MIT EINEM IN DEM SOFTWAREPRODUKT ENTHALTENEN ODER DURCH DAS SOFTWAREPRODUKT
VERURSACHTEN FEHLER, INSBESONDERE DURCH KOMPROMITTIERUNG DER SICHERHEIT IHRES GERATS, IHRES
BETRIEBSSYSTEMS ODER IHRER DATEIEN, ODER DURCH DIE BEREITSTELLUNG ODER DAS VERSAUMEN DER BEREITSTELLUNG
VON KUNDENDIENSTEN, SELBST WENN PARADOX AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WURDE. AUF JEDEN
FALLIST DIE GESAMTHAFTUNG VON PARADOX AUS SAMTLICHEN BEDINGUNGEN DIESER EULA BEGRENZT AUF DEN VON IHNEN
TATSACHLICH FUR DAS SOFTWAREPRODUKT ENTRICHTETEN BETRAG ODER ERSATZ DES SOFTWAREPRODUKTS MIT EINEM
PRODUKT VON VERGLEICHBAREM VERKAUFSPREIS, WOBEI PARADOX NACH ALLEINIGEM ERMESSEN ENTSCHEIDET, OB SIE
DEN BETRAG ERSTATTET ODER DAS PRODUKT ERSETZT BEKOMMEN; SOLLTEN SIE JEDOCH EINEN KUNDENDIENSTVERTRAG
ABGESCHLOSSENHABEN, WIRD DIE GESAMTE HAFTUNG VON PARADOX IN ZUSAMMENHANG MIT KUNDENDIENSTEN DURCH DIE
BEDINGUNGEN DIESES KUNDENDIENSTVERTRAGS GEREGELT. DAEINIGE GERICHTSBARKEITEN KEINE HAFTUNGSAUSSCHLUSSE
ODER -BESCHRANKUNGEN ERLAUBEN, GELTEN DIE OBIGEN EINSCHRANKUNGEN UNTER UMSTANDEN NICHT FUR SIE.

12. MANGEL UND SICHERHEITSWARNUNG.
A. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN GEWAHRLEISTET PARADOX KEINEN DAUERHAFTEN, FEHLERFREIEN, SICHEREN ODER
VIRUSFREIEN BETRIEB DES SOFTWAREPRODUKTS.

B.  WARNUNG: INDEM SIE DAS SOFTWAREPRODUKT INSTALLIEREN UND/ODER NUTZEN, INSTALLIEREN SIE AUF IHREM
GERAT UNTER UMSTANDEN SOFTWARE, DIE MUTMASSLICH DIE SICHERHEIT IHRES GERATS KOMPROMITTIERT, SEINES
BETRIEBSYSTEMS UND SEINER DATEIEN. SOLLTEN SIE DAS SOFTWAREPRODUKT DEINSTALLIEREN MOCHTEN, WEIL SIE
GLAUBEN, DIE SICHERHEIT IHRES GERATS, IHRES BETRIEBSSYSTEMS ODER IHRER DATEIEN WURDE KOMPROMITTIERT,
MUSSEN SIE UNTER UMSTANDEN EINE GETRENNTE ROUTINE ZUR DEINSTALLATION DES SICHERHEITSGEFAHRDENDEN
FEATURES STARTEN. SCHADEN, DIE IHNEN DURCH SOLCHE MUTMASSLICHEN SICHERHEITSVERSTOSSE ENTSTEHEN,
UNTERLIEGEN DEN UNTEN STEHENDEN HAFTUNGSEINSCHRANKUNGEN.

13. FREISTELLUNG.
Sieverpflichten sich hiermit, Paradox und seine Partner sowie ihre jeweiligen Geschéaftsfiihrer, Angestellten, Vertreter, Lizenznehmer
(Sie selbst ausgeschlossen), Unterlizenznehmer (Sie selbst ausgeschlossen), Rechtsnachfolger und Abtretungsempféanger



freizustellen von samtlicher Haftung sowie samtlichen Kosten, Verlusten, Schaden und Ausgaben (insbesondere angemessene
Anwaltskosten) aus sémtlichen Klagen und Forderungen im Zusammenhang mit und/oder sich ergebend aus (a) einem Versto
Ihrerseits durch die Bedingungen dieser EULA; (b) einer Verletzung Ihrerseits der Rechte eines Dritten; oder (c) lhrem Gebrauch
bzw. Missbrauch des Softwareprodukts. lhre in dem unmittelbar vorstehenden Satz festgelegten Freistellungsverpflichtungen
haben auch nach Kiindigung dieser EULA weiterhin Bestand.

14. GELTENDES RECHT.

Diese EULA unterliegt den Gesetzen des amerikanischen Bundesstaates New York und der Vereinigten Staaten von Amerika. Die
Anwendung des Ubereinkommens der Vereinten Nationen iiber den internationalen Warenverkauf wird ausdriicklich ausgeschlossen.
Indem Sie diesen Bedingungen zustimmen, erklaren Sie sich damit einverstanden, dass sémtliche Dispute im Zusammenhang mit
dieser EULA der alleinigen personlichen und sachlichen Zustandigkeit der Gerichte von New York, New York, USA unterliegen, und
Sie verzichten auf jedes Recht, sich an Sammelklagen oder dhnlichen Klagen zu beteiligen. Paradox behélt sich das Recht vor, vor
jedem Gericht weltweit rechtliche Schritte gegen Sie einzuleiten oder Rechtsmittel gegen Sie zu beantragen.

15. SALVATORISCHE KLAUSEL.

Ein Versaumnis von Seiten Paradox, auf einen VerstoB gegen die Bedingungen dieser EULA durch Sie oder andere Parteien zu
reagieren, stellt keinen Verzicht auf unser Recht dar, auf folgende oder dhnliche VerstoBe zu reagieren. Sollte ein zustandiges Gericht
einzelne Bestimmungen dieser EULA fir unwirksam erklaren, so behalten die tibrigen Bedingungen dieser EULA ihre volle Giltigkeit.

16. ALLE IN DIESEM VERTRAG NICHT AUSDRUCKLICH GEWAHRTEN RECHTE SIND PARADOX VORBEHALTEN.
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