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roßbritannien hat viel aus der Unwahrscheinlichkeit eines 
Triumphs im 18. Und 19. Jahrhundert gemacht. Einst eine kontinen-
tale Macht, die selbst Frankreich in den Schatten stellte, fiel England 
im 15. Jahrhundert in schwere Zeiten. Selbst das goldene Zeitalter der 

englischen Herrschaft, in dem sich Heinrich den Päpsten widersetzte und Elizabeth 
Spanien trotze, war von innerer Spaltung und religiöser Unruhe gezeichnet und auch 
die traditionelle Freiheit Englands geriet ins Bröckeln.

Das Groß in Großbritannien kommt aber nicht völlig überraschend. Ein starker 
Adelsstand stellt gewöhnlich einen Gegensatz zum puren Absolutismus dar und das 
Beispiel von Karl I. diente als Erinnerung an den ultimativen Preis, den es zu zahlen 
gilt, wenn man sich über die Privilegien der englischen Elite hinwegsetzt. Trotz der 
gelegentlich blutigen Unterdrückung des nordischen Nationalgeistes erwies sich die 
Verbindung zwischen Schottland und England als starke Bindung. Englische Kaufleute 
hatten leichten Zugang zu den Handelshäfen der Niederlande und somit einen Ort, der 
es Seeleuten ermöglichte, die Strömung nach Amerika nutzen zu können.

Viel wichtiger jedoch war, dass Großbritannien weitgehend von den Religionskriegen 
des europäischen Kontinents verschont blieb und die eigenen Konflikte oft kürzer und 
weniger intensive als die der Polen oder Russen waren. Es hilft, eine Insel mit einer 
Seefahrerkultur und Seeschlachten zu sein.

Rule Britannia ist ein Immersionspaket für Europa Universalis IV. Es wurde ent-
wickelt, um die Spielerfahrung von England und Großbritannien zu verbessern und 
daher zielen die meisten Änderungen in diesem Paket auch auf diese Region ab. Einige 
der Änderungen sind jedoch auch vielseitiger und können von einer Vielzahl anderer 
Nationen benutzt werden.

G
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ritannien hat sich nicht immer als Seemacht betrachtet, doch 
durch den Sieg gegen die spanische Armada im Jahr 1588 war ein 
Beinahe-Fehler der Schlüssel, der die Wichtigkeit des Schutzes der eng-
lischen Küste aufzeigte. Mit der Expansion des Kolonialreiches wurde 

der Handel zur Quelle der britischen Macht und die Sicherheit der Seewege war 
daher die wichtigste militärische Aufgabe der Nation.

Flotten sind flexible Instrumente und diese Flexibilität schließt eine bestimmte 
Aufgabe oder einen bestimmten Fokus nicht aus. Sei es der Schutz der Handelsflotten, 
die Eliminierung gegnerischer Flotten oder die Übernahme feindlicher Schiffe. Alles 
ist möglich.

In Rule Britannia kann jede Nation, die eine Flotte besitzt und das Geld aufbringen 
kann, eine Flottendoktrin auswählen. Die Flottendoktrin ermöglicht es der Marine, 
Boni bei bestimmten Einsätzen zu erhalten. Es gibt keine Strafe für die Annahme einer 
Flottendoktrin, jedoch sind sie nicht billig. Die Annahme oder Änderung einer Doktrin 
kostet 1 Dukate für je 10 Seeleute, die benötigt werden, um Eure Marine zu unterhalten.

Flottendoktrin
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In anderen Worten muss eine Flotte, die aus 1000 Seeleuten besteht, 100 
Dukaten aufbringen, um eine Flottendoktrin anzunehmen oder zu wechseln.

Es gibt vier Flottendoktrinen, die allen Nationen zur Verfügung stehen. Zusätzlich dazu 
gibt es noch Eine, die ausschließlich von den britischen Nationen benutzt werden kann. 

•	 Präsenzflotte: Eine starke Flotte zu bauen und zu unterhalten ist eine Tradition, 
wodurch die Verwaltungskosten reduziert werden können (Flottenunterhalt -15%).

•	 Freie Ruderer: Eure Galeeren sind von freien Männern und nicht von Sklaven 
besetzt, wodurch ihr Wille zu kämpfen steigt (Kampfstärke von Galeeren +15%).

•	 Handelsmarine: Haltet die Ozeane frei für Handel (Handelseinfluss von Schiffen 
ist um 33% erhöht).

•	 Schiffsübernahme: Feindliche Schiffe sind Preise, die man nehmen und nicht 
versenken muss (Eroberungschance von Schiffen im Kampf ist um 33% erhöht).

•	 Holzwall (Nur britisch): Britannien beherrscht die Wellen (+1 Kampfbonus 
für alle britischen Schiffe, die an der eigenen Küste kämpfen).

In Zeiten des Friedens werdet Ihr also normalerweise die Flottendoktrin der 
Handelsmarine annehmen wollen, um Euren Wohlstand zu erhöhen. Nationen mit 
größeren Flotten werden durch eine Präsenzflotte die Unterhaltskosten senken kön-
nen. Mittelmeernationen hingegen haben mit freien Ruderern in Kriegszeiten eine 
gute Möglichkeit, die Chancen eines Sieges ihrer Galeeren zu erhöhen.

Ihr könnt Eure Flottendoktrin jederzeit ändern, vorausgesetzt Ihr könnt es Euch 
leisten.
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ie Erfindungen des 18. Jahrhunderts, wie der Schnellschütze oder 
die Spinnmaschine „Spinning Jenny“ revolutionierten die Produktion 
von Textilien in Großbritannien, was schließlich zur Entwicklung von 
Fabriken und damit zur industriellen Revolution führte. 

Britannien sollte die erste Nation sein, die industrialisiert wird. Die folgende 
Massenmigration aus ländlichen Gebieten in die Hafenstädte und Fabriken würde der 
Nation anschießend einen Vorsprung in diesem neuen sozioökonomischen Modell ver-
schaffen und England für weit über ein Jahrhundert zur vorherrschenden Macht der 
Welt machen.

Die industrielle Revolution Britanniens wurde mit Dampf angetrieben und dieser 
wiederum wurde aus Kohle gewonnen. Die Kohleproduktion Britanniens verdoppelte 
sich dadurch im Laufe des 18. Jahrhunderts, wobei der Kohlebergbau während dieser 

Industrielle 
Revolution
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Zeit größtenteils auf der Oberfläche stattfand. Um 1800 rum wurden Kohlegruben zu-
nehmend mit Balken umrahmt, wodurch die Bergleute immer tiefer graben konnten.

In Rule Britannia ist Kohle eine neue Ressource, die an historischen Orten verfügbar 
ist, allerdings nicht von Beginn an. Provinzen, die Kohle produzieren könnten, können 
im Kartenmodus für Handelswaren angesehen werden. Sie sind mit blauen diagonalen 
Streifen gekennzeichnet.

Diese Provinzen erhalten Kohle nur dann, wenn sie eine Entwicklung von 20 oder 
mehr haben und die Nation (sowie die Provinz selbst) die Institution der Aufklärung 

angenommen hat. Kohle reduziert den Staatsunterhalt in der Provinz, wo die Kohle 
ist, um bis zu 20% (relative zur Größte der Kohleprovinz) und erhöht die produzierten 
Güter um 10%. Sie hat einen Grundwert von 10.

Der größte Vorteil von Kohle kann in der zugehörigen Manufaktur gefunden wer-
den. Im Gegensatz zu anderen Manufakturen verdoppelt der Schmelzofen nicht die 
Produktion von Waren in der Provinz, sondern erhöht die Produktion aller Waren lan-
desweit um 5%. Der Besitz mehrerer Schmelzöfen kann Eurem Reich im späteren Spiel 
daher eine Menge wirtschaftlicher Macht bringen.
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m Laufe der Weiterentwicklung von Europa Universalis IV haben 
wir eine Reihe von Änderungen am Technologie- und Ideensystem 
vorgenommen. Dazu gehören Kleinigkeiten wie Feinabstimmungen 
nationaler Ideengruppen, aber auch große, wie die Einführung von 

Institutionen. Das Ziel bestand daran, Forschung zu belohnen, indem man Strafen für 
die eigene Nation vermeidet. Wenn man nicht in den Institutionen zurückfällt, fällt 
auch die Nation nicht zurück. Eine reiche Nation kann die Kosten für die Annahme 
einer Institution leichter aufbringen und daher wird Technologie eher vom Reichtum 
als von der Größe des Monarchen und der Berater bestimmt.

Um einer Nation mehr Ansporn zu geben, neue Dinge zu entdecken, führt Rule 
Britannia das Konzept der Innovationsfähigkeit ein, welches ein Maß dafür ist, 
wie erfolgreich Eure Nation darin ist, neues Wissen zu entdecken. Ihr könnt die 
Innovationsfähigkeit Eurer Nation in der Technologieansicht überprüfen.

Jede Technologie oder Idee, die Eure Nation als erste freigeschaltet hat, bringt 
Punkte für Eure Innovationsfähigkeit („Erste Nation“ wird durch den Monat bestimmt, 
also können zwei oder mehr Nationen „erste“ sein). Für jeden Monat, in dem Ihr der 
Zeit zurückliegt, verringert sich die Innovationsfähigkeit. Wenn Ihr allerdings der Zeit 
voraus seid, erhaltet Ihr einen Bonus auf die Innovationsfähigkeit.

Die Innovationsfähigkeit ist eine 100-Punkte-Skala mit skalierbaren Auswirkungen, 
die alle Kosten, die mit Monarchenpunkten im Zusammenhang stehen, reduzieren (bis 

Innovations- 
fähigkeit

I



zu einer maximalen Reduktion von 10%) und den Verfall der Militärtradition verlang-
samt (bis zu +1 jährlich).

Die Innovationsfähigkeit kann darüber hinaus auch durch zufällige Ereignisse er-
höht oder verringert werden, unter anderem durch solche, die im Zusammenhang mit 
der Pressefreiheit oder der Legalisierung medizinischer Leichenseparation stehen.
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inige Nationen hinken bei der Annahme von Institutionen zu-
rück, so das sein potenziell nützlicher Verbündeter durch seine techno-
logische Entwicklung behindert werden könnte.

Wissensteilung ermöglicht es einer Nation, die Verbreitung einer 
Institution in der Hauptstadtregion eines anderen Landes zu fördern. Das Ziel muss 
ich in Kolonialreichweite zu Eurer Nation befinden und entweder unabhängig oder ein 
Tributstaat sein. Nationen akzeptieren diese diplomatische Annäherung eher, wenn sie 
Verbündete sind.

Wissensteilung ist eine diplomatische Vereinbarung, die in der Wirtschaftsansicht 
des Diplomatiemenüs gefunden werden kann. Wissensteilung fügt der ältesten 
Institution, die noch nicht in der Hauptstadtregion angenommen wurde, einen Bonus 
von +1 hinzu.

Ihr könnt Wissen nicht mit einer Nation teilen, die bereits alle Institutionen ange-
nommen hat oder deren Hauptstadtregion bereits jede existierende Institution ange-
nommen hat. Ihr könnt jeweils nur eine Vereinbarung zur Wissensteilung gleichzeitig 
aktiv haben.

Im Gegenzug für Wissensteilung zahlt das Zielland der anbietende Nation 10% ihres 
monatlichen Einkommens.

Der Wissensaustausch endet automatisch nach zehn Jahren oder wenn die beteilig-
ten Nationen gegeneinander Krieg führen.

Ihr könnt Wissen mit Euren Untertanen teilen, um sie auf Euer Niveau zu brin-
gen. In diesem Fall zahlt die Angebotsnation allerdings 10% ihres Einkommens an den 
Untertanen, da diese die Rechnung für Bildung zu zahlen hat (Dies gilt nur für normale 
Untertanen wie Vasallen oder Juniorpartner, nicht aber für Tributstaaten).

Wissensteilung

E
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ies ist eine neue Diplomatieaktion in Friendsabkommen, die den Feind 
dazu zwingt, seinen Handel in Richtung der Hauptstadt des Siegers zu 
lenken. Die besiegte Nation wird alle Händler neu verteilen, um den ma-
ximalen Handelsvorteil für den Sieger zu gewährleisten.

Die Handelsübertragung kann wie die Übertragung von Handelsmacht nicht been-
det werden, solange zwischen dem Gewinner und dem Verlierer ein Waffenstillstand 
besteht. Handelsübertragung kostet 60% Kriegswert, da es ein sehr mächtiges Werk-
zeug ist.

Handelsüber- 
tragung

D



11

ie anglikanische Kirche ist in vielerlei Hinsicht ein einzigarti-
ger protestantischer Glaube. Insbesondere durch die „hohen Kirchen“ 
ähnelt der Anglikanismus rein optisch schon sehr dem Katholizismus. 
Dazu hat er ebenfalls prachtvolle Erzbischöfe, aufwendige Rituale und 

ähnliche Sakramente. Es ist allerdings trotzdem eine protestantische Religion, die 
davon ausgeht, dass die Schrift alleine ausreicht, um einen guten Christen zu leiten 
und hat daher keine Mönchsorden. 

Viel wichtiger jedoch ist, dass die anglikanische Kirche den momentan herrschen-
den Monarchen Englands als ihren geistigen Führer betrachtet. Die Kirche wurde 1534 
von Heinrich VIII. als „katholisch und reformiert“ gegründet, wurde aber erst während 
der Regierungszeit seines Erben Eduard VI. fest verankert.

Wenn die Reformation in Rule Britannia beginnt, besteht die Möglichkeit, dass ei-
ner der britischen Nationen ein Ereignis erhält, um die Kirche von England zu grün-
den. Funktionell ist die anglikanische Kirche ähnlich der anderen protestantischen 
Konfessionen in Europa Universalis IV. Die Kirche sammelt „Kirchenmacht“ an, die 
anschließend ausgegeben werden kann. Wo Kirchenmacht jedoch den anderen pro-
testantischen Kirchen die Annahme von Glaubensaspekten erlaubt, die fortwährende 

Anglikanismus

D



Boni bieten, wird die anglikanische Kirchenmacht für spezielle Aktionen ausgegeben. 
In dieser Interpretation des Anglikanismus geht es weniger um die Schaffung einer 
neuen Doktrin, als vielmehr um die Macht der monarchischen Kirche.

Die Aktionen, die ein anglikanischer Monarch  

durchführen kann, sind:

•	 Von Gemahlin scheiden (100 Kirchenmacht): Darf keinen Thronfolger haben 
und erfordert die Erweiterung „Rights of Man“. 

•	 Verehrerin heiraten (100 Kirchenmacht): Erfordert die Erweiterung „Rights of 
Man“.

•	 Klöster auflösen (100 Kirchenmacht): Erhaltet 25% des jährlichen Einkommens.
•	 Monopol bewilligen (100 Kirchenmacht): +1 auf Merkantilismus.
•	 Parade abhalten (200 Kirchenmacht): +1 auf Stabilität.

Zusätzlich dazu sind die Entwicklungskosten von Provinzen für anglikanische 
Nationen um 10% reduziert und Ihr erhaltet einen Bonus von 50% auf die Gewinnung 
von Innovationsfähigkeit.

12
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Historische Missionen
Wir haben das Missionssystem von Europa Universalis IV überarbeitet, um für mehr 
Transparenz und Klarheit zu sorgen. Obwohl es in EU4 schon immer historische 
Missionen gab, war nicht immer klar, welche Missionen Voraussetzung für andere 
Missionen sind. Zumindest nicht, ohne wiederholte Durchführungen dieser oder mit 
Blick auf die Spieldatein selbst. Nationale Missionen sind jetzt deutlich gekennzeich-
net und können als Ziele für Eure Nation verfolgt werden.

In Rule Britannia haben die Nationen England, Schottland, Irland und Großbritannien 
außerdem neue einzigartige Missionen. 
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ENDBENUTZER-LIZENZVERTRAG

WICHTIG, BITTE SORGFÄLTIG LESEN - HINWEIS: DIESE DEUTSCHE ÜBERSETZUNG DIENT NUR ALS INFORMATION. DIE 
ENGLISCHE VERSION DER EULA IST BINDEND.

WENN SIE DIE PLASTIKVERPACKUNG UND/ODER DAS SIEGEL DER DATENTRÄGERVERPACKUNG ENTFERNEN BZW. DIESES 
SOFTWAREPRODUKT HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE NUTZEN, SO ERKENNEN SIE 
DAMIT DIE FOLGENDEN BEDINGUNGEN AN UND VERPFLICHTEN SICH DAMIT, SIE EINZUHALTEN:

1.	 ENDBENUTZER-LIZENZVERTRAG.
Dieser Endbenutzer-Lizenzvertrag (END USER LICENSE AGREEMENT, “EULA”) ist eine rechtliche Vereinbarung zwischen Ihnen 
(einer Einzelperson oder einem Einzelunternehmen), im Folgenden manchmal als “Sie”, “Endbenutzer” oder “Lizenznehmer” 
bezeichnet, und Paradox Intereractive AB (“Paradox”), wobei der Gegenstand der Vereinbarung das Paradox-Softwareprodukt 
ist, dem diese EULA beiliegt und das aus Videospiel-Software sowie eventuell verbundenen Medien, gedruckten Medien und 
Dokumentationen in Online-Form oder elektronischem Format besteht (zusammen “Softwareprodukt”). Wenn Sie mit den 
Bedingungen dieser EULA nicht einverstanden sind, sollten Sie das Softwareprodukt nicht installieren, kopieren, herunterladen 
oder nutzen und sollten sich bei dem Einzelhändler, bei dem Sie das Softwareprodukt erworben haben, nach den Umtausch- und 
Rückgabebedingungen erkundigen. Wenn Sie dieses Softwareprodukt auf einer Website von Paradox oder von einem dritten 
Vertreiber (einer “Website”) kaufen und den Bedingungen dieser EULA nicht zustimmen, klicken Sie auf “Ablehnen”. Indem 
Sie die Software nutzen, erklären Sie, dass Sie diese Vereinbarung gelesen haben, sie verstehen sowie ihre Bedingungen 
anerkennen und einhalten, und dass Sie volljährig sind und diese EULA entweder im eigenen Namen annehmen oder als 
Erziehungsberechtigter eines Minderjährigen. 

2.	 EIGENTUM.
Es wird hiermit vereinbart, dass im Verhältnis zwischen Ihnen und Paradox alle Rechte, Anrechte und Ansprüche an dem 
Softwareprodukt bei Paradox liegen, unabhängig von dem Medium oder der Form des ursprünglichen Downloads bzw. Erwerbs, 
ob auf physischem Datenträger oder anderweitig. Sie als Lizenznehmer erwerben durch das Herunterladen, die Installation, das 
Kopieren oder die Nutzung dieses Produkts keinerlei Eigentumsrechte an dem Softwareprodukt.

3.	 ALLGEMEINES.
Paradox erteilt Ihnen lediglich eine Lizenz, das Softwareprodukt gemäß den Bedingungen dieser EULA zu nutzen; das 
Softwareprodukt wird Ihnen nicht verkauft. Das Softwareprodukt wird durch Urheberrechtsgesetze und internationale 
Urheberrechtsabkommen sowie durch andere Gesetze und Abkommen zum geistigen Eigentum geschützt. Die durch diese 
Lizenzvereinbarung übertragenen Rechte sind begrenzt auf die geistigen Eigentumsrechte von Paradox und seinen Lizenzgebern 
an dem Softwareprodukt und schließen keine übrigen Patentrechte oder geistigen Eigentumsrechte ein. Das Softwareprodukt 
enthält unter Umständen Lizenzmanagementsoftware (auch bekannt als Digitale Rechteverwaltung), die Ihre Nutzung des 
Softwareprodukts einschränkt.

4.	 SOFTWAREPRODUKT.
Der Begriff “Softwareprodukt” bezeichnet für die Zwecke dieser EULA die folgenden Elemente – einzeln oder in ihrer Gesamtheit:

A.	 Die Softwareprodukt-Verpackung;

B.	 Sämtliche Inhalte, Komponenten, Anlagen, Softwareelemente, Medien und Code-Elemente, denen diese EULA beiliegt, gleich 
ob auf physischem Datenträger oder über eine Website;

C.	 Sämtliches Gamedesign, sämtliche Charaktere, Bilder, Grafiken, Fotos, Zeichnungen, Artwork-Elemente, Cliparts, Texte, Fonts, 
Musiken, Geräusche, Stimmen oder andere sensorische Inhalte (der “Spielinhalt”);

D.	 Verbundene erklärende Materialien und Anweisungen in Schriftform sowie alle anderen verbundenen Dokumentationen 
(“Dokumentation”); und

E.	 Upgrades, veränderte Versionen, Updates, Ergänzungen, Add-Ons, Erweiterungspacks und Kopien des Softwareprodukts (die 
“Upgrades”), die Ihnen eventuell von Paradox gemäß dieser EULA zur Verfügung gestellt werden.

Die Bedingungen dieser EULA gelten für alle von Paradox bereitgestellten Upgrades, welche das ursprüngliche Softwareprodukt 
ersetzen und/oder ergänzen, sofern einem solchen Upgrade keine separate Lizenz beigefügt ist; andernfalls gilt diese.

5.	 LIZENZERTEILUNG UND EINSCHRÄNKUNGEN. 
A.	 Paradox erteilt Ihnen eine nicht exklusive, nicht übertragbare Endnutzerlizenz, das Softwareprodukt auf den lokalen Festplatten 

oder anderen permanenten Speichermedien eines Computers oder auf einem sonstigen Spielgerät (jeweils ein “Gerät”) zu 
installieren und das Softwareprodukt jeweils immer nur auf einem einzigen Gerät gleichzeitig zu nutzen. Der Lizenznehmer 
kann das Softwareprodukt physisch von einem Gerät auf ein anderes übertragen, solange das Softwareprodukt dabei nie auf 
mehr als einem Gerät gleichzeitig genutzt wird.



B.	 Paradox autorisiert den Endnutzer, eine (1) Kopie des Softwareprodukts als Archivsicherungskopie anzulegen, sofern die 
Sicherungskopie des Endnutzers auf keinem Gerät installiert oder genutzt wird. Alle sonstigen Kopien, die Sie anfertigen oder 
genehmigen, stellen einen Verstoß gegen diese EULA dar.

C.	 Sofern in der Dokumentation nicht anderweitig festgelegt, ist es Ihnen nicht erlaubt, in dem Softwareprodukt enthaltene 
oder mit dem Softwareprodukt in Verbindung stehende Spielinhalte oder Teile davon zur Schau zu stellen, zu modifizieren, 
zu reproduzieren und zu vertreiben. Jede genehmigte Zurschaustellung, Modifikation, Reproduktion und jeder genehmigte 
Vertrieb müssen unter voller Einhaltung der Bedingungen dieser EULA erfolgen. Unter keinen Umständen verleihen Ihnen 
Ihre Nutzung, Zurschaustellung, Modifikation, Reproduktion oder Ihr Vertrieb der Spielinhalte geistige Eigentumsrechte oder 
sonstige Eigentumsrechte an den Spielinhalten oder an Logos und/oder Handels- oder Dienstleistungsmarken von Paradox. 
Sämtliche Rechte, Anrechte und Ansprüche liegen allein bei Paradox und seinen Lizenzgebern. 

D.	 Mit Ausnahme des ursprünglichen Ladens des Softwareprodukts auf eine Festplatte oder ein anderes permanentes 
Speichermedium für Archivierungs-/Sicherungszwecke wie oben festgelegt, ist es Ihnen ohne die ausdrückliche schriftliche 
Zustimmung von Paradox nicht erlaubt:

i.	 Das Softwareprodukt zu kopieren oder zu reproduzieren, zu versteigern, zu verleihen, zu vermieten, unterzulizensieren, 
zu verschenken oder zu übertragen;

ii.	 Das Softwareprodukt elektronisch über ein LAN (Local Area Network) oder ein File Sharing-Netzwerk zu übertragen; oder

iii.	 Das Softwareprodukt oder begleitende Materialien zu modifizieren, zu adaptieren, zu übersetzen oder abgeleitete Werke 
daraus zu erstellen.

6.	 BESCHREIBUNG ANDERER RECHTE UND EINSCHRÄNKUNGEN. 
A.	 Von Zeit zu Zeit kann Paradox Ihnen nach seinem alleinigen Ermessen Kundendienste im Zusammenhang mit dem 

Softwareprodukt leisten (“Kundendienste”). Paradox behält sich das Recht vor, die Kundendienste jederzeit und gleich aus 
welchem Grund zu verändern, auszusetzen oder zu beenden. Um Kundendienste in Anspruch zu nehmen, können Sie Paradox 
unter support@paradoxplaza.com oder unter www.paradoxplaza.com/support kontaktieren. 

B.	 Ergänzende Software-Elemente, Code-Elemente, Inhalte oder Medien, die Ihnen im Rahmen der Kundendienste eventuell zur 
Verfügung gestellt werden, gelten als Teil des Softwareprodukts und unterliegen den Bedingungen dieser EULA.

C.	 Sie dürfen das Softwareprodukt oder Ihre Rechte aus dieser EULA nicht modifizieren, unterlizenzieren, übertragen oder 
abtreten, sofern dies in dieser EULA nicht ausdrücklich anderweitig festgelegt ist. Jeder Versuch, Ihre Rechte oder Pflichten 
anderweitig unterzulizenzieren, zu übertragen oder abzutreten, ist nichtig.

7.	 LAUFZEIT. 
A.	 Diese Lizenz gilt, bis sie gekündigt wird. Der Lizenznehmer kann sie jederzeit kündigen, indem er das Softwareprodukt mit 

allen Kopien, gleich ob diese partiell oder vollständig sind, zerstört und alle Komponenten des Softwareprodukts entfernt. 
Die Laufzeit der EULA entspricht der Zeit, während derer der Endnutzer das Softwareprodukt nutzt und behält. Wenn das 
Softwareprodukt (gemäß den Bedingungen dieser EULA) übertragen wird, wird die Lizenz mitübertragen.

B.	 Ihre Rechte aus dieser EULA erlöschen automatisch und ohne Benachrichtigung durch Paradox, wenn Sie gegen die Bedingungen 
dieser EULA verstoßen. Paradox ist in diesem Fall nicht verpflichtet, Sie über die Kündigung zu informieren, sie erfolgt automatisch.

C.	 Bei Kündigung dieser EULA sind Sie verpflichtet, die Nutzung des Softwareprodukts einzustellen und alle Kopien, gleich ob diese 
partiell oder vollständig sind, sowie alle Sicherheitskopien, Modifikationen, gedruckten oder geschriebenen Materialien und 
verbundenen Teile in jeder Form zu zerstören und alle Komponenten des Softwareprodukts, die auf Ihr Gerät heruntergeladen 
wurden, zu entfernen.

8.	 GEISTIGE EIGENTUMSRECHTE.
A.	 Im Verhältnis zwischen Ihnen und Paradox liegen alle Rechte, Anrechte und Ansprüche an dem Softwareprodukt und an 

sämtlichen Modifikationen oder Verbesserungen daran und an sämtlichen dem Endnutzer zur Verfügung gestellten Upgrades, 
Updates oder Dokumentationen bei Paradox. 

B.	 Sie erkennen die alleinigen Rechte von Paradox an dem Softwareprodukt an, ebenso wie die Tatsache, dass das Softwareprodukt 
einzigartig ist und dass Paradox Eigentümer des Softwareprodukts ist. Sofern nicht anderweitig per Gesetz erlaubt, darf 
der Endnutzer weder während der Laufzeit der Lizenzvereinbarung noch danach das alleinige Recht von Paradox an dem 
Softwareprodukt oder die Gültigkeit dieses Rechts anzweifeln oder abstreiten, ob direkt oder indirekt.

C.	 Sie dürfen nicht versuchen, ein Softwareprodukt zu entwickeln, welches das “Look and Feel” des Softwareprodukts nachstellt.

D.	 Sie verpflichten sich hiermit ausdrücklich, das Softwareprodukt nicht über das jeweils geltende gesetzliche Maß hinaus 
zurückzuentwickeln, zu disassemblieren, zu dekompilieren, zu übersetzen oder Informationen daraus zu extrahieren oder 
auf andere Weise zu versuchen, den Quellcode des Softwareprodukts abzuleiten. Sollten solche Aktivitäten nach geltendem 
Recht erlaubt sein, müssen sämtliche von Ihnen oder von einem von Ihnen beauftragten Dritten entdeckten Informationen 
unverzüglich Paradox offen gelegt werden, woraufhin sie als vertrauliche Informationen von Paradox gelten.



9.	 BESTIMMUNGEN ZU AUSFUHRGESETZEN.
Sie dürfen das Softwareprodukt nicht exportieren oder re-exportieren, sofern dies nicht von den Gesetzen der Vereinigten Staaten 
von Amerika und den Gesetzen der Gerichtsbarkeit, in dem das Softwareprodukt erworben wurde, ausdrücklich genehmigt wird. 
Insbesondere darf das Softwareprodukt nicht exportiert oder re-exportiert werden (a) in Länder (oder an Staatsbürger oder 
Einwohner von Ländern), für welche die USA ein Warenembargo verhängt hat, und (b) an Personen, die auf der “List of Specially 
Designated Nationals” des US-Finanzministeriums oder auf der “Denied Person’s List” oder “Entity List” der US-Handelskammer 
stehen. Indem Sie das Softwareprodukt oder Komponenten davon installieren oder nutzen, sichern Sie zu, dass Sie sich nicht in 
einem solchen Land befinden, sich nicht unter der Kontrolle eines solchen Landes befinden, kein Staatsbürger oder Einwohner 
eines solchen Landes sind und nicht auf einer solchen Liste stehen.

10.	 GEWÄHRLEISTUNGSBESCHRÄNKUNG. 
SIE STIMMEN AUSDRÜCKLICH ZU, DASS DIE NUTZUNG DES SOFTWAREPRODUKTS AUF IHR ALLEINIGES RISIKO ERFOLGT UND 
DASS DAS GESAMTE RISIKO HINSICHTLICH QUALITÄT, LEISTUNG UND GENAUIGKEIT BEI IHNEN LIEGT. SOWEIT NACH GELTENDEM 
RECHT MÖGLICH WIRD DAS SOFTWAREPRODUKT “WIE BESEHEN” BEREITGESTELLT, MIT ALLEN MÄNGELN UND OHNE JEDE 
GEWÄHRLEISTUNG, UND PARADOX SOWIE SEINE PARTNER (FÜR DIE ZWECKE DER ABSCHNITTE 10 UND 11 ZUSAMMENFASSEND 
ALS “PARADOX” BEZEICHNET) SCHLIESSEN HIERMIT JEDE GEWÄHRLEISTUNG IN BEZUG AUF DAS SOFTWAREPRODUKT AUS, 
GLEICH OB STILLSCHWEIGEND ODER AUSDRÜCKLICH, INBESONDERE DIE STILLSCHWEIGENDEN GEWÄHRLEISTUNGEN DER 
MARKTGÄNGIGKEIT, ZUFRIEDENSTELLENDEN QUALITÄT, EIGNUNG FÜR EINEN BESTIMMTEN ZWECK, GENAUIGKEIT, UNGESTÖRTEN 
NUTZUNG UND NICHTVERLETZUNG DER RECHTE DRITTER. PARADOX GIBT KEINE GEWÄHRLEISTUNG GEGEN STÖRUNGEN 
IHRER NUTZUNG DES SOFTWAREPRODUKTS, DASS DIE FUNKTIONEN DES SOFTWAREPRODUKTS IHREN ANFORDERUNGEN 
ENTSPRECHEN, DASS DER BETRIEB DES SOFTWAREPRODUKTS UNUNTERBROCHEN UND FEHLERFREI IST ODER DASS MÄNGEL AN 
DEM SOFTWAREPRODUKT BEHOBEN WERDEN. MÜNDLICHE ODER SCHRIFTLICHE INFORMATIONEN ODER AUSSAGEN VON PARADOX 
ODER EINEM VON PARADOX AUTORISIERTEN VERTRETER BEGRÜNDEN UNTER KEINEN UMSTÄNDEN EINE GEWÄHRLEISTUNG. 
SOLLTE SICH DAS SOFTWAREPRODUKT ALS MANGELHAFT ERWEISEN, ÜBERNEHMEN SIE DIE GESAMTEN KOSTEN FÜR ALLE 
NOTWENDIGEN SERVICE-, REPARATUR- ODER KORREKTURARBEITEN. IN EINIGEN GERICHTSBARKEITEN IST DER AUSSCHLUSS 
VON STILLSCHWEIGENDEN GEWÄHRLEISTUNGEN ODER DIE BESCHRÄNKUNG VON VERBRAUCHERRECHTEN NICHT MÖGLICH, 
WESHALB DIE OBIGEN BESCHRÄNKUNGEN UND AUSSCHLÜSSE UNTER UMSTÄNDEN NICHT FÜR SIE GELTEN.  

11.	 HAFTUNGSBESCHRÄNKUNG.
SOWEIT NACH GELTENDEM RECHT ZULÄSSIG HAFTEN PARADOX, SEINE PARTNER UND LIZENZNEHMER UNTER KEINEN 
UMSTÄNDEN FÜR BESONDERE, BEILÄUFIGE, INDIREKTE ODER FOLGESCHÄDEN JEDWEDER ART (INBESONDERE ENTGANGENE 
GEWINNE, GESCHÄFTSUNTERBRECHUNG, VERLUST VON GESCHÄFTSINFORMATIONEN ODER SONSTIGE MONETÄRE 
VERLUSTE), DIE SICH ERGEBEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER NUTZUNG ODER DER UNMÖGLICHKEIT DER NUTZUNG DES 
SOFTWAREPRODUKTS, MIT EINEM IN DEM SOFTWAREPRODUKT ENTHALTENEN ODER DURCH DAS SOFTWAREPRODUKT 
VERURSACHTEN FEHLER, INSBESONDERE DURCH KOMPROMITTIERUNG DER SICHERHEIT IHRES GERÄTS, IHRES 
BETRIEBSSYSTEMS ODER IHRER DATEIEN, ODER DURCH DIE BEREITSTELLUNG ODER DAS VERSÄUMEN DER BEREITSTELLUNG 
VON KUNDENDIENSTEN, SELBST WENN PARADOX AUF DIE MÖGLICHKEIT SOLCHER SCHÄDEN HINGEWIESEN WURDE. AUF JEDEN 
FALL IST DIE GESAMTHAFTUNG VON PARADOX AUS SÄMTLICHEN BEDINGUNGEN DIESER EULA BEGRENZT AUF DEN VON IHNEN 
TATSÄCHLICH FÜR DAS SOFTWAREPRODUKT ENTRICHTETEN BETRAG ODER ERSATZ DES SOFTWAREPRODUKTS MIT EINEM 
PRODUKT VON VERGLEICHBAREM VERKAUFSPREIS, WOBEI PARADOX NACH ALLEINIGEM ERMESSEN ENTSCHEIDET, OB SIE 
DEN BETRAG ERSTATTET ODER DAS PRODUKT ERSETZT BEKOMMEN; SOLLTEN SIE JEDOCH EINEN KUNDENDIENSTVERTRAG 
ABGESCHLOSSEN HABEN, WIRD DIE GESAMTE HAFTUNG VON PARADOX IN ZUSAMMENHANG MIT KUNDENDIENSTEN DURCH DIE 
BEDINGUNGEN DIESES KUNDENDIENSTVERTRAGS GEREGELT. DA EINIGE GERICHTSBARKEITEN KEINE HAFTUNGSAUSSCHLÜSSE 
ODER -BESCHRÄNKUNGEN ERLAUBEN, GELTEN DIE OBIGEN EINSCHRÄNKUNGEN UNTER UMSTÄNDEN NICHT FÜR SIE.

12.	 MÄNGEL UND SICHERHEITSWARNUNG. 
A.	 UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN GEWÄHRLEISTET PARADOX KEINEN DAUERHAFTEN, FEHLERFREIEN, SICHEREN ODER 

VIRUSFREIEN BETRIEB DES SOFTWAREPRODUKTS.

B.	 WARNUNG: INDEM SIE DAS SOFTWAREPRODUKT INSTALLIEREN UND/ODER NUTZEN, INSTALLIEREN SIE AUF IHREM 
GERÄT UNTER UMSTÄNDEN SOFTWARE, DIE MUTMASSLICH DIE SICHERHEIT IHRES GERÄTS KOMPROMITTIERT, SEINES 
BETRIEBSYSTEMS UND SEINER DATEIEN. SOLLTEN SIE DAS SOFTWAREPRODUKT DEINSTALLIEREN MÖCHTEN, WEIL SIE 
GLAUBEN, DIE SICHERHEIT IHRES GERÄTS, IHRES BETRIEBSSYSTEMS ODER IHRER DATEIEN WURDE KOMPROMITTIERT, 
MÜSSEN SIE UNTER UMSTÄNDEN EINE GETRENNTE ROUTINE ZUR DEINSTALLATION DES SICHERHEITSGEFÄHRDENDEN 
FEATURES STARTEN. SCHÄDEN, DIE IHNEN DURCH SOLCHE MUTMASSLICHEN SICHERHEITSVERSTÖSSE ENTSTEHEN, 
UNTERLIEGEN DEN UNTEN STEHENDEN HAFTUNGSEINSCHRÄNKUNGEN. 

13.	 FREISTELLUNG.
Sie verpflichten sich hiermit, Paradox und seine Partner sowie ihre jeweiligen Geschäftsführer, Angestellten, Vertreter, Lizenznehmer 
(Sie selbst ausgeschlossen), Unterlizenznehmer (Sie selbst ausgeschlossen), Rechtsnachfolger und Abtretungsempfänger 



freizustellen von sämtlicher Haftung sowie sämtlichen Kosten, Verlusten, Schäden und Ausgaben (insbesondere angemessene 
Anwaltskosten) aus sämtlichen Klagen und Forderungen im Zusammenhang mit und/oder sich ergebend aus (a) einem Verstoß 
Ihrerseits durch die Bedingungen dieser EULA; (b) einer Verletzung Ihrerseits der Rechte eines Dritten; oder (c) Ihrem Gebrauch 
bzw. Missbrauch des Softwareprodukts. Ihre in dem unmittelbar vorstehenden Satz festgelegten Freistellungsverpflichtungen 
haben auch nach Kündigung dieser EULA weiterhin Bestand.

14.	 GELTENDES RECHT.
Diese EULA unterliegt den Gesetzen des amerikanischen Bundesstaates New York und der Vereinigten Staaten von Amerika. Die 
Anwendung des Übereinkommens der Vereinten Nationen über den internationalen Warenverkauf wird ausdrücklich ausgeschlossen. 
Indem Sie diesen Bedingungen zustimmen, erklären Sie sich damit einverstanden, dass sämtliche Dispute im Zusammenhang mit 
dieser EULA der alleinigen persönlichen und sachlichen Zuständigkeit der Gerichte von New York, New York, USA unterliegen, und 
Sie verzichten auf jedes Recht, sich an Sammelklagen oder ähnlichen Klagen zu beteiligen. Paradox behält sich das Recht vor, vor 
jedem Gericht weltweit rechtliche Schritte gegen Sie einzuleiten oder Rechtsmittel gegen Sie zu beantragen.  

15.	 SALVATORISCHE KLAUSEL.
Ein Versäumnis von Seiten Paradox, auf einen Verstoß gegen die Bedingungen dieser EULA durch Sie oder andere Parteien zu 
reagieren, stellt keinen Verzicht auf unser Recht dar, auf folgende oder ähnliche Verstöße zu reagieren. Sollte ein zuständiges Gericht 
einzelne Bestimmungen dieser EULA für unwirksam erklären, so behalten die übrigen Bedingungen dieser EULA ihre volle Gültigkeit.  

16.	 ALLE IN DIESEM VERTRAG NICHT AUSDRÜCKLICH GEWÄHRTEN RECHTE SIND PARADOX VORBEHALTEN.



© 2018 Paradox Interactive.  
“Europa Universalis IV: Rule Britannia” ist ein eingetragenes Markenzeichen von Paradox Interactive. Alle Rechte vorbehalten.

WWW.EUROPAUNIVERSALIS4.COM
@E_UNIVERSALIS •  /EUROPAUNIVERSALIS

FORUMWWW  HTTP://FORUM.PARADOXPLAZA.COM
WWW.PARADOXPLAZA.COM

http://www.europauniversalis4.com
https://twitter.com/E_Universalis
https://www.facebook.com/EuropaUniversalis
http://forum.paradoxplaza.com
http://www.paradoxplaza.com

