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プロジェクト作成

VRの世界に入る

カスタム開発
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Oculus Link

App

Debug Run

Build



XR Subsystem

VR App

XR Plugin Management

XR Interaction Toolkit

Oculus XR
plugin

Windows MR
plugin

Open XR
plugin



Oculus XR plugin Windows MR plugin
Open XR
plugin
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Install XR Plugin Management



Oculus にチェック

Initialize XR on Start Up Oculus にチェック

Single Pass Instanced

Multiview



Open XR にチェック（インストール＆再起動）

Interaction Profile をそれぞれ追加



Unity Registry

Install

Go Ahead !



In Project

Import
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Androd に

ASTC

Switch Platform

Player Settings …



Linear のまま

チェック外す

OpenGLES3

com.企業名.プロジェクト名

Android 6.0 のまま

Input System Package (New) 

再起動



ファイル転送許可 ON

Build And Run
フォルダ作成

Apk名指定してbuild



Windows, Mac, Lunx に

Switch Platform
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Main 
Camera



Main
Camera

RightHand
Controller

LeftHand
Controller
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https://developer.oculus.com/downloads/package/oculus-controller-art/

https://developer.oculus.com/downloads/package/oculus-controller-art/
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XR Origin を設定

XR Origin を設定



アンチェック

LeftHand Contorller をドロップ

チェック

Left hand Locomotion / Move



チェック

チェック
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Use External Materials （Legacy）

Apply ボタン

Fix now









Sprite(2D and UI）



PLATEAU with Map
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XR 
Default Input Actions を選択

Edit Asset

チェック





UpDownMove New Script Create & Add 



using
using
using
using

public class UpDownMove MonoBehaviour

public
public InputActionReference null
public InputActionReference null

void Update

if
new Vector3 Time

else if 
new Vector3 Time





PLATEAU with Map and Up/Down Move
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using UnityEngine;

public class RotateTheSun : MonoBehaviour
{

[SerializeField]
private float rotateSpeed = 10f;

[SerializeField]
private Vector3 rot = new Vector3(270f, 330f, 0f);

void Update()
{

var rotX = transform.localEulerAngles.x;
if (rotX < 0 || rotX > 180)

transform.Rotate(-Vector3.right * 10 * rotateSpeed * Time.deltaTime);
else

transform.Rotate(-Vector3.right * rotateSpeed * Time.deltaTime);
}

}



太陽の移動実装
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using
using

public class ChangeSky MonoBehaviour

public InputActionReference null
public InputActionReference null
public Material
int

private void ChanageSky int

if

else if 

RenderSettings



void Awke

NextSky
PreviousSky

// +=をおしてから Tab, Tab でイベントハンドラが自動作成。メソッド名だけ修正

private void PreviousSky InputAction CallbackContext

ChanageSky -1

private void NextSky InputAction CallbackContext

ChanageSky 1
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PLATEAU VR



Unity ならPLATEUのデータを直感的に

扱ってアプリを作ることが出来ます。

Unityを使ってPATEAUの都市モデルを

自由に楽しもう！
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