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１ 年 次 ２ 年 次 ３ 年 次 ４ 年 次
全学共
通教育
科目

必修 自主創造の基礎 ⑵

選択 日本を考える ⑵

教
養
科
目

選

択

日本語表現法 ⑵ 哲学Ⅰ ⑵
日本国憲法 ⑵ 哲学Ⅱ ⑵
経済学Ⅰ ⑵ 心理学Ⅰ ⑵
経済学Ⅱ ⑵ 心理学Ⅱ ⑵

日本の文化 ⑵

外
国
語
科
目

必

修

英語ＡⅠ ⑴ 英語ＡⅢ ⑴
英語ＡⅡ ⑴ 英語ＡⅣ ⑴
英語ＢⅠ ⑴ 英語ＢⅢ ⑴
英語ＢⅡ ⑴ 英語ＢⅣ ⑴

選
択

基礎日本語Ⅰ　 ⑴ 日本語講読Ⅰ ⑴ 英語ＣⅠ ⑴ 技術英語 ⑴
基礎日本語Ⅱ　 ⑴ 日本語講読Ⅱ ⑴ 英語ＣⅡ ⑴  

体
育
科
目

必
修

体育・スポーツⅠ ⑴
体育・スポーツⅡ ⑴

選
択

健康・スポーツ概論 ⑵

自
然
科
学
科
目

必

修

工科系数学Ⅰ及び演習 ⑶ 工科系数学Ⅵ ⑵
工科系数学Ⅱ ⑵ 工科系数学Ⅶ ⑵
工科系数学Ⅳ ⑵
工科系数学Ⅴ ⑵
物理学Ⅰ ⑵
物理学実験及び演習 ⑵

選

択

工科系数学Ⅲ ⑵ 物理学Ⅳ ⑵
物理学Ⅱ ⑵
物理学Ⅲ ⑵
化学Ⅰ ⑵
化学Ⅱ ⑵
化学実験及び演習 ⑵

専

門

教

育

科

目

専門共
通科目

ロハス工学入門 ⑵ ゼミナール ⑵ 卒業研究 ⑹
技術者倫理 ⑵

必

修

コンピュータ入門及び演習 ⑶ データ構造入門及び演習 ⑶ ソフトウェア設計法及び演習 ⑶
プログラミング入門及び演習 ⑶ 確率統計及び演習 ⑶ コンピュータネットワーク ⑵
プログラミングの基礎及び演習 ⑶ コンピュータアーキテクチャⅠ ⑵ データベース工学 ⑵
コンピュータアーキテクチャ入門 ⑵ 基礎オペレーティングシステム ⑵

情報と職業 ⑵
コミュニケーションスキル ⑵

選
択
必
修
①

大規模ソフトウェア開発法及び演習 ⑶
ネットワーク管理技術及び演習 ⑶
コンピュータビジョン及び演習 ⑶
デジタル形状処理及び演習 ⑶

選
択
必
修
②

コンピュータグラフィックス演習 ⑴
組み込みシステム開発応用演習 ⑴
データベース応用演習 ⑴
人工知能応用演習 ⑴

選
択
必
修
③

情報理論 ⑵ アルゴリズム論 ⑵
論理回路及び演習 ⑶ オートマトンと言語及び演習 ⑶
コンピュータアーキテクチャⅡ ⑵ コンパイラ及び演習 ⑶
WWWとJavaプログラミング及び演習 ⑶ 高度オペレーティングシステム ⑵
符号とセキュリティ ⑵ データ構造とプログラミング及び演習 ⑶
画像情報処理及び演習 ⑶ プログラミング言語 ⑵
Webコンテンツ及び演習 ⑶ 情報ネットワーク ⑵
データサイエンス入門 ⑵ 人工知能Ⅰ ⑵

選

択

数値解析法 ⑵
数値解析法演習 ⑴
人工知能Ⅱ ⑵
コンピュータグラフィックス ⑵
マルチメディア ⑵
ヒューマンインターフェースと音声 ⑵
情報処理演習Ⅰ ⑴
情報処理演習Ⅱ ⑴
企業実習 ⑴
環境と情報 ⑵

情報工学科 情報システムコース授 業 科 目



群（系） 科目名 学修・教育目標 1年次 2年次 3年次 4年次
A B C D E F G

教
養
科
目

日本語表現法 ◎
哲学 I ◎
哲学 II ◎
心理学 I ◎
心理学 II ◎
日本国憲法 ◎
経済学 I ◎
経済学 II ◎
日本の文化 ◎

外
国
語
科
目

英語ＡⅠ ◎
英語ＡⅡ ◎
英語ＢⅠ ◎
英語ＢⅡ ◎
英語ＡⅢ ◎
英語ＡⅣ ◎
英語ＢⅢ ◎
英語ＢⅣ ◎
英語ＣⅠ ◎
英語ＣⅡ ◎
技術英語 ◎
基礎日本語Ｉ ◎
基礎日本語Ⅱ ◎
日本語講読Ｉ ◎
日本語講読Ⅱ ◎

体育
健康・スポーツ概論 ◎
体育・スポーツ I ◎
体育・スポーツ II ◎

全学共通
教育科目

自主創造の基礎 ◎ ◎ ◎ ◎
日本を考える ○

自
然
科
学
科
目

工科系数学 I及び演習 ◎
工科系数学 II ◎
工科系数学 III ◎
工科系数学 IV ◎ ○
工科系数学V ◎ ○
工科系数学VI ◎ ○
工科系数学VII ◎ ○
物理学 I ◎
物理学 II ◎
物理学 III ◎
物理学 IV ◎
物理学実験及び演習 ◎
化学 I ◎
化学 II ◎
化学実験及び演習 ◎

理数
科学系

確率統計及び演習 ◎ ○
数値解析法 ◎
数値解析法演習 ◎ ○

情
報
共
通

コンピュータ入門及び演習 ◎
コミュニケーションスキル ◎
情報と職業 ◎
企業実習 ◎ ◎

知能・
応用
情報系

○ 人工知能 I ◎
人工知能 II ◎
環境と情報 ○ ◎

○ デジタル形状処理及び演習 ◎ ○ ○
○ 人工知能応用演習 ◎ ○ ○

メ
デ
ィ
ア

ヒ
ュ
ー
マ
ン
系

○ 画像情報処理及び演習 ◎ ○ ○
マルチメディア ◎
コンピュータグラフィックス ◎

○ コンピュータビジョン及び演習 ◎ ◎ ◎
ヒューマンインターフェースと音声 ◎

○ コンピュータグラフィックス演習 ◎ ○ ○

計
算
機
ソ
フ
ト
ウ
ェ
ア
系

プログラミング入門及び演習 ◎ ○ ○
プログラミングの基礎及び演習 ◎ ○ ○
データ構造入門及び演習 ◎ ○ ○

○ WWWと Java プログラミング及び演習 ◎ ○ ○
○ データ構造とプログラミング及び演習 ◎ ○ ○
○ アルゴリズム論 ◎
○ Webコンテンツ及び演習 ◎ ○ ○
○ 大規模ソフトウェア開発法及び演習 ◎ ◎ ◎
ソフトウェア設計法及び演習 ◎ ○ ○

○ プログラミング言語 ◎
○ オートマトンと言語及び演習 ◎ ○ ○
○ コンパイラ及び演習 ◎ ○ ○
データベース工学 ◎

○ データサイエンス入門 ◎
○ 組み込みシステム開発応用演習 ◎ ○ ○
○ データベース応用演習 ◎ ○ ○

計
算
機

シ
ス
テ
ム
系

基礎オペレーティングシステム ◎
○ 高度オペレーティングシステム ◎
コンピュータネットワーク ◎

○ ネットワーク管理技術及び演習 ◎ ◎ ◎
○ 情報ネットワーク ◎

情
報
基
礎
系

○ 情報理論 ◎
○ 符号とセキュリティ ◎
情報処理演習Ⅰ ◎
情報処理演習Ⅱ ◎

計
算
機
ア
ー
キ

テ
ク
チ
ャ
系

コンピュータアーキテクチャ入門 ◎
コンピュータアーキテクチャⅠ ◎

○ コンピュータアーキテクチャⅡ ◎
○ 論理回路及び演習 ◎ ○ ○

専門共通

ロハス工学入門 ◎ ◎
技術者倫理 ◎
ゼミナール ◎ ◎ ◎ ◎
卒業研究 ◎ ◎ ◎ ◎

◎：強く関連　○：関連
必修科目

○ 選択必修科目

選択科目
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情報システムコース情報工学科 履 修 系 統 図

Ａ：地球と人類の将来に関心を持ち，社会や自分の将来について考えるための知識と能力を身につける。
Ｂ：情報技術者としての倫理と職業観を身につける。
Ｃ：工学系専門知識を修得するために必要な知識と応用能力を身につける。
Ｄ：情報系技術者として必要な，専門知識と応用能力を身につける。
Ｅ：課題を達成するために必要な論理的思考力を身につける。
Ｆ：課題を達成するために必要な実務処理能力を身につける。
Ｇ：職務を遂行するために必要なコミュニケーション能力を身につける。

卒
　
　
業

　
　
研

　
　
究

◎　必修科目
○　選択必修科目
●　選択科目

1

2

3

4

1

1

2

2

2

2

3

5

3

3

4

4

5

5

1

教育研究上の目的
情報社会の基盤づくりに貢献できる技術者となるために，自然科学の知識を基礎として，プログラミング，ネットワーク，計算機システム，メディア処理，情報解析
などの情報処理に関する基礎技術を修得し，問題を論理的に分析し目標の実現を図る論理的思考能力と実務処理能力を身に付け，他者との的確なコミュニケーション能
力を有する人材を養成する。




