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1.ブロック線図の連結 
2.矢印の加え合わせと分岐 
3.フィードバック制御
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ブロック線図の連結
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R(s) Y1(s) Y(s)
G1(s) G2(s)

Y1(s) = G1(s)R(s)
Y(s) = G2(s)Y1(s)

Y(s) = (G1(s)G2(s))R(s)
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矢印の加え合わせと分岐
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7矢印の組え合わせ

Y(s)

E(s)R(s)
+ -

E(s) = R(s) - Y(s)



機械
8分岐

R(s)R(s)

R(s)
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フィードバック制御
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入力だけで出力を決めるのではなく、 
出力を一旦入力に戻してから出力が決まる！！ 

G(s)
X(s) Y(s)

H(s)

+ -
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G(s)
X(s) Y(s)

H(s)

+ -

Y(s)H(s)Y(s)

(X(s) − H(s)Y(s))G(s) = Y(s)

Y(s) =
G(s)

1 + G(s)H(s)
X(s)
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理論→実践
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13フィードバック制御（ブロック図のまとめ）

1.ブロック線図の連結:単なる積 

2.矢印の加合わせは和,分岐は分配 

3.フィードバック制御:1つずつ計算していき合成させる 



ⒸLese & えなじお 電験革命 All rights reserved

最後までご視聴　 
ありがとうございまし
た！

@arairuca

Twitterもやってま
す！ 次回もお楽しみに！

電験3種用
書き込み式最強計算ドリル
Amazonで販売中！！

https://twitter.com/riron_saisoku

