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年間スケジュール

各部門のメニュー

コンテスト部門

アクセラレーション部門

ビジネススクール部門

5月
2020年 2021年

7月6月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月

◆ First Stage Gathering （同志と繋がる）
◆ ビジョン・ワーク・ウィーク （ビジョン・計画の相互ブラッシュアップ）

1st Stage

◆ 集中Mentoring Day （先輩起業家・専門家より直接アドバイス）
2nd Stage

◆ ピッチ＆事業計画ブラッシュアップ (「伝える」・「伝わる」を磨く)
◆ THE FINAL／決勝大会 （スターライズタワーよりプレゼンテーションをライブ配信）

Final Stage

コンテスト部門
2020.5-12

ビジョンを深め、世界を変える計画をつくる

アクセラ
レーション部門 ◆ 例１：事業計画策定ワークショップ、KPI設計とメンターリレーションの設計

◆ 例２：個別メンタリング（課題に応じて1対1のメンタリングを実施）
◆ 例３：仮想取締役会・理事会、中長期的な事業戦略の見直し2021.1-3

短期集中で事業化を加速する

「こんな世界をつくりたい、みてみたい」「自分のアイデアで、
世界をもっともっと面白くしたい」と考え、事業の立上げ、プロジェクトの準備を
始めたい方に向けた実践型スクール。（※詳細はP.18-19へ）

ビジネス
スクール部門
2020.5-2021.3

起業や事業開発に活きる姿勢や技術を学ぶ

「世界をワクワクさせたい、圧倒的な何かをつくり出したい。」

その声が心に聞こえた瞬間こそがきっと、「世界が変わる」はじまりです。

THE  B E G I NN I NG  O F

常識に縛られず、自由な発想で、

これからの10年、10 0年先を、もっともっと面白く。

そんな挑戦を、皆さんとご一緒できることを楽しみにしています。

東京発・40 0字から世界を変える、スタートアップコンテスト

TOKYO  S TA R TUP  G AT EWAY 2 02 0

400文字で
エントリーOK

参加者同士の
コミュニティ

創業資金・支援
メニューの提供

「TOKYO STARTUP GATEWAY」はさまざまな支援体制のもと、
世界を変える起業家を輩出するブラッシュアップ型コンテストです。

TSGの3つの特徴



衣・食・住の生活密着型サービス、IoT・IT・AI・技術研究開発、モノづくり、ハードウェア・サイエンス・宇宙開発、
農林水産業、水・エネルギー開発、バイオテック、次世代モビリティやモーターの開発、流通・物流、地域活性化、
旅行・インバウンド、ファイナンス、健康・医療・介護・ヘルスケア、学び・教育・子育て支援、キャリア支援、企業支
援、エンターテイメント、コンプレックス領域、アート・スポーツ・文化、etc...

2017

2018

2019

1,229

1,803

2020 1,476

2020

2014年にはじまり、90人以上の若者が起業・事業化し、世の中にまだなかった事業が東京発で生まれています。
これから幅広い分野・新領域で「世界」を変える可能性を秘めたアイデアを強力な支援体制のもと、広く支援し、
個人・組織・地域・資源が有機的に繋がり、より多様な挑戦が生まれる場を目指します。

東京にスタートアップの生態系を。

OUR VISION PAST IDEAS

APPLICANT DATA

REAL VOICE
参加者の声 『TSGの魅力とは？』

自分のアイディアの実現化
に向けて、少しずつ加速して
いる。一人ではあるが、似た
志の人と繋がり、アドバイス
をしあえる関係ができた。

400字というところから、
ハードル低く始め、いずれ
はやりたいと思っていた事
業に関して正面から向き合
うきっかけを得られた。

多様な意見を吸収できるこ
と。他のメンバーへのフィー
ドバックも聞けるのがとても
価値がある。

メンバーを増やし、チームと
して活動できるようになった
ことが、TSGを通して実現で
きた一番大きなステップで
した。

新しい事業を立ち上げる時に、どう
いったステップを踏んでいくのかが
見えてきた。TSGのワークや書類作
成を通じて、わたしは徹底的に自
己と向き合い、なぜ自分がこれをす
るのか？何故やりたいのか？という
ことを突き詰めていくことができた。

仕事をお願いする方とつな
がれました。メンターの方か
らの意見を通して、経営者
視点を得ることができまし
た。

これまでに応募のあったアイデア領域

6年半で90人以上の若者が様々なアイデアで
起業・事業化しています。

その他：1%

女性：35％

男性：64%

30歳～39歳：32%

20歳～29歳：54%

15歳～19歳：14%

その他（主婦等）：6%

フリーランス：6%

学生（高校生含む）：38%

会社員：50%

参加者の声TSGが目指すもの・数字で見るTSG



▶  About Plan　- 事業概要 -

▶  Profile　- プロフィール-

▶  Background　- 創業背景 - ▶  Vison　- 事業ビジョン-

▶  Profile　- プロフィール-

▶  Vison　- 事業ビジョン-

   

TSG2020 FINALIST

うち10名がFINALIST、
23名がSEMI FINALISTに採択

November 29, 2020 @STARISE-TOWER (Live on Youtube!)

応募総数1,476プランの中から、FINAL STAGEに進んだファイナリストの
ビジネスプランとプロフィールをご紹介します。

内容にご興味のある方は、是非ファイナリスト本人へお問い合わせください。
TSGが新たなビジネスが生まれる大切な出会い、協働・協業のきっかけに
なることを願っています。

※掲載している事業内容やプロフィールは、本人が執筆した2020年10月現在のものです。
   今後変更になる可能性がございます。 （ファイナリストは、50音順で掲載しています。）

322  Plan1476  Plan 77  Plan 10  Plan

8-9月5-7月 9-10月 11月

ENTRY 1ST STAGE 2ND STAGE FINAL STAGE

微生物のゲノム解析とプロバイオティクス技術を用いて、有益な
微生物を放出し有害物質を除去することで健康な室内を作り出
すデバイスを開発する。

大学で微生物研究を夢中になって進めていくうちに、研究成果が
社会を大きく動かす可能性があるのではないかと考えるようにな
りました。微生物の可能性を引き出し健康な都市を創り、みんな
を最高に幸せにしたいです。

目に見えなかったり、病気の話題として怖がられがちな微生物で
すが、現代社会のいたるところで活躍しています。微生物の潜在
能力を引き出すことにより、あらゆる人が安心して持続可能に暮
らせる環境を実現します。

02
PLAN

微生物多様性によって実現する
健康な都市デザイン

ファイナリスト10名の紹介  P.7~11

これまでのコンテスト部門の歩み

発達障害を持って生まれる。人間関係で悩むことが多く、社会で
実力を発揮できない。自分自身を助けたい、自分と同じ苦しみを
持つ人を助けたいという思いから起業する。

慶應SFC卒。微生物のゲノム解析とプロバイオティクス技術を用
いて「除菌・殺菌」ではなく「微生物との共生」を実現し、都市を健
康にするプロダクト開発を進めている。

障害を隠して企業で働く発達障害者のためにウェアラブル表情セ
ンサを開発し、センサ本体の販売と搭載AIパーソナライズのサブ
スクリプションを行う。

発達障害を持って生まれた。子供の頃から空気を読めず、居場所
を何度も失ってきた。今年1月には会社を解雇された。自分自身を
助けたい、自分と同じ悩みを持つ発達障害者を助けたいという思
いから、起業を決意した。

障害を隠して企業で働く発達障害者のために、ウェアラブル表情
センサを開発する。将来的には、全ての人間にウェアラブルデバイ
スを接続し、能力を補完することで、健常者と障害者の差がなくな
る世界を作る。

01
PLAN ウェアラブルデバイスで、

発達障害者が活躍できる社会をつくる

池田  将彰
Ma s a a k i  I k e d a

▶  About Plan　- 事業概要 -

▶  Background　- 創業背景 -

伊藤  光平
Ko u h e i  I t o

2020.11.29 

m.ikeda . labpc@gmai l .com

kouhei .976@gmai l .com
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▶  About Plan　- 事業概要 -

▶  Profile　- プロフィール-

▶  Background　- 創業背景 - ▶  Vison　- 事業ビジョン-

      

17歳。木更津高専で情報工学を専攻。昨年の台風15号の経験が
契機となり、地域で活動を展開。わずか1年の間で官公庁や民間
企業等から様々な支援を受けるまでに成長。

農業の様々な過程や取り巻く社会課題を「体験型レジャー」とし
てコンテンツ化。「努力を実らせ、味わう」体験から人や地域との
出会い・感動を届ける。

千葉県南部で生まれ育ち、農業は常に身近な存在だった。そこで
担い手不足など深刻な実情へと触れる一方、農業の持つ地域性
や、体験の秘める潜在性を実感。地域の新たな魅力としての可能
性を確信し、立案へと至った。

日本には唯一無二、多彩な地域が点在する。その「ならでは」の価
値を掘り起こし、課題を起点として人や地域が巡り合い、「好き」
になれる社会を実現。地域性の高い「農業」から、みんなが笑顔に
なる未来を目指す。

06
PLAN 農業を体験型レジャーとして創り

換え、地域の課題を魅力に再定義

原田  そら
S o r a  H a r a d a

東京大学獣医学専修6年生、某体育会部活に所属し全国大会優
勝を経験。卒部後は獣医師・プログラマー・A Iエンジニアと
ANICLEを結成。獣医療への貢献を目指している

ペットが飼い主に訴えかけている苦しみの「客観的なサイン」を
汲み取り救える命を確実に救うためのアプリを開発しています。

医療などの他の産業と違いテクノロジーの恩恵を受けられていな
い獣医療に対して歯痒さを感じ、何か１つでも行動に移そうと
思ったのがきっかけです。

全てのペットに適切な時期に良質な獣医療が提供されること

05
PLAN 言葉を発しない動物たちの

「苦しみのサイン」を汲み取るアプリ

富永  晃世
Koy o  To m i n a g a

▶  About Plan　- 事業概要 -

慶應義塾大学卒業後、政府系金融機関、外資系コンサルを経て、
現在、不動産会社に勤務。社会人になってから数学の大切さに気
付き、数学教育を根本から変えることを決意。

AI×データ時代の武器としての数学を学ぶ教育サービス。ケース
スタディで学ぶ実践的なカリキュラムと専属コーチの伴走支援
で、数学の学習体験を変える。

「数学って何の役に立つの？」と感じていた学生時代を経て、社会
人になってから数学の大切さに気づき、受験勉強のためではな
く、実社会の問題解決のために数学を学ぶ場の必要性を確信し、
プロジェクトをスタート。

AIやデータサイエンスを支える数学を身につけ、実社会の問題解
決をリードするビジネスパーソンを輩出。また、個々人の特性や学
習データから、学びがパーソナライズされる仕組みを構築し、次
世代の数学教育を創る。

04
PLAN AI×データ時代の数学教育を

アップデートする

▶  Background　- 創業背景 -

▶  About Plan　- 事業概要 -

津田塾大学在学中の20歳。ウェルネスに関心を持ち、女性のウェ
ルネスを考える学生団体苗ぷろ。を発起し、代表を務める。

ショーツについた固定概念を覆し、快適な履き心地を追求した”
おかえり”ショーツで、自分のカラダにとってベストな選択ができ
る女性を増やします。

なんで女性のショーツはあの形しかないの？素朴な疑問から見え
てきたのは、社会の当たり前によって、カラダの声を無視せざるを
えない女性の姿でした。カラダと向き合うきっかけを”おかえり”
ショーツから創ります。

 “おかえり”ショーツを通し、「あなたのカラダはあなたのもの。 固
定概念から解放され、あなた自身を幸せにする選択をしよう。」と
いうメッセージを届け、全ての人が等身大で輝ける社会を実現し
ます。

03
PLAN わたし想いの女性を増やす、

“おかえり”ショーツ

▶  Background　- 創業背景 -

江連  千佳
Ch i k a  E z u r e

p19009ec@gm.t suda .ac . jp
Chika Ezure
@el len_wel lness

近藤  啓太
Ke i t a  K o n d o u

kondo.mathbootcamp2718@gmail.com
kei t a .kondou.5
@kondokei t a1

▶  About Plan　- 事業概要 -

▶  Background　- 創業背景 -

@poco_vetmed

ht tps: //wi thu . jp
harada .sora .16
@hrd_sora
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▶  About Plan　- 事業概要 -

▶  Profile　- プロフィール-

▶  Background　- 創業背景 - ▶  Vison　- 事業ビジョン-

      

ミュージカルに魅入られ自身オリジナルミュージカル制作を決
意。今年6月初公演を計画するもコロナ禍で自粛に。凸版印刷新
規事業部所属。マーケター、プランナー、A D。

演じる人がいるから心動く人がいる。その連続が未来を変える。
短編ミュージカル作品を役者が自由に演じ活躍できるオンライン
ブロードウェイサービス。

2011年3月、震災後すぐに観劇したミュージカルから生きる希望
をもらい人類に必要なエンタメと確信。しかし、コロナ禍で業界
は大打撃。そこでリアル以外の活躍の場から日本ミュージカルを
元気にする事業を着想。

誰もが自由に自己表現と収益化を実現できる産業へとアップデー
トする。あわせて、日本独特の発想、思想、価値観に端を発する日
本産作品を超ロングタームマスメディアという特性を生かして世
界と未来へ波及させる。

10
PLAN 日本産のミュージカルで

人類の未来を変える第一歩

苦しかった高校時代に心理学と出会い、主観的世界を探求し問
題の構造を理解する視座に感銘を受け、臨床心理士になりまし
た。心理臨床サービスの発展と普及を目指します。

不登校生と予備軍に、心理学メソッドの学びの場をオンラインで
提供します。心の問題の長期化・悪化を予防しうる文化を創るこ
とが目指す未来です。

心理職として、社会で専門性が理解されにくいことを痛感してき
ました。認知度が低いことで、敷居が高くサービスに辿り着けない
人がいることも課題です。起業という手段で、心理学が身近な文
化を創ります。

メンタルヘルスサービスの発展と社会的浸透、臨床心理士をはじ
めとする心理職の地位向上を目指します。専門性高く社会に即応
したメンタルヘルスサービスを多くの人に届けたいと思います。

09
PLAN 心の免疫力を上げる！心理学メソッド

が学べるオンラインスクール

松尾  華香
Ha r u k a  M a t s u o

akuhar777@gmai l .com

半導体領域からレストラン予約、フードデリバリー等プラットフォーム
サービスの経験を経て、現在はモビリティ関連事業の営業担当。

自然がある近くの飲食店と提携しポータブルチェア等をレンタル
提供します。手ぶらでも屋外の好きな場所でテイクアウト料理を
楽しむことができます。

コロナ対策としてホテルが自然豊かな場所でテイクアウト料理を
提供するというニュースを見て、その光景が斬新だと感じ、手ぶら
かつ自然のある屋外でお店の料理を楽しむサービスがあればと
考え構想を練り始めました。

食という楽しみを通じて、身近な自然と触れ合う機会を増やすこ
とで、現代人、特に都市部に住む社会人のストレス軽減、リフレッ
シュを実現します。
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PLAN 手ぶらで屋外ミール！食と共に

自然を楽しみリフレッシュ体験を

私は自然やアウトドアが好きなエンジニアです。素晴らしい自然
の恵みやそこでの体験を未来に引き継げるよう、先頭にたって環
境保護へのアクションを起こしたいと考えます。

葉器は、100％ヤシの葉から作られた地球に優しい商品です。プ
ラスチックの代替として人にも地球にも愛される事業に成長する
のが、今の目標です。

アウトドアやテイクアウトなど、様々な場面で生まれるプラスチッ
ク容器ゴミ。これらがもたらす海への深刻な問題を解決しよう
と、私達は発足しました。地球の全ての命にとって豊かな社会の
実現を目指しています。

プラスチックゴミによって失われる命をなくし、全ての命が共存し
合える、持続可能な社会。
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PLAN

葉器で世界を陽気に

バンダリ サガル
Sa g a r u  B a n d a r i

sgr.bhandar i17@gmai l .com 

菱山  翔平
Sh o h e i  H i s h i y a m a

shohei .h ish i@gmai l .com
Shohei H ish iyama

▶  Profile　- プロフィール-

▶  Profile　- プロフィール-

水島  由季菜
Y u k i n a  M i z u s h i m a

protop ia .mus ica l
@Protop iaM
@protop ia .mus ica l
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　saito.yuto6222
　@gmail.com

   

セミファイナリストの紹介

JourneyNote
最高の旅を、一緒に作る

より広い場所、深い体験、たくさんの出会いで、
世界をもっと楽しめる旅アプリ。旅の記録、発
見、交流によるワンステップ上の旅体験を実現
する。

王 匯 Whiplus
K a i  W h i p l u s  O h

▶  Profile

▶  About Plan

クリエイターと俳優をつなぐ、
夢見る新しいマッチングサービス！

クリエイターと俳優が、案件やオーディション
ごとにつながり、互いに評価し合うことで、自
身のブランディングを構築するマッチングサー
ビスです。

大森  信之
N o b u y u k i  Om o r i

▶  Profile

▶  About Plan

　kiho.kamiya

おもしろさと親近感を重視した動画配信とレ
ンタルサービスやカフェによる体験機会を一
貫して提供することで、「ものづくりを楽しむ人
」を増やします。

神谷  喜穂
K i h o  K am i y a

▶  Profile

▶  About Plan

　hakobu.ne.hakobu
   @gmail.com
   @HAKOBU_NE_2020

ゴミから生まれた配送パッケージで
ゴミのでない物流を実現する！

〔ハコブネ〕は返却&再利用できる配送パッ
ケージサービス。利用することで削減できた
CO2を可視化し、手軽に環境問題に貢献でき
る体験を届ける。

川崎  萌美
Moem i  K awa s a k i

▶  Profile

▶  About Plan

パティシエ業界×フィットネス業界！
食を心から楽しむ未来を作る

「ケーキを食べにジムに行こう！」カフェ併設の
ジムに絶品「プロテインケーキ」「ロカボケーキ
」を提供。そして、パティシエを本当に憧れの仕
事にする

　Yukie Saito

齋藤  幸枝
Y u k i e  S a i t o

▶  Profile

▶  About Plan

　k.s.p.n.0x0
   @k_s_p_n

衣服に生命感を吹き込むプロダクトで
人と衣服の関係を拡張する

衣類に動きを与えるハンガー状ロボットの製品
化を目指しています。
店頭などでユーザーが本プロダクトを利用する
ことで新しい体験を創出できます。

加山  晶大
S h o d a i  K a y am a

▶  Profile

▶  About Plan

日本発完全食「パーフェクト味噌汁」で
世界の予防医療を変革する

日本発完全食である「味噌汁」を予防医療の
切り口で世界へ。不足栄養素を補う味噌汁を
D2Cで提供し、誰もが無意識的に健康を維持
できる世界を創る。

斉藤  悠斗
Yu to  S a i t o

▶  Profile

▶  About Plan

必要なときに必要なものを。
災害時に乳児の命を守るサブスク

成長の早い乳児のための非常用持出袋カスタ
ムオーダー・サブスクリプションサービス。成
長に合った中身の入替セットを配送し、家庭の
防災をサポート。

榊 朝子
A s a k o  S a k a k i

▶  Profile

▶  About Plan

旅行業を真の意味でのサービス業に。
サービスに対価を払う社会に

旅行のプラン作成や相談自体を売るサービスを
作り、サービスに対価が支払われる仕組みを作
る。そして消費者も社員も両方が幸せな社会に
する。

伊藤  友衣子
Y u i k o  I t o

▶  Profile

▶  About Plan

　onishi.yukari8
　@gmail.com
　@sakana8umai
　yukari.onishi.71

何歳になっても明日が楽しみになる、
ささやかな生きがいを

心が年老いてうつむいてしまいがちな後期高
齢者に向けて、ささやかでも毎日の楽しみにな
るようなメッセージと映像を届けるサービスを
創ります。

大西 有佳里
Y u k a r i  O n i s h i

▶  Profile

▶  About Plan

　toffywing
   @gmail.com
　@yui_active

ものづくりを身近にして、
世界にチャレンジする楽しさを届ける！

　asa8787asa
　@gmail.com

SEMI FINALIST

※50音順で掲載　

※セミファイナリストのナンバーはPlan11~33で表記しております。

※Plan1~10はファイナリスト

※掲載している事業内容やプロフィールは、
   本人が執筆した2020年10月現在のものです。

ファイナリストと共にTHE FINAL直前までアイデアを
磨き上げた23名のセミファイナリストをご紹介します。

　whiplus
　@whiplus.com
　@whiplus
　Hui Whiplus Wang
　@whiplus
　whiplus.com

　supernobutalk
　@gmail.com
　@nobuyukioomori
　nobuyuki.oomori
　@oomorinobuyuki  
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紙絵本をパーソナライズ化し
育児のあり方と図書館の常識を変える

紙絵本の感動を提供し、多くの悩みを抱える子
育て世代を救う新しい市場を創る。3本の矢は
【個別診断・サブスク借り放題・バーチャル図書
館】。

池田  江里
E r i  I k e d a

▶  Profile

▶  About Plan

　contact
　@ellen-branding.com
   @ellenR414
　EllenBrandingLabo
　@ellen_pickles_umajo
　@ellen_branding  
　

11
PLAN

14
PLAN
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　harumay03
　@gmail.com
　hnagai3

LGBTQの人生の大事な選択を、
コミュニティアプリで支える

LGBTQの子育てに特化したコミュニティアプ
リを創ることで、欲しい情報や繋がりを得られ
やすくし、当事者が安心して子育てに臨めるよ
う支援する。

永井  遥
H a r u k a  N a g a i

▶  Profile

▶  About Plan

　kiwami0515
　@yahoo.co.jp

笑顔と共に、未来をつくる、
TAKELOUD

デリバリーテイクアウト専門クラウドキッチン
「TAKELOUD」
複数のキッチンが区画ごとに分かれており、
１施設で様々な専門料理店が味わえる。

西元  良成
Ryosei Nishimoto

▶  Profile

▶  About Plan

　lifehub20
　@gmail.com

人間の"新しい脚"によって
移動のスタイルを変革する

乗ったままで空間をシームレスに移動出来る
“椅子型の脚”により、生産ラインにおける作業
者の疲労軽減、労災予防を行い、生産性を向
上させます。

中野  裕士
H i r o s h i  N a k a n o

▶  Profile

▶  About Plan

SNSでパラ選手を世界へ発信！
パラスポーツで共生社会を実現

日本のパラスポーツ界のSNS発信の仕組みを
革新することでパラスポーツファンを増やし、
誰もが暮らしやすい共生社会の実現を目指
す。

　akiko.fukai
　@gmail.com
　@vitamin_kiki

深井  瑛子
A k i k o  F u k a i

▶  Profile

▶  About Plan
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　malmal0v0
　@manumaruscript.com
　marumaru.prana0v0

BrainTechによる
ヘルスケアの娯楽化・日常化

脳や心の状態に連動したヘルスケアにゲーム
性を持たせることで、遊んでいる内に気付けば
健康になるような『日常的な医療』の実現を目
指します。

丸山  貴正
Takamasa Maruyama

▶  Profile

▶  About Plan

『世界を回すDJロボット』と人を繋ぎ、
世界中に興奮と感動を！

ロボットは人の心を動かす！という気づきか
ら、DJロボットによってロボットと人が一体感
を味わえる機会を提供し、互いが共存する社
会を目指します。

山崎  伶
Re i  Yama z a k i  

▶  Profile

▶  About Plan

32
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　ryota.tateishi
　@voicepub.life
　@ttis_voicepub
　

　takahas.h808
　@gmail.com

全ての若者が音楽経験に関わらず
鼻歌で作曲できるアプリ

BGMが必要な企業が賞金とお題を設定し、素
人が鼻歌で作ったメロディを集めて楽曲コン
ペを開き、選ばれた曲を編曲家が曲にする
サービス。

高橋  遼大
H a r u t o  T a k a h a s h i

▶  Profile

▶  About Plan

　tsstarttokyo
　@gmail.com

人間光合成。
履いて育てて世界を救う。

世界で唯一、光合成をする究極のエシカルな
ファッション「天然芝サンダル」、個人が地球
環境をちょっとだけ改善できる製品を製造販
売する事業です。

清水  大詩
Ta i s h i  S h i m i z u

▶  Profile

▶  About Plan

　donguripit.llc
　@gmail.com

曲がったキュウリが飢餓を救う！
お裾分けの流通革命シェア冷蔵庫

シェア冷蔵庫。それは失われつつある“お裾分
け文化”を新たなカタチで実現。食べられるの
に食べられてこなかった食材を救うシステムで
す。

鶴田  彩乃
A y a n o  T s u r u t a

▶  Profile

▶  About Plan

文字はつめたい、声はあたたかい。
マッチングアプリ 声の居酒屋

声の居酒屋は、声に現れる内面や個性に好き
嫌いを感じられるマッチングアプリです。外見
を見ない事で、良し悪しではなく相性で相手を
判断できます。

立石  良太
Ryota Tateishi

▶  Profile

▶  About Plan

　yumikori.biz
　@gmail.com

嫌いを【嫌いじゃない】に変える、
漫画の学習アプリ『コミ勉』

プロが描く面白いオリジナル漫画と英語の専
門家が監修した、勉強していないのに自然に
語学を取得できる「嫌いじゃない」「面白い」勉
強アプリ

寺林  由梨
Y u r i  Te r a b a y a s h i

▶  Profile

▶  About Plan

　buddies.temp.agency
　@gmail.com
　@buddies.temp.agency
　@buddies.temp.agency

保護犬の犬材派遣会社

「保護犬に譲渡・殺処分以外の新しい生き方
を、あなたにカラフルな毎日を」をテーマに、保
護犬たちを雇用し、犬好きの元へと派遣する
犬材派遣会社。

CARNA TERADA
Ca r n a  Te r a d a

▶  Profile

▶  About Plan
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　cosmos1592ray
　@gmail.com
　@Ray_Yamazak
　Ray.Ymazaki
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数字にとらわれない
ランニングの楽しみ方を
提案するサービス『Runtrip』

オンライン縫製
マッチングサービス
『nutte』（ヌッテ）

イラストやマンガの
描き方が動画で学べる
『パルミー』

空飛ぶクルマ
『SkyDrive』を開発

日本発祥『富山の置き薬』
システムでアフリカの
医療を変える

台風エネルギーを
電気に変える
世界初の『台風発電』

過去のファイナリスト紹介

2014年からはじまったTSGは、これまでに多くの参加者が起業しています。

ここでは過去6年間にファイナリストとして『THE FINAL』に登壇し、

その後もさまざまなメディアに注目されながら活躍をし続ける

過去のファイナリストとその事業プランを紹介します。

※事業の詳細は、タイトル横のQRコードよりご覧いただけます。

※また、過去の参加者のインタビューを公式WEBサイトに掲載して
　おります。ご興味のある方は右記QRコードよりアクセス下さい。

PAST FINALIST

2014 Finalist 2014 Finalist 2014 Finalist 2014 Finalist 2014 Finalist 2014 Finalist
株式会社ラントリップ
代表取締役

大森 英一郎さん

株式会社ステイト・オブ・マインド
代表取締役

伊藤 悠平さん

株式会社パルミー
代表取締役

伊藤 貴広さん

CARTIVATOR 
共同代表

中村 翼さん

認定NPO法人AfriMedico
代表理事

町井 恵理さん

株式会社チャレナジー
代表取締役CEO

清水 敦史さん

日本の衰退する
伝統楽器「三味線」を
COOL JAPANへ！

2018 Finalist
株式会社TOKYO SHAMI 
代表取締役

齋藤 佳奈さん

食べられないものがある
31億人の外食を救う
スマホオーダーアプリ

2018 Finalist
株式会社CAN EAT 
代表取締役CEO

田ヶ原 絵里さん

オンラインマンツーマンで
学べるプログラミング教室と
英語教室『LOGY（ロジー）』

2016 Finalist
株式会社Yoki
代表取締役

東出 風馬さん

生活のお困り事を
解決するサービス
『オコマリ』

2015 Finalist
株式会社modecas
齊藤 祐輔さん

ウェアラブルデバイスと
人工知能による
次世代型医療サービス

2016 Finalist
株式会社Arblet 
代表取締役

清水 滉允さん

matou～着物シェアリング
でこころをつなぐ世界～

2017 Finalist
Matou株式会社 
代表取締役CEO

長岡 彩子さん

言語難民を撲滅せよ！
～日本語教育の
パラダイムシフトへ～

2017 Finalist
株式会社NIHONGO
代表取締役社長

永野 将司さん

トークンエコノミーで
ペット業界からビジネスと
倫理を両立させる

2018 Finalist
株式会社parnovi 
代表取締役

遠藤 玲希央さん

ナースコールをパーソナ
ライズし、医療現場を
持続可能な場所へ

2019 Finalist
株式会社OPERe 
代表取締役社長

澤田優香さん

空の個人利用を革新する、
世界最密のネットワークを
持つ航空会社

2017 Finalist
株式会社OpenSky 
代表取締役

本多 重人さん
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「こんな世界をつくりたい、みてみたい」「自分のアイ
デアで、世界をもっともっと面白くしたい」と考え、
事業の立上げ、プロジェクトの準備を始めたい方に
向けた実践型スクールです。

ABOUT

未来や新たな価値を創造するための思考・姿勢を肌で体感し、それぞれが自分らしい挑戦の
舞台へと踏み出していくために、5つのカテゴリーで講座を構成しています。

CATEGORY

ミツケル

タクラム

ツクル

タカメル

ツナガル

A

B

C

D

E

世界を変える取組みを生む本質や原点となる機会・兆しを
捉える力を体得する。

世界が熱狂する未来を想像し、事業構想にまとめていく力を培う。

プロトタイプをつくり、実験する中で、
世界を変えていく確かな事業へとアイデアを磨く。

豊かな想像力と、どんな困難も突破する試行錯誤の姿勢、
未来を実現する力を解き放つ。

参加者同士が集い、ときに支え合い、
ときに切磋琢磨できる関係をつくる。

募集中・過去の講座は下記サイトよりご確認いただけます。

https://school.tokyo-startup.jp/
※今後も随時、新着講座を追加致します。

様々な分野の先輩起業家やプロフェッショナルから、
起業家としてのあり方や視点・視座を身につける実践的な講座を開催しています。

スタートアップに挑む
学生・社会人のための実践ビジネススクール

＜2020年の講座例＞

ビジネススクールのご案内

COURSE EXAMPLE

起業家としても、起業家支援者としても実績豊
富な講師をお呼びして、スタートアップが踏む
べきステップや、起業家やリーダーとしてのあり
方などを学ぶ講座を開催。

オープニング特別講座

(講師：村口 和孝氏, 荻原 国啓氏)

スタンフォード大学Steve Blank氏 (リーンス
タートアップの中核である顧客開発モデルの
主唱者)が開発した実践講座「リーンローンチ
パッド」の凝縮版を開催。

リーンローンチパッド

(講師：堤 孝志氏、飯野 将人氏)

動き始めたチャレンジャーのみなさんが、次のステップに進んでいく上で何が必要か、創業支援コーディ
ネーターとの個別の面談などを通じてヒントを得るセッションを実施。

ステップアップ戦略会議

(ETIC.創業支援コーディネーター・セッション)

18 19ビジネススクールのご案内ビジネススクールのご案内



   

秋山 悠 氏

株式会社ファンミー 
代表取締役 CEO

池田 将 氏

スタートアップメディア運営など 

大森 英一郎 氏

株式会社ラントリップ 
代表取締役

栗島 祐介 氏

プロトスター株式会社 
取締役

白木 夏子 氏

起業家 ジュエリーブランド
HASUNA Founder&CEO

高橋 理志 氏

株式会社Voyagin 
代表取締役

飯野 将人 氏

ラーニング・アントレプレナーズ・
ラボ株式会社 
代表取締役

伊藤 貴広 氏

株式会社パルミー 
代表取締役

荻原 国啓 氏

ゼロトゥワン 代表取締役社長
ピースマインド 創業者 ・
元代表取締役社長

白川 智樹 氏

株式会社アプリコット・ベンチャーズ 
代表取締役

進藤 均 氏

株式会社ゼネラルパートナーズ 
代表取締役社長

堤 孝志 氏

ラーニング・アントレプレナーズ・
ラボ株式会社 
代表取締役

町井 恵理 氏

NPO法人AfriMedico 
代表理事
NPO法人AfriMedico 
代表理事

宮治 勇輔氏

株式会社みやじ豚 
代表取締役社長

山田 敏夫 氏

ライフスタイルアクセント株式会社 
(ファクトリエ)
代表取締役社長

和田 真由子 氏

株式会社エスティーム 代表 
overE ディレクター

松本 久美 氏

株式会社シンデレラ 
代表取締役

西井 香織 氏

NEWRON株式会社 
代表取締役

松田 悠介 氏

山口 豪志 氏

デフタ・パートナーズ 
アクセレレーター/
横浜ジェネラル・マネージャー

横井 明文 氏

株式会社Schoo
新規事業責任者

鳥居 佑輝 氏

ユニバーサルバンク株式会社 
代表取締役社長

浜宮 真輔 氏

アマゾン ウェブ サービス 
ジャパン株式会社 
スタートアップ事業開発部 
事業開発マネージャー

中島 徳至 氏

Global Mobility Service株式会社 
代表取締役 社長執行役員/CEO

ヒラヤマ コウスケ 氏

イベントレジスト株式会社 
代表取締役 CEO

嘉数 正人 氏

株式会社CuboRex 
COO

清水 滉允 氏

株式会社Arblet 
代表取締役

長岡 彩子 氏

Matou株式会社 
代表取締役
Matou株式会社 
代表取締役

MENTOR & LECTURER
テクノロジー、モノづくり、ソーシャルイノベーション、リアルビジネス、グローバルなど分野を超えた起業家や
ベンチャーキャピタリスト・アクセラレーターなど、各分野のプロフェッショナルが強力に応募者の事業プラン
をブラッシュアップします。

メンター・講師の紹介

株式会社 Crimson Education 
Japan 代表取締役
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一般社団法人
グローバルビジネスハブ東京

the Hive JINNAN Le Wagon Tokyo

樋口 雅範 氏

株式会社スタディカルテ 
代表取締役
株式会社スタディカルテ 
代表取締役

澤田 優香 氏

株式会社OPERe 
代表取締役社長

齋藤 佳奈 氏

株式会社TOKYO SHAMI 
代表取締役

川端 ふみ 氏

株式会社フィリアン 
代表取締役

村口 和孝 氏

株式会社日本テクノロジー
ベンチャーパートナーズ 
代表取締役社長

山口 将秀 氏

一門 真由美 氏

株式会社未来の種まき 
代表取締役社長

赤木 謙太 氏

株式会社Fu CEO
武蔵野美術大学大学院

永野 将司 氏

株式会社NIHONGO 代表取締役社長
株式会社未来言語 代表取締役

遠藤 玲希央 氏

株式会社parnovi 
代表取締役

武藤 高史 氏

カイテク株式会社 
代表取締役

田ヶ原 絵里 氏

株式会社CAN EAT 
代表取締役CEO

横井 愼也 氏

N-Sports tracking Lab合同会社 
CEO

本多 重人 氏

株式会社OpenSky 
代表取締役

株式会社トレパル 
代表取締役

MENTOR & LECTURER
メンター・講師の紹介

創業手帳サイバーエージェント・
キャピタル

アプリコット・ベンチャーズ

DNX Ventures

23TSGを支えるサポーター企業22 メンター&講師の紹介
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