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EKPOSE

1 Rejestrowanie makr

Makra sq zbiorem instrukcji, ktore automatyzujg te same powtarzajgce sie zadania. Po
uruchomieniu makra Excel wykonuje poszczegdlne czynnosci w kolejnosci, w jakiej zostaty
one zawarte w tym makrze. Pozwala to na znaczne uproszczenie wielu prac

Rejestracja makr przy uzyciu interfejsu programu Microsoft Office Excel dostepna jest na
karcie Widok w grupie Makra lub na karcie Deweloper w grupie Kod.

Plik Narzedzia gtéwne Wstawianie Uktad strony Formuty Dane Recenzja Widok Deweloper Pomoc Inquire
] D 27 Zarejestruj makro ’ ﬁﬁ == = b/‘ Wiasciwosci [E
] Uzyj edwolai weglednych e ) ) ) i &1 Wyswietl kod . ar
Visual Makra Dodatki Dadatki Dodatki | Wstaw Tryb Zradio
Basic ! Bezpieczerstwo makr programu Excel COM ~  projektowania Uruchom ekne dialogowe
Kod Dodatki Formanty

e Edycja i uruchamianie makr

Aby zarejestrowa¢ maokro nalezy uzy¢ Zarejestruj makro na karcie Deweloper.
W otwartym wprowadzamy Nazwe makra, Klawisz skrotu oraz Przechowuj makro w.

g B
RO K 8- oS

MNazwa makra:

Klawisz skrdtu:
Ctrl+

Przechowuj makro w:
Ten skoroszyt |E|

Opis:

Nazwa makra

Istnieje mozliwos¢c podania nazwy dla rejestrowanego makra. Domyslnie Excel dla
kolejnych zarejestrowanych makr uzywa nazw Makrol, Makro?2 itd.

Klawisz skréotu

Opcja Klawisz skrétu umozliwia przypisanie do makra kombinacji klawiszy, ktoérych
wcisniecie spowoduje uruchomienie makra. Nalezy pamietac, ze zdefiniowany w ten
sposob skrét klawiszowy nadpisuje wbudowane skroty klawiszowe Excela (jezeli taki skrot
istnieje).

Przechowuj makro w

Opcja ta informuje Excela, gdzie ma zosta¢ zapisane rejestrowane makro. Domysinie
Excel umieszcza makra w module aktywnego skoroszytu. Tworzone makra mozna rowniez
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zapisa¢ w nowym skoroszycie (Excel utworzy w tym celu nowy, pusty skoroszyt) lub
w skoroszycie makr osobistych.

Excel zapamietuje dokonany wybdr, dzieki czemu kiedy nastepnym razem bedziemy

rejestrowac nowe makro, Excel domysinie uzyje tej samej lokalizacii co poprzednio.

Modyfikowanie zarejestrowanych makr

Wynikiem zarejestrowania nawet jednego, prostego polecenia moze by¢ catkiem spora
ilos¢ kodu jezyka VBA. W wielu przypadkach po zarejestrowaniu maokra wiele zbednych
polecen kodu zrodtowego mozna po prostu usunge. Excel zazwyczaj rejestruje to, co jest
zaznaczone (czyli obiekt), a nastepnie w kolejnych poleceniach postuguje sie obiektem
Selection. Ponizej przedstawiono przyktadowy kod zrodtowy, ktory  zostanie
wygenerowany przez rejestrator makr po zaznaczeniu zakresu komaorek, a nastepnie
uzyciu kilku przyciskow z karty Narzedzia gtowne do zmiany formatowania liczb oraz
zastosowania pogrubienia i kursywy.

Sub Makrol ()
Range ("A7:A12") .Select
Selection.Font.Bold = True

Selection.Font.Italic = True
Selection.NumberFormat = "0.00"
End Sub

Wygenerowany kod VBA oczywiscie dziota, ale to tylko jeden ze sposobow wykonania
takich operacji. Zamiast tego mozna uzy¢ baraziej efektywnej konstrukcji z poleceniami
With i End With:

Sub Makrol ()
Range ("A7:A12") .Select
With Selection
.Font.Bold = True
.Font.Italic = True
.NumberFormat = "0.00"
End With

End Sub

Pomijajgc metode Select, mozna stworzy¢ jeszcze bardziej wydajny kod:

Sub Makrol ()
With Range ("A7:Al12")
.Font.Bold = True
.Font.Italic = True
.NumberFormat = "0.00"
End With

End Sub
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e Bezpieczenstwo makr

Podczas pracy z makrami w programie Excel nalezy ustawi¢ odpowiedni poziom
zabezpieczen. Aby to zrobi¢ w zaktadce Deweloper, w karcie Kod nalezy wybrac
Bezpieczenstwo makr.

Mamy do wyboru cztery opcje:

e Wiqgcz wszystkie makra

o Wytgcz wszystkie makra i wyswietl powiadomienie

o Wytgcz wszystkie marka oprocz makr podpisano cyfrowo

e Wigcz wszystkie makra (niezalecane, moze zostac uruchomiony niebezpieczny
kod)

Wiqgcz wszystkie makra, opcja niezalecana prze Microsoft ale z powodzeniem stosowana
przez wielu uzytkownikow.

Wszystkie makra sg uruchamiane, jest to bardzo wygodne i $Smiato moze by¢ uzywane
o ile uzytkownicy uruchamiajg wytgcznie pliki z makrami, ktéore sami utworzyli lub zostaty
utworzone przez ich wspotpracownikdw, nie ponoszg wiec ryzyka uruchomienia
niebezpiecznego kodu.

Wytgcz wszystkie makra i wyswietl powiadomienie —_Excel kazdorazowo wyswietli
informacje o tym ze makra zostaty wytgczone i pozwoli je nam wigczy¢, opcja niezalecana
przeze mnie, od sethego zapytania wzwyz korzystanie z niej moze miec niekorzystny
wptyw na system nerwowy uzytkownika.

~
Centrum zaufania - _ - . ) &‘ﬂ

Zaufani wydawcy

Ustawienia makr

Zaufane lokalizacje i
() Whytacz wszystkie makra bez powiadomienia
Zaufane dokumenty @ ‘Wytacz wszystkie makra i wyswietl powiadomienie
| Dodatki () Whytacz wszystkie makra oprocz makr podpisanych ofrowo I

() Wiacz wazystkie makra (niezalecane, moze zostaé uruchomiony niebezpieczny kod)
Ustawienia formantaw ActiveX

Ustawienia makr dewelopera

Ustawienia makr l
Widok chroniony |:| Ufaj dostepowi do modelu obiektowego projektu VBA
Pasek komunikatow

Zawartoic zewnetrzna

Ustawienia blokowania plikow

Cpgje prywatnosci

[ ok || anuy |

S

Jezeli zdecydujemy sie na Wytgcz wszystkie makra i wyswietl powiadomienie, po
uruchomieniu pliku zawierajgcego makra zostanie wyswietlony pasek z ostrzezeniem o
zabezpieczeniach.

8 Podstawy programowania w jezyku VBA



Budowa makr

Sub nazwa ()
"komentarze pomijane przez VBA
"dokumentuja sens fragmentdw programu
instrukcje - zestaw polecen

End Sub

Modut moze zawierac wiele programow i funkcji

Elementy programu VBA

e Stowa kluczowe — polecenia sterujgce wykonywaniem programu — stowa (if),
skroty (mid) i zbitki skrotow (rmid) z jezyka angielskiego.

o |dentyfikatory — nazwy zmiennych, statych, obiektodw,
programoéw/podprogramow/ funkcii

e Komentarze

Nazwy makr

e ciggilitericyfr

e nie mogqg zawiera¢ znakdw specjalnych: <spacjo>, (), ;, ;, itp. (ale mogg znak
podkredlenia _)

e mogg mie¢ dowolng diugosce

e nazwa MUSI rozpoczynac sie literg

Nazwy makr mozna zmienia¢ w dowolnym momencie, gdy nie sg uruchomione, nalezy
jednak pamietac o tym, ze nazwa moze byc¢ uzyta gdzies w naszych innych programach
korzystajgcych z tego makra jako podprogramu;

Konstrukcja With ... End With

Makra rejestrowane w Excelu warto skracac, gdyz przy kazdej operaciji, Excel zapisuje w
makrze peten stan danego obiektu po operacii, takze wtasciwosci niezmieniane.

Przy skracaniu warto upewnic sig, ze:

e Nie skracamy poczgtkéw lub korncow blokdw stow kluczowych (np. With);
e Nie usuwamy przesuniec¢ kursora w makrze wzglednym (Offset);
¢ Nie usuwamy witasciwosci, ktére zostaty zmienione;

Notatki wiasne:

Podstawy programowania w jezyku VBA 9
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2 Edytor VBA

Podstawy edytora Visual Basic

Dzisiejsze jezyki programowania znacznie sie roznig od jezykow programowdania sprzed
kilku lat. Dzieki systemowi operacyjnemu Microsoft Windows, ktéry uzywa graficznego
interfejsu, powstato wiele narzedzi, bardziej zaawansowanych, ktére wykorzystujq interfejs
graficzny. Programy te, cho¢ czesto spetniajg takg samg role jak ich poprzednicy, sg ze
wzgledu na swoj wyglad, bardziej przyjozne dla uzytkownika. Tworzenie programow
z graficznym interfejsem iwykorzystujgcych zdarzenia generowane przez uzytkownika
stato sie czasochtonne w jezykach strukturalnych. Wymusito to rozwdj jezykow
programowania. Wprowadzenie wizuadlizacji do jezykdw programowania znacznie

uproscito proces tworzenia graficznego interfejsu aplikacii.

Visual Basic jest aplikacjg Windows i sam wykorzystuje interfejs graficzny. Platforma
projektowa i srodowisko projektowe Visual Basic nosi nazwe Developer Studio. Sktada sie
ono z wielu okien i narzedzi, ktére pozwalajq (i utatwiajg) tworzy¢ rozbudowane aplikacje
dziotajgce w $rodowisku Microsoft Windows. W fazie projektowania programu, gtowne
okno Visual Basic zawiera kilka réznych okien. Kazde z nich moze by¢ ukryte w miare
potrzeby. Kazde z nich ma inne zadanie i jest wykorzystywane do innych czynnosci
niezbednych przy tworzeniu aplikacji.

2 Microsoft Visual Basic - Zeszyt1 E}@

Men > t W : reT————
Wrile Edit View [nset Format Debug Run Jools Add-Ins Window Help Vpisz pytanie do Pomocy =

HE-d & A 3 » no@ SR @ z

8 Zeszyt1 - UserForm1 (UserForm) -
Project [T® 3 s [ Toolbox [ < Toolbox
-1 & vBAProject (Zeszyt1) UserForm1 Controis |
=5 Microsoft Excel Objects 2 SRR R RS SRS SRE RN NERENERe

H] Arkusz1 (Arkusz1) - 20y A

) Arkusz2 (Arkusz2) abl B

) Arkusz3 (Arkusz3)

EB

& &

38 Thisworkbook.
=145 Forms
UserForm1

Bl L
/

\ Form

Bl e |-

Properties

ﬂ
=l

U orm1 UserForm
Alphabetic |Categotized |

Code L

»
»

n 3 .
[BackColor [] &+H8000000F 8. =17 i
BorderColor I &H800000128,
BorderStyle 0 - fmBorderStyleNone |¢GeneraI) j Im
Caption UserForm1
Cycle 0 - FmCycleAliFarms
DrawBuffer 32000
Enabled True
Fonk Tahoma
ForeColor M H5000001 26
Height: 180 v

Budowa edytora Visual Basic

Pasek menu jest paskiem rozwijanych, wielopoziomowych menu, z ktérych mozna wybrac

polecenia konieczne do ustawienia odpowiednich opcji zarowno tworzonej aplikacji, jak
i samego Visual Basic.
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Pasek narzedziowy Toolbar, jest szeregiem ikon, ktére tworzg skréot do odpowiednich
pozycji menu. Zamiast rozwija¢ wielopoziomowe menu i wybiera¢ odpowiednie elementy,
mozna klikngc¢ ikone, ktora spowoduje wykonanie tych samych czynnosci.

Okno Form (Object) jest gtownym oknem aplikacji. W tym oknie tworzony jest caty wyglgd

aplikaciji, rozmiar, kolor, rozmieszczenie elementow.

Okno Project jest oknem zawierajgcym informacje o wszystkich czesciach i plikach
aktualnie tworzonej aplikacji.

Okno Toolbox jest zbiorem kontrolek, ktére mozna umieszczac¢ na formie tworzongj

aplikacji, aby wykonywaty polecone im zadania.

Okno Properties to okno, w ktorym mozna ustawi¢ witasciwosci wykorzystywanych
elementow, form, kontrolek, obiektdw. Mozna tam ustawi¢ cechy odpowiedzialne za
wyglgd, potozenie, zachowanie poszczegolnych elementow. Aby wybra¢ odpowiednig

wartos¢ wtasciwosci, nalezy wpisac jg w odpowiednie okno lub wybrac¢ jednqg z pozycji
rozwijanej listy.

Okno Code jest oknem edytora tekstu, w ktorym mozna wstawi¢ wykonywalny kod
programu. Kod ten to zbidr dostepnych rozkazow, ktére zostang wykonane, gdy nastgpi
okreslone zdarzenie, ktére spowoduje wykonanie odpowiednie] procedury i zawarte] w
niej kodu.

Okno Project — okno eksploratora projektu. Project - VBAProject =
Zawarto$ce projektu: 034 5|
@ VBAProject (dodatek_expose_lab.alam)
e Obiekty Excela i 8 VBAProject (statystykixdsx)
. ) 8% VBAProject (Zeszyt1)
o This Workbook — skoroszyt projektu (- Microsoft Excel Objects
o Arkusze Arkusz2 (Arkusz2)
o \/\/ykresy Arkusz3 (Arkusz3)
. @ Ten_skoroszyt
e Formularze — wiasne okna dialogowe
e Moduty — moduty kodu (standardowe)
e Moduty klas — moduty klas wykorzystywane
przy tworzeniu wtasnych obiektow
e Odwotania do innych projektow
Okno Properties
Obiekty — poszczegolne arkusze, wykresy, moduty, moduty klas ‘“’km;ﬂ“’:zﬁ j@
oraz This Workbook Avhabetic | ategerize |
(Mame) Ten_skoroszyt ~
\AccuracyVersion 0
o /biory wiasciwosci roznych obiektow sg rozne e — o
. . L. L. . . L, (CheckCompatibility False
e Nie wszystkie wtasciwosci zawsze mozna zmieniac Corhchcciter 1 tesioen
e Nie wszystkie wiasciwosci sg zawsze widoczne e S

DolotPromptForConvert  False
EnableAutoRecover True
EncryptionProvider
[EnvelopeVisible False
Final False
IForceFulCalculation False
HighlightChangesOnScreen False
InactivelistBorderVisble  True
IsAddin False
KeepChangeHistory True
ListChangesOnNewsheet  False
Password
PersonalViewListSettings  True
PersonalViewPrintSettings  True

PredsionAsDisplayed False -

12 Podstawy programowania w jezyku VBA
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Okno Code
Mozliwosci wyswietlania:
o Wszystkie procedury z modutu oddzielone
poziomymi liniami
e Tylko jedna aktualnie wybrana procedura
o Okno podzielone na dwie niezaleznie
przewijane czesci
e /awartosci listy obiektow i listy procedur

zalezg od obiektu aktualnie wybranego
do edycji

Edycja kodu

4 dodatek_expose_labixlam - dodatek_exposelab (Code) o)==
|(Gel|era\] j |(Dec\amlml|s] j
Set stary_aktywny_arkusz = ActiveWorkbook.ActiveSheet j
Set ActRan = Selection
Set najmn = Sheets (1) J
For i = 1 To Sheets.Count
For j = i To Sheets.Count
If Sheets(j).Name < najmn.Name Then
Set najmn = Sheets(J)
End If
najmn.Move before:=Sheets (i)
Hext
On Error GoTo blad
Set najmn = Sheets(i + 1)
Next
blad: stary_aktywny_arkusz.Activate
stary_skuywny_arkusz.Activate
ActRan.Select
End Sub
Sub Macro3 (control As IRibbonControl)
== 1 ;JJ

e Po przejsciu do nowej linii automatycznie jest sprawdzana poprawnose
i dokonywane formatowanie (zamiana wielkosci liter, stosowanie wciec

i kolorowanie sktadni)

e /nak podkreslenia '_" umozliwia kontynuowanie instrukcji w nowej linii, ale nie
mozna dzielic w ten sposdb ciggu znakdéw w cudzystowach

Okno Immediate Immediate =)
Activecell.Interior.Color = RGB(250,0,0) o
Okno instrukcji  bezpodrednich  stuzy  do || Jeoue-psine Acsivecsil.gext
wykonywania  pojedynczych  polecen  VBA. || *){i2 00000005955
Wypisywanie  tekstu  nastepuje  instrukCijg || 2,557 1. 1ein60n
Debug.Print  (lub  krocej  '?),  Umozliwia || 23220 |
sprawdzanie wyniku wykonania instrukcji I
Okno Immediate jest bardzo przydatne do [l LIF|
testowania polecen i wyrazen jezyka VBA. Na przyktad po wprowadzeniu wyrazenia:
? Range (”"Al”) .Value
i nacisnieciu Enter w nastepnym wierszu okna Immediate zostanie wyswietlony wynik.
e /naczenie koloréw w edytorze
% vba.xlsm - Rejestrator_makr (Code)
|tGeneraI] j
Cption Explicit
Sub WklejWartosci()
' WklejWartosci Makro
' Klawisz skrotu: Ctrl+Shift+Q
Selection.Copy
Selection.PasteSpecial Paste:=xlPasteValues
Ipplication.CutCopyMode = False
End Sub
Na zdjeciu powyzej jest doktadnie skopiowany kod programu, tgcznie z kolorami, ktére
tez majg swoje znaczenie.
Podstawy programowania w jezyku VBA 13
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kolor niebieski — stowa kluczowe VBA

kolor zielony — wszystkie dodatkowe informacje, opisy — jednym stowem tekst wtasny
programisty, w ktorym mozemy wpisywac wszystkie uwagi. Zaczynajq sie one od gornego
apostrofu ', konczg nacisnieciem Enter, czyli przejsciem do nastepnej linii.

e Przeglgdarka obiektow

Przeglgdarka Obiektow, czyli Object Browser jest bardzo przydatnym narzedziem
wyswietlajgcym wszystkie witasciwosci i metody dostepne dla danego obiektu. Po
uaktywnieniu edytora Visual Basic przeglgdarke mozna uruchomi¢ na jeden z trzech
SpPOsobow:

o Przyciskiem F2
o /Z menu View wybrac¢ polecenie Object Browser
o Klikajgc przycisk Object Browser znajdujgcy sie na pasku narzedzi Standard

Okno przeglgdarki Object Browser zostato przedstawione ponize).

= Object Browser EI@
|Exce| j 4 ﬂ

|Comments j M

Search Results

| Library | Class | Member

W Excel 21 Range =@ ClearComments -
i Excel # Comments ;

i Excel 21 Worksheet g Comments =
i Excel 21 Workbook g&! DisplayinkComments

i Excel 21 PageSetup g PrintComments

W Excel 2F XICellType & xCellTypeComments

W Excel 2P XIFindLookln E xComments 5
Classes Members of ‘Comment

2[RRI - [ Application -
21 Comments B Author

1 ConditionValue B Creator |
1 Connections =% Delete 7
1 ConnectorFormat =% Next

=F Constants E& Parent

1 ControlFormat =% Pravious

# CuheField 7 e8! Shane S

Class Comment
Member of Excel

Lista rozwijalna w lewym gornym narozniku Object Browser zawiera wszystkie dostepne
biblioteki obiektow:

e Program Excel

e MSForms (uzywana do tworzenia niestandardowych okien dialogowych)
e Office (obiekty wspdlne dla wszystkich aplikacji pakietu Microsoft Office)
e Stdole (obiekty automatyzacji OLE)

e VBA

e Biezqgcy projekt i wszystkie skoroszyty, do ktérych sie odwotuje.

Zawartos¢ okna Classes zalezy od elementu wybranego z listy. Z kolej zawarto$¢ okna
Members Of zalezy od elementu, ktdry zostanie zaznaczony w oknie Clases.

Jesli po wybraniu biblioteki chce sie uzyskac liste wtasciwosci i metod zawierajgcych
okreslony tekst, mozna go wprowadzi¢ w polu szukania Search Text.

14 Podstawy programowania w jezyku VBA
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e Moduty

Waznym elementem edytora VBA jest czes$¢ Project, oznaczona na rysunku ponizej

] u-‘-.:'
iElle Edit View Insert Format Debug BRun  Tools Add-Ins  Window Help
: = = T A = 2 |

Project - VBAProject

-zﬁ

R atpvbacn.xis (ATPVBAEN.XLAM)

Jezeli nie widzisz w swoim edytorze ramki Project, kliknij kombinacje klawiszy Ctrl+R.
W tej sekcji edytora przedstawione sg wszystkie komponenty otwartego projektu VBA.
Kazdy projekt VBA moze sktadac sie z nastepujgceych czesci:

e Microsoft Excel Object (obiekty Excela). Sg to wszystkie elementy zwigzane
z normalng obstugg Excela, czyli arkusze i wykresy.

o Czasem moze sie zdarzy¢, ze w edytorze VBA widocznych bedzie wiecej
arkuszy niz w normalnym widoku Excela — wynika to z faktu, ze niektore
arkusze mogq by¢ ukryte i nie sg widoczne w normalnym widoku,
natomiast w edytorze VBA pokazane sq wszystkie arkusze bez wzgledu na
to, czy sg ukryte czy nie.

e Forms (formularze). Graficzne interfejsy uzytkownika.

e Modules (moduty). Moduty to podstawowe i najbardziej uniwersalne obiekty do
przechowywania kodu VBA.

e Class Modules (moduty klas). Najbardziej skomplikowany obiekt edytora VBA.

¢ Komentowanie kodu

Komentarz jest tekstem spetniajgcym funkcje opisu kodu zrodtowego. VBA catkowicie
ignoruje zawartos¢ komentarza. Warta czesto stosowac¢ komentarze do  opisu
przeznaczenia instrukcji, poniewaz nie zawsze jest to oczywiste.

Komentarz moze zostac¢ umieszczony w oddzielnym wierszu lub za instrukcjg w tym samym
wierszu. Komentarz jest rozpoczynany znakiem apostrofu. VBA ignoruje tekst napisany za

Podstawy programowania w jezyku VBA 15
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apostrofem do konca wiersza. Ponizej przedstawiono procedure jezyka VBA zawierajgcg
trzy komentarze:

Sub Komentarze ()

! Procedura nie wykonuje Zadnej operacii na wartosci x
x = 0 '"Wartosc x niczego nie reprezentuije

! Wyawietlanie wyniku
M=gBox X

End Sub

Notatki wiasne:

16 Podstawy programowania w jezyku VBA
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3 Zmiennei state

Podstawowym zdaniem jezyka VBA jest przetwarzanie danych, Niektore dane znajdujg
sie w obiektach, takich jok zakresy arkusza. Inne sg przechowywane w zadeklarowanych
zmiennych.

Zmienna jest po prostu nazwanym obszarem przechowywania danych zawartym
w pamieci komputera. Dla zmiennych moze by¢ definiowanych wiele typdw danych,
poczgwszy od prostego typu Boolean, a skonczywszy na duzych wartosciach

o podwojnej precyzji typu Double. Wartos¢ jest przypisywana zmiennej przy uzyciu
operatora przypisania majgcego postac znaku rédwnosci.

Deklarowanie zmiennych:

Deklarowanie zmiennej jest to operacja polegajgca na nadaniu jej nazwy oraz okresleniu
typu i dostepnosci. Jezeli zadeklarujemy zmienng to jednoczesnie przydzielomy jej
pamiec. Zmienng mozemy zadeklarowac¢ wewngtrz konkretnej procedury lub w sekcji

deklaracji modutu kodu. Miejsce deklaracji ma wptyw na dostepnos$¢ danej zmienne).

Do deklarowania zmiennej zazwyczaj stosowane jest stowo kluczowe Dim. Instrukcja
deklaracji, w ktérej uzylismy stowa kluczowego Dim moze by¢ umieszczona wewngtrz
procedury, wowczas zostanie utworzona zmienna na poziomie procedury. Jezeli

natomiast deklaracja zostanie umieszczona na poczgtku modutu w sekcji deklaracii,

utworzona bedzie zmienna na poziomie modutu. Ponizej przyktad deklaracji, w ktorym
deklarujemy zmienng o nazwie MojaLiczba.

Dim MojaLiczba

Oprocz deklarowania zmiennych za pomocg stowa kluczowego Dim, w deklarowaniu
zmiennych mozemy uzy¢ stow kluczowych Private, Public, oraz Static. Stowa te stuzg
nie tylko do deklarowania zmiennych, ale i do okreslania ich zakresu.

/asady tworzenia nazw zmiennych:

e  Maksymalnie 255 znakow;

e Pierwszy znak musi by¢ literq;

e Mozna stosowac znaki alfanumeryczne, liczby i niektdre znaki interpunkcyjne;

e Nie jest rozrozniana wielkose znakow;

e Nie mozna stosowac spacji, przecinka i znaku kropki;

e Nie mozna umieszczad znaku deklarujgcego typ (%, & 7, |, #, @, $);

e Nie mozna uzywac stow zastrzezonych jezyka VBA (stowa kluczowe, instrukcje,
funkcje, operatory).
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Stowa kluczowe

As Binary ByRef ByVal Date Else
Empty Error False For Friend Get
Input Is Len Let Lock Me
Mid New Next Nothing Null On
Option Optional ParamArray Print Private Property
Public PtrSafe Resume Seek Set Static
Step String Then Time To True
WithEvents

Typy danych:

Deklarujgc zmienne mozemy okresli¢, jakiego typu dane zmienna bedzie przechowywad.
Deklaracja zmienne] to jednoczesnie rezerwacja w pamieci komputera miejsca
potrzebnego do przechowania wartosci, ktéra zostanie przypisana do zmiennej. Jezeli
podczas deklarowania zmiennej podamy jej typ okreslimy tym samym bardziej precyzyjnie
ile miejsca VBA ma zarezerwowac dla tej zmiennej. W ponizszym przyktadzie deklarujemy
zmienng typu Integer ktéra zajmuje 2 bajty pamieci. Dla poréwnania, ta sama zmienna
zadeklarowana bez podania typu danych, bedzie zajmowac najmniej 16 bajtow.

Dim Mojaliczba As Integer

Typy danych przedstawiano w tabeli ponizej:

Liczba
uzywanych Zakres wartosci
bajtow
wartose logiczna prawda lub fatsz wartosci: Ture, False
Boolean 2 » .
warto$¢ domysina False
Integer 2 liczba catkowita od -32 768 do 32 767 wartose domysina O
liczba catkowita
Long 4 od -2 147 483 648 do 2 147 483 647
wartos¢ domysina O
liczba rzeczywista
Sinale 4 od -3,402823E38 do -1,401298E-45
9 i od 1,401298E-45 do 3,402823E38
wartos¢ domyséina O
liczba rzeczywista dwukrotnie wieksza od Single
Double g od -1,79769313486232e+308 do -4,9406564581247e-324
i od 4,9406564581247e-324 do 1,79769313486232e+308
wartos¢ domysina O
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uzywanych Zakres wartosci
bajtéw
Strin 1+ 1na kazdy tekst moksymalnie do 32 767 znakdw wartose domysina: ™ —
9 znak pusty
D data i czas w przedziale od 1 stycznia 100 r. do 31 grudnia 9999
ate 8 ! .
roku wartos¢ domysina O
Currency | 8 typ walutowy, liczby rzeczywiste od -922 337 203 658 477,5808

do 922 337 203 685 477,5807 warto$¢ domysina O

dowolny typ identyfikowany przez Visual Basic w zaleznosci od
pierwszego uzycia tej zmiennej wartos¢ domysina: EMPTY
{puste)

domysiny typ dla nie zadeklarowanych zmiennych

Variant 1do 8

Znaki deklarujgce typ danych

Typ danych /nak Typ danych Znak
Integer % Double #
Long & LonglLong A
Currency @ Single !
String $
Przyktad:
Dim KomputerNazwa$ ‘zmienna KomputerNazwa typu String

Zakres zmiennej:

Zakres zmiennej czyli to, w jakich czesciach programu jest ona dostepna, okreslamy
podczas jej deklarowania. Zakres ten zalezy od:

e miejsca, w ktérym zmienna jest zadeklarowana, w sekcji deklaracji modutu czy
wewnaqtrz konkretnej procedury.

e 7o pomocq jakiego stowa kluczowego tj. Dim, Public, Private, lub Static, zmienna
zostata zadeklarowana.

Ponizej kilka przyktaddw deklaracii. Tekst w kolorze zielonym zaczynajgcey sie od znaku
jest komentarzem i nie ma wptywu na dziatanie przyktadow.

Dim Mojaliczba 'Instrukcja ta moze by¢ umieszczona wewngtrz procedury, wowczas
zostanie utworzona zmienna na poziomie procedury. Jezeli natomiast deklaracja zostanie
umieszczona na poczgtku modutu, w sekcji deklaracji, utworzona bedzie zmienna na
poziomie modutu.

Private MojaZmienna 'Stosowana na poziomie modutu do deklaracji zmiennych
prywatnych oraz do przydziatu pamieci. Zmienne te sq dostepne tylko w tym module, w
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ktorym zostaty zadeklarowane. Stowa kluczowego Private nie mozna uzy¢ wewnqgtrz
procedury.

Public WynikRazem 'Stosowana do deklarowania zmiennych publicznych na poziomie
modutu. Zmienne zadeklarowane za pomocq instrukcji Public sg dostepne dla wszystkich
procedur we wszystkich modutach wszystkich projektéw. Stowo kluczowe Public nalezy

stosowac wytgcznie w sekcji deklaracji modutu.

Static Licznik 'Wykorzystywana na poziomie procedury do deklaracji zmiennych i
przydziatu pamieci. Zadeklarowana w ten sposob zmienna zachowuje swojg wartose
miedzy wywotaniami procedury. Zmienne statyczne mozna deklarowac tylko wewngtrz
procedur.

Przypisanie wartosci do zmiennej:

Aby zmienna mogta przechowywac¢ pewne okreslone wartosci musimy to wartose
przypisa¢ do zmiennej. Operacje przypisania wartosci do zmiennej nazywamy instrukcjg
przypisania. Instrukcja przypisania sktada sie z nazwy zmiennej, znaku réwnosci oroz
wartosci (lub wyrazenia okreslajgcego wartosé), ktora ma byc przypisana do zmienne).
Ponizej kilka przyktadow przypisania wartosci do zmienne).

MojaWartosc = 3 Zmiennej o nazwie MojaWartosc przypisujemy wartosc 3.

Przywitanie = "Pozdrawiam wszystkich" "W tym przypadku instrukcja przypisania przypisuje
tekst umieszczony z prawej strony znaku réwnosci do zmiennej Powitanie. tancuchy
znakowe przypisywane do zmiennych nalezy uimowac w cudzystow.

Nazwisko = InputBox("Jak sie nazywasz?") "W instrukcji przypisania mozemy uzy¢ funkcji. W
przyktadzie przypisujemy wartos¢ zwrdécong przez funkcje InputBox, zmiennej Nazwisko.

e Nazwy zmiennych

Tworzenie kodu zrodtowego stanie sie prostsze, jezeli wyrobimy w sobie nawyk nadawania
zmiennym jok najbardziej zrozumiatych nazw. Jezyk VBA narzuca jednak w stosunku do
nazw zmiennych klika zasad:

o W nazwach zmiennych mozna stosowac znaki alfanumeryczne, liczby i niektore
znaki interpunkciji, ale pierwszy znaj musi byc literg.

e W jezyku VBA nie jest rozrozniana wielko$¢ znakow. Aby nazwy zmiennych byty
bardziej czytelne, programisci czesto stosujg znaki roznej wielkosci (na przyktad
PierszaZmienna zamiast pierwszazmienna).

e W nazwach zmiennych nie mozna stosowac spacji lub kropek. Aby nazwy byty
bardziej czytelne, programisci czesto uzywajg znaku podkreslenia
(Pierwsza_Zmienna).

e W nazwach zmiennych nie mozna umieszczac znakdw specjalnego typu
uzywanych w deklaracjach (#, $, %, & lub 1).

o Nazwy zmiennych mogg zawiera¢ maksymalnie 254 znaki, ale w praktyce
tworzenie zmiennych o tak dtugich nazwach nie jest polecane.

Jawne deklarowanie:
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Deklarowanie zmiennych za pomocqg stow kluczowych Dim, Private, Public, oraz
Static nazywamy jawnym deklarowaniem. Zmienna w jezyku Visual Basic moze byc¢ tez
niejawnie zadeklarowona po prostu przez uzycie jej w instrukciji przypisania. Wszystkie
zmienne zadeklarowane niejawnie sg typu Variant. Zmienne typu Variant wymagajg
wiecej zasobow pamieci niz wiekszos¢ innych zmiennych. Jawne deklarowanie wszystkich
zmiennych redukuje niebezpieczenstwo wystgpienia btedow wynikajgcych z konfliktow
nazw i pomytek w pisowni. Aby unikng¢ przykrych niespodzianek dobrze bytoby wyrobi¢
sobie nawyk jawnego deklarowania wszystkich zmiennych. Bardzo pomocna w tym moze
okazac sie instrukcja Option Explicit. Jezeli w sekcji deklaracji modutu kodu wpiszesz:

Option Explicit — wyswietlony zostanie komunikat o btedzie, ilekro¢ wykryta zostanie
niezadeklarowana zmienna. W takim przypadku mozemy dodac¢ brakujgcg deklaracie.
Instrukcja Option Explicit wykorzystywana jest na poziomie modutu w celu
wymuszenia jawnego deklarowania wszystkich zmiennych w danym module.

Deklaracje i uzywanie statych

e Stata to pewna wartos$c (niekoniecznie liczbowa) przypisana okreslonej nazwie.
e Deklaruje sie jg podobnie do zmiennegj z tq roznicg, ze oprodcz deklaracii typu
nadaje sie jej od razu wartose:

Const nazwa As typ = wartosdé
Const Rconst As Single = 8.31451
Const Firma As String = ,Expose”

Po co definiowac¢ state?

e Porzgdek dla programisty — tatwiejsze zmiany i poprawki
e Skrocenie kodu
e Mnigjsza szansa na btedy

Notatki wiasne:
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4 Operatory

Operatory wykonujg operacje logiczne, matematyczne, tancuchowe, podstawienia lub
porownania. VBA zapewnia peten zestaw operatorow, co przedstawiono w ponizszej

tabeli:
Operatory matematyczne

A

Operator potegowania

- Operator negaciji

Operator mnozenia

/ Operator dzielenia

\ Operator dzielenia catkowitego
Mod Operator modulo

& Operator dodawania

- Operator odejmowania

Operatory poréwnania

< Operator mnigjszosci

<= Operator mniejszosci lub rownosci
> Operator wiekszosci

>= Operator wiekszosci lub rownosci

= Operator rownosci

<> Operator réznosci

Is Operator porownania referenciji
Like Operator poréwnania tancuchow
e Operator dodawania

& Operator konkatenacii
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Operatory logiczne

Not Operator negacii

And Operator iloczynu logicznego, koniunkcji
Or Operator sumy logicznej, alternatywy
Xor Operator wytgczenia

Eqv Operator rownosci

Imp Operator implikacji, jesli..to..

Operatory — kolejnosc¢

o Kolejnos¢ wykonywania operatordw: zmiana znaku, tozsamose, potegowanie,
mnozenie (*,/,\,mod), dodawanie (+/-), przypisanie (=);

e Nawiasy — kolejno$¢ wykonywania od najgtebiej zagniezdzonego — nie ma
ograniczen w zagniezdzeniu! Warto uzywac¢ nawiasow dla pewnosci, ze operacije
bedqg wykonywane w zgdanej kolejnosci;

Operacje na tekstach
e Konkatenacja - tgczenie tekstow: + lub &
np.: "Jan" + "Kowalski" => "JanKowalski,

"Jan" & Chr(32) & "Kowalski" => , Jan Kowalski"

"A" & Chr(98) & "c" => ,Abc”

1+2="3"

1&2="12"

(gdzie liczby mogqg by¢ tez w postaci zmiennych typu string/variant)
Uwaga, operator + moze by¢ uzywany tylko do zmiennych tego samego typu
(liczbowy/tekstowy), na potrzeby konkatenacji Variant liczy sie jak string, o ile dodawany
jest do stringa.
Operator logiczne — tablica prawdy:

X y Notx Noty xAndy x Ory x Xory x Eqvy xlmpy‘

0 0 1 1 0 0 0 1 1
0 1 1 0 0 1 1 0 1
1 0 0 1 0 1 1 0 0
1 1 0 0 1 1 0 1 1
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Przyktady:

Dim Wynik
Wynik = 10 * 3 ' Wynikiem jest 30
MsgBox Wynik

Dim Wynik
Wynik = 10 Mod 3 ' Wynikiem jest 1
MsgBox Wynik

Dim Wynik
Wynik = 10 - 3 ' Wynikiem jest 7
MsgBox Wynik
Wynik = -Wynik ' Wynikiem jest -7
MsgBox Wynik

W ponizszym przyktadzie wyswietlane jest okno dialogowe, w ktorym uzytkownik powinien
wpisac swoje imie. Nastepnie wyswietlone jest okno komunikatu z tekstem powitania.

Dim imie, powitanie
imie = InputBox("Podaj swoje imie")
powitanie = "Witaj " & imie & " mite]j zabawy"
MsgBox powitanie

W ponizszym przyktadzie liczba z aktywnej komorki jest dzielona przez liczbe z komorki
znajdujgcej si z prawej strony; wynik w kolejnej komaorce.

Sub operatoryl ()

‘ponize]j deklaracja zmienych:
Dim Warunek As Boolean
Dim Dzielna, Dzielnik, Iloraz

On Error GoTo problem

‘Przypisanie wartosci do zmiennych:
Dzielna = ActiveCell.

Dzielnik = ActiveCell.Offset (0, 1) .Value
Warunek = Dzielnik <> 0

If Warunek = True Then
Iloraz = Dzielna/Dzielnik
ActiveCell.Offset (0, 2) = Iloraz
Else

24 Podstawy programowania w jezyku VBA



ERKPOSE

MsgBox "Dzielenie przez zero, wprowadZ poprawna

wartosdé"

End If

Exit Sub

problem:
MsgBox "Wystapit bitad w programie. " & Err.Description
& ", wprowadz poprawne wartosci"

End Sub

W przyktadzie obliczamy pole powierzchni. Na poczgtku deklarujemy zmienne Diugosc,
Szerokos¢ i Pole, oraz zmienng Warunek typu Boolean. Warto$¢ zmiennej Dlugose to
zawartos¢ komorki B2 arkusza Excela, natomiast wartos¢ zmiennej Szerokos$c¢ jest
zawartoscig komaorki D2 arkusza. W przyktadzie za pomocg operatora And sprawdzamy
czy wartosci zmiennej Dlugosce | Szerokose sg wieksze od zera. Dodatkowo za pomocg
operatora Or okreslamy gérne granice zmiennych Diugosc i Szerokose czyli gorne granice
diugosci bokow. Jezeli okreslone warunki sg spetnione wykonywane jest mnozenie
i obliczane pole powierzchni. Wynik mnozenia wyswietlany jest w komaorce F2.

Sub CommandButtonl Click()
Dim Warunek As Boolean
Dim Diugos$é, Szerokosé, Pole

On Error GoTo problem

Diugos¢é = Range ("B2") .Value

Szeroko$¢ = Range ("D2") .Value

Warunek = Diugos$¢ > 0 And Szerokos¢ > 0 'Operator And uzyty
w instrukcji przypisania.

If Warunek = True Then
If Diugos¢ > 100 Or Szerokos$¢ > 100 Then 'Operatora Or
uzyty bezposrednia w instrukcji warunkowe].
MsgBox "WprowadZz poprawne wartosci"

Else
Pole = Dlugos¢ * Szerokos¢
Range ("F2") .Value = Pole
End If
Else
MsgBox "WprowadZ wartos$ci wieksze od zera"
End If
Exit Sub
problem:
MsgBox "Wystapit btad w programie. " & Err.Description
& "Wprowadz poprawne wartosci"
End Sub
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5 Instrukcje VBA

5.1 Instrukcje bezwarunkowe

Instrukcja Sktadniq, przyktad  Opis ‘

Sktadnia:
GoTo linia Przekazanie wykonania dalszych instrukcji jako

CoTo Przyktad: bezwarunkowy skok do okreslonego miejsca w obrebie
GoTo liniaT procedury wyznaczonego przez argument linig, tj. etykiety
lub numeru wiersza.
Linia®:
Sktadnia:
GoSub linia Przekazanie wykonania dalszych instrukcji jako

GoSub ... bezwarunkowy skok do podprocedury w obrebie

Return linia procedury okreslonej przez argument linia, tj. etykiety lub
numeru wiersza, a nastepnie powrdt do instrukcji Return.
Return

5.2 Instrukcje warunkowe

Konstrukcja Sktadniaq, przyktad

Sktadnia:
On wyrazenie

GoSub docelowe_wiersze Przekazuje sterowanie do jednego z kilku

Przyktad: okreslonych miejsc w procedurze zaleznie

Wiersz =2 od wartosci wyrazenia (po instrukcji Return
On .. GoSub On wiersz GoSub Linial, powrdt z wykonania). Wartos¢ wyrazenie

Linia2 ‘skok do etykiety (liczba catkowita od O do 255) okreéla, do

linia2 ktorego wiersza z listy zostanie przekazane

sterowanie.

Linia2:

Return

Sktadnia:

On wyrazenie

GoTo docelowe_wiersze Przekazuje sterowanie do jednego z kilku

Przyktad: okreslonych miejsc w procedurze zaleznie

Wiersz =1 od wartosci wyrazenia (bez powrotu po
On .. GoTo On wiersz GoTo LiniaT wykonaniu przekazania sterowania).

Linia? ‘skok do etykietly Warto$¢ wyrazenie (liczba catkowita od O

Linial do 255) okresla, do ktérego wiersza z listy

zostanie przekazane sterowanie.

LiniaT:
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Sktadniq, przyktad

Konstrukcja

If .. Then .. Else ..

Sktadnia:

If warunek Then
linstrukcjel] [Else
instrukcje?] jesli warunek
jest spetniony to
wykonywane sg
instrukcjel, jesli nie to
instrukcje?

If ... Then ...

[Elself ... Then ..]
[Else ..] End If

Sktadnia:

If warunek Then
linstrukcje] 'wykonywane,
jesli warunek jest
spetniony, kolejna
instrukcja to

[Elself warunek-n]

Then [Instrukcje] ...
‘wykonywane, jesli
warunek-n jest spetiony,
kolejna instrukcja to End If

[Else [instrukcje]]
‘wykonywane, jesli zaden
warunek nie jest

Warunkowo wykonuje grupe instrukcji
zaleznie od wartosci wyrazenia. Kazdy
warunek reprezentowany jest przez
wyrazenie warunkowe, ktére moze
przyjmowad dwie wartosci: prawda (True)
lub fatsz (False). Zaleznie od wartosci
wykonywany jest okreslony blok instrukcji.
Klauzule Else i Elself sg opcjonalne. W
wyrazeniu warunkowym mozna stosowad
operatory pordwnania i operatory logiczne.
W przypadku zastosowania sktadni
pojedynczej linii, mozliwe jest umieszczenie
wielu instrukcji do wykonania wyniku If ..
Then pod warunkiem, ze wszystkie
instrukcje bedqg umieszczone w tej samej
linii oraz muszg by¢ oddzielone znakiem .

Select Case

spetniony

End If
Wykonanie jednego lub kilku blokow
instrukcji zaleznie od wartosci podanego
wyrazenia. Czesc¢ lista_wyrazen-n to
ograniczona lista jednej lub kilku

Sktadnia: nastepujgcych form: wyrazenie{Case 1, 4,

Select Case
wyrazenie_testowe [Case
lista_wyrazen-n
linstrukcje-n]] ...

[Case Else [instrukcje-
domyséine]] ...

End Select

6), wyrazenie To wyrazenie (do okreslania
zakresu wartosci, Case 10 To 100), Is
wyrazenie porownawcze (stosowane z
operatorami: <, >, >=, <= = <> Case Is <
15). Mozna stosowad rozne formy wyrazen
lub zakreséw kazdym warunku: Case (Case
Tto 4,7 to 10, 14,17, Is > maxliczba).

Struktury Select Case mogg by¢
zagniezdzane Kazda zagniezdzona
konstrukcja Select Case musi by¢
zakonczona instrukcjg End Select.

28
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5.3 Funkcje warunkowe

Funkcje Sktadniq, przyktad Opis

Sktadnia: Zvvr.o.cq jedng z qlvvéch B
mozliwych czesci (wartose lub
wyrazenie) w zaleznoéci od
sprowdzanego wyrazenia.

IIf Iflwyrazenie, cze$¢_prawda,
czese_fatsz)

Wybiera i zwraca wartosc¢ z

Skiadnia: listy argumentéw. Indeks to
Choose Chooselindeks, wybor_1 [, wybor_2, ... wyrazenie numeryczne z
[ wybor_nl)) zakresu od 1do liczby

mozliwych wybordw.

Sktadnia: Wyznacza I|st§1vvyr02en i
Switchl enic | tote 11 zwraca wartosé typu Variant
Switch witehtwyrazenie_|, wartosc_i 1, lub wyrazenie skojarzone z

wyrazenie_2, warto$¢_2 ... [wyrazenie_n,

- ierwszym wyrazeniem z listy,
wartos$¢_n]l) b ym Wy y

ktore jest prawdziwe.

5.4 Petle

Konstrukcja Sktadniqa, przyktad

Powtarza instrukcje lub blok instrukcji
okreslong liczbe razy, gdzie: licznik —
zmienna uzywana jako licznik petli,
starti koniec — warto$¢ poczgtkowa
i koncowa licznika, opcjonalnie

Sktadni: argument stowa kluczowego Step
For licznik = start To koniec [Step okresla wartos¢ zmian licznika dla
krok] kazdego wykonania bloku instrukcji
For ... Next linstrukcje] (wartos¢ domysina wynosi 1). Petla
[Exit For] moze zawierad instrukcje Exit For

umieszczone w dowolnym miegjscu
pomiedzy For ... Next jako
alternatywne wyjscie z bloku petli.
Exit For przekazuje sterowanie do
instrukcji bezposrednio nastepujgce
po Next.

[instrukcje]
Next [licznik]

Wariant |
Do [{While | Until} warunek]
linstrukcje]

Powtarza instrukcje lub blok instrukcii,
dopoki warunek While ma wartose

Do ... Loop True (warunek jest spetniony) lub

Exit D A
E Xlt E]. ] warunek Until nie jest spetniony (ma
Ll(r;;r)u cle wartos¢ False).
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Konstrukcja Sktadniq, przyktad

Wariant |l

Do

linstrukcje]

[Exit Do]

linstrukcje]

Loop [{While | Until} warunek]

Warunek sprawdzany jest na koncu
petli (petla zostanie wykonana
przynajmniej jeden raz).

Petla moze zawierac instrukcje Exit Do umieszczone w dowolnym miejscu
pomiedzy Do ... Loop jako alternatywne wyjscie z bloku petli. Exit Do
przekazuje sterowanie do instrukcji bezposrednio nastepujgcej po Loop. W

przypadku zagniezdzonych petli Do ... Loop instrukcja Exit Do przekazuje
sterowanie do petli o jeden poziom powyzej petli, w ktérej nastgpito

przerwanie.

While warunek Wykonuje instrukcje lub blok instrukgii,
While ... Wend linstrukcje] dopoki warunek bedzie miat wartose

Wend True. Petla moze by¢ zagniezdzona.

Mozna umieszczac¢ petle w obrebie drugiej petli. Wewnetrzna petla zostanie wykonana
w catosci (wszystkie instrukcje zawarte w petli) w kazdym cyklu petli zewnetrzne]. Mozna
dowolnie zagniezdza¢ petle bez wzgledu na ich rodza.

Nieskonczone petle mozna przerwac kombinacjq klawiszy — ctrl+break.

Przyktady:

e Instrukcja warunkowa IF i jej warianty

Sub GreetMel ()
If Time > 0.5 Then MsgBox "Witam przed poiludniem!"
End Sub

Sub GreetMe?2 ()
If Time < 0.5 Then MsgBox "Witam przed poiudniem!"
If Time >= 0.5 Then MsgBox "Witam przed potudniem!"
End Sub

Sub GreetMe3 ()
If Time < 0.5 Then
MsgBox "Witam przed poludniem!"
' pozostaie polecenia

Else
MsgBox "Witam! Juz po potudniu!"
' pozostaie polcenia
End If
End Sub
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Sub GreetMe4 ()

End

If Time < 0.5 Then MsgBox "Witam przed poludniem"

If Time >= 0.5 And Time < 0.75 Then MsgBox "Witaj! Juz

po poitudniu!"
If Time >= 0.75 Then MsgBox "Dobry wieczér!"
Sub

Sub GreetMeb ()
If Time < 0.5 Then
MsgBox "Witam przed potudniem!"
ElseIf Time >= 0.5 And Time < 0.75 Then
MsgBox "Witaj! Juz po poiudniu!"
Else
MsgBox "Dobry wieczér!"
End If
End Sub
Sub Discountl ()
Dim Quantity As Variant

Dim

Quantity = InputBox ("WprowadzZ liczbe kupowanych ksigzek:

Discount As Double

If Quantity = "" Then Exit Sub

If Quantity >= 0 Then Discount = 0.1
If quantoty >= 25 Then Discount = 0.15

If Quantity >= 50 Then Discount = 0.2
If Quantity >= 75 Then Discount = 0.25
MsgBox "Rabat: " & Discount
End Sub

")
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e Petle FOR

Suma pierwiastkow kwadratowych pierwszych 100 liczb catkowitych

Sub SumPierw ()

Dim Sum As Double
Dim Count As Integer

Sum = 0
For Count = 1 To 100
Sum = Sum + Sqgr (Count)
Next Count
MsgBox "Suma kwadratdédw 100 liczb catkowitych wynosi:
Sum
End Sub

Usuwa z aktywnego skoroszytu 2, 4, 6, 8, oraz 10 wiersz

Sub DelRows ()

Dim RowNum As Long
For RowNum = 10 To 2 Step -2
Rows (RowNum) .Delete
Next RowNum
End Sub

Wypetnianie od 1 do 100 od aktywnej komorki

Sub GoodLoop ()

Dim Start As Integer
Dim NumToFill As Integer
Dim cnt As Integer

Start = 1
NumToFill = 100
For cnt = 0 To NumToFill - 1
ActiveCell.Offset (cnt, 0).Value = Start + cnt
Next cnt
End Sub
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e Petla WHILE (Do While)

Wypetia komorki datami z olbecnego miesigca

Sub EnterDatel ()
Dim TheDate As Date

TheDate = DateSerial (Year (Date), Month (Date), 1)
Do While Month (TheDate) = Month (Date)
ActiveCell = TheDate
TheDate = TheDate + 1
ActiveCell.Offset (1, 0).Activate
Loop
End Sub

Otwiera plik tekstowy, odczytuje kolejne wiersze, zamienia mate litery na wielkie i zapisuje

je w aktywnym arkuszy, poczgwszy od komaorki ATw doét kolumny

Sub DoWhileDemol ()
Dim LineCt As Long
Dim LineOfText As String

Open "c:\datal\plik tekstowy.txt" For Input As #1
LineCt = 0
Do While Not EOF (1)
Line Input #1, LineOfText
Range ("A1l") .Offset (LineCt, 0) = UCase (LineOfText)
LineCt = LineCt + 1
Loop
Close #1
End Sub

e Instrukcja SELECT CASE

Sub GreetMeo6 ()
Dim Msg As String

Select Case Time
Case Is < 0.5

Msg = "Witam przed potudniem!"
Case 0.5 To 0.75
Msg = "Witaj! Juz po potudniu!"
Case Else
Msg = "Dobry wieczér!"
End Select
MsgBox Msg

End Sub
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Sub Discount2 ()

Dim Quantity As Variant
Dim Discount As Double

Quantity = InputBox ("Wprowadz liczbe kupowanych ksiazek: ")

Select Case Quantity
Case ""
Exit Sub
Case 0 To 24
Discount = 0.1
Case 24 To 49
Discount = 0.15
Case 50 To 74
Discount = 0.2
Case Is >= 75
Discount = 0.25
End Select

MsgBox "Rabat: " & Discount
End Sub

Czy dzisiejszy dzien to sobota lub niedziela?

Sub Weekend ()

Select Case Weekday (Now)
Case 1, 7
MsgBox "Mamy Jjuz weekend!"
Case Else
MsgBox "To Jjeszcze nie weekend!"
End Select

End Sub
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Notatki wiasne:
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6 Funkcje VBA

Funkcja to specyficzna procedura jezyka VBA wykonujgca okreslone obliczenia
i zwracajgca wartos¢ bedgeg ich rezultatem. Podstawowdg, a tak naprawde jedyng,
roznicq pomiedzy procedurg a funkcjq jest fakt, ze funkcja potrafii powinna zwrdocic jakgs
wartose, zmienng lub obiekt.

Funkcje matematyczne

Funkcja Opis

Rnd liczba losowa

Abs (X) wartos¢ bezwgledna
Sgn (X) znak liczby

Fix (X) czesc¢ catkowita

Int (X) czese catkowita

frac(X) = X = Fix{X) czese utamkowa

Log (X) logarytm naturalny
LogN(X) = Log(X) / Log (N) | logarytm o podstawie N
Exp (X) e do potegi

Sar (X) pierwiastek kwadratowy
Hex (X) wartos¢ Hex

Oct (X) wartos¢ Oct

Sin (X) sinus

Cos (X) cosinus

Tan (X) tangens

Funkcje daty i czasu

Funkcja Opis

Date zwraca aktualng date

DateAdd dodaje dwie daty

DateDiff liczy czas miedzy dwoma datami
DatePart | dzieli dote na czesci

DateSerial | sktada date z czesci

DateValue | zwraca date z wyrazenia

Day zwraca dzien z doty

Format formatowanie daty i czasu

Hour ZWraca godzine z czasu

Minute ZWraca minute z czasu
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http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/matem.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/rnd.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/abs.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/sgn.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/fix.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/int.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/log.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/log.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/log.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/exp.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/sqr.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/hex.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/oct.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/sin.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/cos.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/matem/tan.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/czasu.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/czasu.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/date.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/dateadd.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/datediff.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/datepart.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/dateser.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/dateval.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/day.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/format/formatf.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/hour.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/minute.htm

Funkcja Opis

Month ZwWraca miesigce z daty
Now zZwraca biezgca data i czas
Second zwraca sekundy z czasu
Time ZWraca biezgcy czas
Timer zwraca czas od potnocy
TimeSerial | sktada czas z czesci
TimeValue | zwraca czas z wyrazenia
Weekday | zwraca dzien tygodnia z daty
Year zwraca rok z daty
Funkcje tekstowe

Q Op

Asc znak na kod ASCII

AscB znak na kod ASCII

AscW znak na kod Unicode

Chr kod ASCIl na znak

ChrB kod ASCIl na znak

Chrw kod Unicode na znak

Format formatowanie tancuchéw

Val tancuch na wartos¢ numeryczng
Str warto$¢ numeryczna na tancuch
LCase tancuch na mate litery

UCase tancuch na duze litery

StrConv | konwertuje tancuch wg specyfikacji

Len zwraca diugosc tancucha

LTrim usuwa poczgtkowe spacje

RTrim usuwa koricowe spacje

Trim usuwa poczgtkowe i koncowe spacje

Left zwraca czese tancucha od lewej strony

Right zwraca czesc farcucha od prawej strony

Mid zwraca czese tarncucha od wybranego miejsca
MidB zwraca czese tancucha od wybranego miejsca
Space zwracd fancuch wypetniony spacjami

String zwracd fancuch wypetiony znakami

StrComp | poréwnuje dwa taricuchy

InStr szuka jednego tancucha w drugim
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http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/month.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/now.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/second.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/time.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/timer.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/timeser.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/timeval.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/weekday.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/czasu/year.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/tekstowe.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/asc.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/ascb.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/ascw.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/chr.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/chr.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/chr.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/format/formatf.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/val.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/str.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/lcase.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/ucase.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/strconv.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/len.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/ltrim.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/rtrim.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/trim.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/left.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/right.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/mid.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/mid.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/space.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/string.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/strcomp.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/instr.htm

EKPOSE

Funkcje formatujgce

Funkcja Opis ‘

Format formatowanie wyrazen

LCase tancuch na mate litery

UCase  tarcuch na duze litery

StrConv  formatowanie tekstu

LTrim usuwa poczgtkowe spacje

RTrim usuwa koricowe spacje

Trim usuwa poczgtkowe i koncowe spacje
Left zwraca czese tancucha od lewej strony
LeftB zwraca czese tfancucha od lewej strony
Right zwraca czese tfancucha od prawej strony

RightB  zwraca czesc tancucha od prawej strony

Mid zwraca czese tancucha od wybranego miejsca

MidB zwraca czese tancucha od wybranego miejsca

Space  zwraca tancuch wypetniony spacjami

String zwraca fancuch wypetniony znakami

Funkcje wejscia-wyjscia

Funkcja Opis

MsgBox wyswietla okno komunikatu

InputBox wyswietla okno wprowadzania danych
Command zwraca argumenty wywotania z linii komend
Shell uruchamia zewnetrzny program

Environ zwraca warto$¢ zmiennej systemowej
CurDir zwraca biezgcey katalog lub folder

Dir zwraca nazwe szukanego pliku lub folderu
FreeFile zwraca wolny numer pliku

FileLen zwraca rozmiar pliku

LOF zwraca rozmiar otwartego pliku

Loc okresla pozycje odczytu/zapisu

Seek ZWraca pozycje odczytu/zapisu

EOQE sprawdza czy osiggnieto koniec pliku
FileAttr zwraca tryb otwarcia pliku

Input odczytuje dane z pliku
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http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/format/format.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/format/formatf.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/lcase.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/ucase.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/strconv.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/ltrim.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/rtrim.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/trim.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/left.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/left.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/right.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/right.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/mid.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/mid.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/space.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/tekstowe/string.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/io.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/io.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/msgbox.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/inputbox.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/command.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/shell.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/environ.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/curdir.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/dir.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/freefile.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/filelen.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/lof.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/loc.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/seek.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/eof.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/fileattr.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/input.htm

Funkcja Opis

SetAttr

ustawia atrybuty pliku

GetAttr

zwraca atrybuty pliku

FileDateTime

zwraca date i czas ostatniej modyfikacii pliku

LoadPicture

taduje obraz graficzny do obiektow

Funkcje konwersji danych

Funkcja Opis

Variant na tablice

znak na kod ASCII

znak na kod ASCII jednobajtowy

znak na kod Unicode

kod ASCIl na znak

kod ASCII jednobajtowy na znak

kod Unicode na znak

liczba na tekst

formatowanie tekstu

tekst na liczbe

liczba na oct

liczba na hex

warto$¢ na Boolean

wartosc na Byte

wartos¢ na Currency

CDate (CVDate) warto$¢ na Date

CDbl

wartosé¢ na Double

O
O
®
'}

wartoéé na Decimal

O
=

wartosc na Integer

@)
S
>

wartose na Long

:
2}
>

wartos¢ na Single

@)
H
=

wartos¢ na String

9]
<
Q

wartos$¢ na Variant
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http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/setattr.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/getattr.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/filedate.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/io/loadpict.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/konwers.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/array.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/asc.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/asc.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/asc.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/chr.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/chr.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/chr.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/str.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/strconv.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/val.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/oct.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/hex.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/cbool.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/cbyte.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/ccur.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/cdate.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/cdbl.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/cdec.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/cint.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/clng.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/csng.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/cstr.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/konwers/cvar.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/testuj.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/testuj.htm

EKPOSE

Funkcje testujgce dane

Funkcja Opis ‘

It sprawdza wartos¢ wyrazenie i zwraca jedng z dwoch podanych wartosci
IsArray sprawdza czy zmienna jest tablicg

LBound sprawdza dolny zakres tablicy

UBound srawdza gorny zakres tablicy

IsDate sprawdza czy wartosc jest datg

[sNumeric  sprawdza czy warto$¢ numeryczna

IsSEmpty sprawdza czy zmienna ma wartos¢ Empty
[sNull sprawdza czy wyrazenie ma wartose Null
[sMissing sprawdza czy przekazano opcjonalny argument procedury

VarType zZwraca typ zmiennej

TypeName zwraca typ zmienngj

Inne funkcje

Funkcja  Opis

Error zwraca komunikat btedu o podanym numerze

DoEkvents przekazuje sterowanie do systemu operacyjnego

QBColor  zwraca wartos¢ RGB podanego koloru

RGB zwraca wartosé koloru RGB

e Korzystanie z gotowych funkcji VBA

Wiele popularnych operaciji w VBA nie wymaga tworzenia wiasnych funkcji, poniewaz

w jezyku tym wbudowanych jest wiele gotowych funkcji, ktére z powodzeniem mogg byc¢
wykorzystane w kodzie. Ponizej przedstawiono tabele z gotowymi funkcjami VBA

6.1 Funkcje dotyczqgce typow danych

Funkcje okreslajgce typ danych

Funkcja Opis

TyoeName Zwracd fancuch znakéw typu String
yP okreslajgey typ danej zmiennej.
VarType Zwraca vvqrtoscitypu Integer reprezentujgcg
podtyp zmienne;.
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http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/testuj.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/iif.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/isarray.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/lbound.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/ubound.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/isdate.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/isnumer.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/isempty.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/isnull.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/ismissin.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/vartype.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/testuj/typename.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/error.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/doevents.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/qbcolor.htm
http://www.vb4all.pl/teoria/iso2/funkcje/rgb.htm

Funkcje sprawdzajgce typ danych

Funkcja Opis

IsSArray Zwraca True, jesli zmienna jest tablicq.

IsDate Zwraca True, jesli wyrazenie moze zostac
przekonwertowane do typu Date.

IsEmpty Zwraca True, jesli zmienna nie zostata
zainicjowana lub zostata ustalona, jako Empty.

IsError Zwraca True, jesli wyrazenie ma wartose Error.

IsMissing Zwraca True, jesli do procedury nie przekazano
opcjonalnego argumentu.

[sNull Zwraca True, jesli wyrazenie zawiera wartose Null.

IsSNumeric Zwraca True, jesli wyrazeniu mozna nadad
wartose liczby.

IsObject Zwraca True, jesli w wyrazeniu wystepuje
odwotanie do obiektu.

Funkcje zwracajg typ danych Boolean, okreslajgc, czy okreslane wyrazenie, wystepujgce
jako argument funkciji, jest danego typu i moze zosta¢ przekonwertowane na okreslony

typ.
Funkcje konwersji typow danych

Funkcja

Zakres dla wyrazenia (argumentu)

CBool Przeksztatca wyrazenie na typ danych Boolean.
CByte Przeksztatca wyrazenie na typ danych Byte.
CCur Przeksztatca wyrazenie na typ danych Currency.
CDate Przeksztatca wyrazenie na typ danych Date.
CDbl Przeksztatca wyrazenie na typ danych Double.
CDec Przeksztatca wyrazenie na typ danych Decimal.
Cint Przeksztatca wyrazenie na typ danych Integer.
Clng Przeksztatca wyrazenie na typ danych Long.
ClnglLng Przeksztatca wyrazenie na typ danych Longlong.
CLngPtr Przeksztatca wyrazenie na typ LongPtr.
CSng Przeksztatca wyrazenie na typ danych Single.
CStr Przeksztatca wyrazenie na typ danych String.
CVar Przeksztatca wyrazenie na typ danych Variant.
CVErr Zwraca typ danych Variant (podtyp Error)
zawierajgcey numer btedu zdefiniowany przez
uzytkownika.
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Nazwa funkcji okresla zwracany typ danych. Wyrazenie joko argument funkciji jest ciggiem
znokdéw lub  wyrazeniem numerycznym. Jezeli wyrazenie przekazywaone do funkcji
wykracza poza zakres dla danego typu danych, wowczas podczas konwersji generowany
jest btad.

Funkcje konwersji pomiedzy réznymi typami danych

Funkcja Opis

Int, Fix Zwraca catkowitg czesce liczby (typu Integer). Roznica pomiedzy funkcjg Int a
Fix polega na roznicy konwersji liczb ujemnych.

Hex Zwraca cigg znakow (typ String) reprezentujgey liczbe w postaci
szesnastkowe.

Oct Zwraca dang typu Variant {String) reprezentujgcq liczbe w postaci osemkowej

Funkcja Przyktad sktadni Opis

Format Sktadnia: Zwraca dang typu Variant (String) zawierajgeg

Formatiwyrazeniel format wyroZenie_ sformatoque zgodnie z instrukcjami
[ pierwszy_dzier_tygodni z_ovvortyrm w V\{yroZemu.formot. Argumenty

al pierwszy_tydzien_roku] pierwszy_dzien_tygodnia oraz

i) pierwszy_tydzien_roku okreslone sg przez
wartosci i state.

6.2 Dataiczas

Do przechowywania dat i danych zwigzanych z czasem przeznaczonad jest zmienna typu
Date. Dostepny jest zakres dla zmiennej typu Date od 1 stycznia 100 roku do 31 grudnia
9999 roku. Daty i czas nalezy umieszczac pomiedzy znakami #. Zmienne typu Date zawsze
sg definiowane przy uzyciu formatu miesigc/dzien/rok.

Dim Data Czas Poczatek As Date
Data Czas Poczatek = #12/11/2011 2:00:00 PW
Data Czas Poczatek = #09/30/2011#
Data Czas Poczatek #12:00:00#

Format wyswietlane] daty i czasu zalezy od formatu obowigzujgcego w systemie
operacyjnym (ustawienia systemowe)

Instrukcje Date oraz Time stuzg do ustawienia biezgcej daty i czasu systemowego.

Date = #11/2/2011+# ‘zmiana czasu systemowego na 2
listopada 2011 roku
Time = #2:10:15 PM” ‘zmiana czasu systemowego na 14:10:15
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Funkcje dotyczgce daty i czasu

FormatDateTime(Time, vboShortTime)

Funkcja Sktadnia, przyktad Opis

DateAdd Sktadnia: Zwraca dang typu
DateAdd(interwat, liczba, data) Variant(Date) zawierajqeq
Provklad: date, do ktérej zostat

Y : dodany okreslony
DateAdd("yyyy”, 89, #1/1/2011#) ‘zwraca przedziat czasu. Argument
2100-01-01 interwat okresla przedziat

czasu, jaki bedzie uzyty do
obliczen.

DaoteDiff Sktadnia: Zwraca dang typu
DateDiff(interwat, datal, dataZ, Variant{Long) okreslajgeq
pierwszy_dzien_tygodnial, liczbg rieslonego .
pierwszy_tydzien_rokul]) przedziatu czasu pomiedzy
Przvkiad: dwoma okreslonymi

y y datami. Argument interwat
DateDiff("yyyy", #1/1/2011", #1/1/2100#) okredla przedziat czasy,

joki bedzie uzyty do
obliczen.

DatePart Sktadnia: Zwraca dang typu
DatePart(interwat, datal, \/erqntl(lnteger) » _
pierwszy_dzien_tygodnial, okreslajgcq czes¢ dane;
pierwszy_tydzien_rokull) doty; Argument interwat
Przykiac: okresla przedziat czasu jaki

: bedzie zwracany.
DatePart("yyyy", Date) 'zwraca "2012" ¢

DateSerial Sktadnia: Zwraca dang typu
DateSerial(rok, miesige, dzien) Variant(Date) dia
Przyklad: okreslonego roku, miesigca

' i dnia.
DateSerial(2003, 4, 27)

TimeSerial Sktadnia: Zwraca dang typu
TimeSeriallgodzina, minuta, sekunda) Variant(Date) zawierajqeq
Przvklad: czas dla okreslone;

) Y N godziny, minuty i sekundy.
TimeSerial(7,45,10)

FormatDateTime Sktadnia: Zwraca wyrazenie
FormatDateTime(data, [,Nazwany_Format]) SformqtoAvvqne jako data
Przykiad: lub godzina. Argument

Nazwany_Format okreséla,
jaki format wyswietlania
daty/czasu bedzie uzyty.

MonthName Sktadnia: Zwraca miesigc w postaci
MonthName(miesigc [,skrot) ciggoéw znakow. Argument
) skrét typu Boolean okresla,
Przyktad: o
Czy nozwda miesigca
MonthName(1, True) bedzie zwrécona w formie
petnej, czy skrocone.
Weekday Sktadnia: Zwraca dang typu

Weekday(data [, pierwszy_dzien_tygodnial)
Przyktad:
Weekday (Date, 1) 'zwraca "5"

Variant(integer)
zawierajgcg liczbe
catkowitq reprezentujgcg
dzien tygodnia.
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Funkcja Sktadnia, przyktad Opis

WeekdayName Sktadnia: Zwraca tancuch znakow
WeekdayName(dzien_tygodnia reprezentujqcy dzien
[, skrot pierwszy_dzien_tygodniall) tygodnia. Argument skrot

) typu Boolean okresla, czy
Przyktad: A .
nazwa dnia tygodnia
WeekdayName(3, False, vbSunday) bedzie zwrécona w formie
petnej, czy skrocone;.

Funkcja Opis

Date Zwraca dang typu Variant(Date) zawierajgeq biezgcq date systemowq.

DateValue Zwraca dang typu Variant(Date). Przeksztatca cigg znakow na date.

TimeValue Zwraca dang typu Variant(Date) zawierajgcg czas. Przeksztatca tancuch
znakow na liczbe reprezentujgeg czas.

Day Zwraca dang typu Variant(integer) okreslajgeq liczbe catkowitqg z
zokresu 1-31, reprezentujgcg dziert miesigca.

Hour Zwraca dang typu Variant(integer) okreslajgcq liczbe catkowitg z
zokresu 0-23, reprezentujgcg godzine dnia.

Minute Zwraca dang typu Variant(integer) okreslajgcq liczbe catkowitg z
zokresu 0-59, reprezentujgcg minute godziny.

Month Zwraca dang typu Variant(integer) okredlajgeg liczbe catkowitqg z
zakresu 1-12, reprezentujgcq miesige roku.

Now Zwraca dang typu Variant(Date) okreslajgcg biezgcq date i godzine
zgodnie z datg i godzing systemowg komputera.

Second Zwraca dang typu Variant(integer) okredlajgeg liczbe catkowitqg z
zakresu 0-59, reprezentujgcg sekunde minuty

Time Zwraca dang typu Variant(Date) zawierajgcg biezgey czas systemowy.

Timer Zwraca dang typu Single reprezentujgcg liczbe sekund, jaka uptyneta od
potnocy.

Year Zwraca dang typu Variant(integer) zawierajgcq liczbe catkowitg

reprezentujgcg rok.

Tworzenie witasnych funkcji

Stowem kluczowym otwierajgcym funkcje jest Function. Po tym stowie nastepuje nazwa
funkcji. Nastepnie nalezy w nawiasie wymieni¢ argumenty niezbedne do obliczenia tej
funkcji wraz z podaniem ich typu. Oczywiscie czasem zdarzajq sie funkcje, ktore nie
posiadajg zadnych argumentow wejsciowych — wowczas nawias pozostaje pusty.

Ostatnim elementem wiersza otwarcia funkgji jest podanie stowa kluczowego As oraz
typu wartosci jaki jest zwracany przez te funkcje.

Ogolna postac wiersza otwarcia funkcji wyglgda wiec nastepujgco:

Function nazwaFunkcji([argl As typ, ..., argN As typ]) [As

typFunkcjil]
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Przyktady:

e Funkcje

Public Function Prowizja (Wart)

'Przypisanie funkcji do odpowiednie]j kategorii w oknie
‘wstawianie funkcji: 'O-wszystkie, 1l-finansowe, 2-daty
‘i czasu, 3-matematyczne, 4-statystyczne, 5-wyszukiwania
‘i adresu, 6-bazy danych,7-tekstowe, 8-logiczne, 9-
‘informacyjne, 10-16 - niestandardowe (polecenia,
‘dostosowywania, sterowania makrami, dde, u zytkownika,
‘inzynierskie, modulowe)

Application.MacroOptions Macro:="Prowizja",
Description:="Oblicza prowizje od sprzedazy",

Category:= 10

‘definiowanie statych

Const Pozl = 0.08
Const Poz2 = 0.105
Const poz3 = 0.12
Const poz4 = 0.14

‘Obliczanie prowizji od sprzedazy

Select Case Wart
Case 0 To 9999.99: Prowizja = Wart * Pozl
Case 10000 To 19999.99: Prowizja = Wart * Poz2
Case 20000 To 29999.99: Prowizja = Wart * poz3
Case Is > 30000: Prowizja = Wart * pozi4

End Select

End Function

Sub LiczProwizje()
‘Procedura korzystajaca z funkcji Prowizja
‘Wartos$¢ sprzedazy podawana przez uzytkownika

Dim Wart As Long

Wart = InputBox ("wprowadZ wartos$¢ sprzedazy:")
MsgBox "Prowizja wynosi " & Prowizja (Wart)
End Sub
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Sub LiczProwizje2()

Dim Wart As Long
Dim Msg As String, Ans As String

'Prosba o podanie wartosci sprzedazy
Wart = Val (InputBox ("WprowadZ wartos$¢ sprzedazy:",
"Kalkulator prowizji"))

'Tworzenie komunikatu

Msg = "Warto$é¢ sprzedazy:" & vbTab & Format (Wart, "#.##0.00
z1i")

Msg = Msg & vbCrLf & "Prowizja:" & vbTab

Msg = Msg & Format (Prowizja (Wart), "#.##.0.00 zi™)

Msg = Msg & vbCrLf & vbCrLf & "Jeszcze raz?"

'WySwietla wynik i1 prosi o podanie kolejnej wartosci
Ans = MsgBox (Msg, vbYesNo, "Kalkulator prowizji")

If Ans = vbYes Then LiczProwizjeZ2
End Sub

Sub WprWart ()
‘Uzytkownik wprowadza wartos¢ liczbowa z zakresu 1 - 12
‘Btedna wartos$¢ jest ignorowana a okno wysSwietlane ponownie

Dim TekstUzyt As Variant
Dim Msg As String

Const MinWart =1

Const MaxWart = 12
Msg = "Podaj liczbe z zakresu od " & MinWart & " do " &
MaxWart
Do
TekstUzyt = InputBox (Msg)
If TekstUzyt = "" Then Exit Sub
If IsNumeric (TekstUzyt) Then
If TekstUzyt > MinWart And TekstUzyt <
MaxWart Then Exit Do
End If
Msg = "Wprowadzona wartos¢ jest nieprawidiowa"
Msg = Msg & vbNewLine
Msg = Msg & "WprowadZ wartos$é¢ z zakresu od " & MinWart
& " do " & MaxWart
Loop
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ActiveSheet.Range ("Al") .Value = TekstUzyt
End Sub

Funkcje ostonowe

Function ExcelDir () As String
‘zwraca nazwe katalogu, w ktdérym jest zainstalowany excel

ExcelDir = Application.Path
End Function

Function SheetCount () As Integer
'zwraca liczbe arkuszy

SheetCount = ActiveWorkbook.Sheets.Count
End Function

Function SheetName () As String
'zwraca nazwe skoroszytu

SheetName = ActiveWorkbook.Name
End Function

Function LastPrinted()

Application.Volatile

Print Name")
End Function

LastPrinted = ThisWorkbook.BuiltinDocumentProperties ("Last

Function LastSaved()

Application.Volatile

LastSaved = ThisWorkbook.BuiltinDocumentProperties ("Last
Save Time")

End Function
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7 Procedury

Grupa instrukcji realizujgca okreslone zadania. Zasady nadawania nazw procedurom sg
takie same jok w przypadku nazw zmiennych.
/.1 Procedura typu Sub

Procedura typu Sub nie zwraca zadnej wartosci. Procedury przechowywane sg w
modutach VBA. Sktadnia deklaragcji:

[Private |Public |Friend] [Static] Sub NazwaProcedury
([lista argumentdw])
[instrukcje procedury]
[Exit Sub]
[instrukcje procedury]
End Sub ‘koniec procedury

7.2 Zasieg procedury typu Sub

Domyslnie wszystkie procedury sqg publiczne, tzn. dostepne dla innych procedur z innych
modutow. Dostepnos$c procedury okreslona jest przez stowa kluczowe: [Private | Public |
Friend] — Private oznacza, ze procedura dostepna jest tylko dla procedur z tego samego
modutu; Public (warto$¢ domyséina) — dostepna dla procedur z innych modutdw, Friend
(tylko w modutach klasy) — wskazuje, ze procedura jest widoczna w projekcie, a nie jest
widoczna dla kontrolera instancji obiektu.

7.3 Zmienne procedury typu Sub

Zmienne deklarowane w obrebie procedury tracg swojg wartos¢ po zakonczeniu
dziatania procedury (End Sub) bgdz w przypadku wymuszonego jej zakonczenia (Exit Sub).
Uzycie stowa kluczowego Static wskazuje, ze zmienne lokalne procedury sg
zapamietywane pomiedzy kolejnymi wywotaniami procedury.

7.4 Wywotanie procedury typu Sub

Procedury typu Sub mogg by¢ wywotane na wiele sposobdéw (m. in. z poziomu okna
dialogowego Makro, za pomocg niestandardowego menu, jako zdarzenie obiektu, z
poziomu okna Immediate i przede wszystkim z innej procedury).

741  Wywotanie procedury w tym samym module

Nazwa procedury argumentl, argument2, ..argument-n
Call nazwa procedury(argumentl, argument2, .. argument-n)

Application.Run “nazwa procedury”, argl, arg2, .. arg-n
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Przyktad:

Rysowanie ”“test.xls”

Call Rysowanie (”test.xls”)

Application.Run ”“Rysowanie”, "“test.xls”

7.4.2 Wywotanie procedury umieszczonej w innym module

Nazwa modulu.nazwa procedury argl, arg2, .. arg-n
Call nazwa modulu.nazwa procedury (argl, arg2, .. arg—-n)

Application.Run “nazwa modulu.nazwa procedury”, argl, argz,
. arg-n

Przyktad:

Modulel.Rysowanie "“test.xls”

Call Modulel.Rysowanie (”“test.xls”)

Application.Run ”“Modulel.Rysowanie”, “test.xls”

7.4.3 Wywotanie procedury umieszczonej w innym skoroszycie

nazwa_ projektu.nazwa modulu.nazwa procedury argumentl,
argument?2, .. argument-n

Call nazwa projektu.nazwa modulu.nazwa procedury (argumentl,
argument?2, .. argument-n)

Application.Run nazwa projektu.nazwa modulu.nazwa procedury”,
argumentl, argument?, .. argument-n

Przyktad:

Projektl.Modulel.Rysowanie “test.xls” ‘koniecznosc¢
utworzenia odwotania do Projektul (edytor VBE - menu Tools -
polecenie References..)

Call Projektl.Modulel.Rysowanie (”test.xls”) ‘koniecznosc¢
utworzenia odwotania do Projektul (edytor VBE - menu Tools -
polecenie References..)

Application.Run ”“D:\plik001.x1s’ !Modulel.Rysowanie”,
"test.x1ls” ‘brak koniecznos$ci tworzenia odwolania do

Projektul (menu Tools — polecenie References..)
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Wymuszenie dostepnosci wszystkich procedur w danym module joko Private nastepuje
poprzez Option Private Module (nawet dla procedur zadeklarowanych za pomocg stowa
kluczowego Public)

/7.5 Procedura typu Function

Procedura typu Function, zwana réwniez funkcjg, wykonuje okreslone obliczenia oraz
zwraca pojedynczg wartose lub tablice. Mogq by¢ stosowane w modutach i formutach
arkuszy.

Sktadnia deklaracii:

[Private |Public| Friend] [Static] Function NazwaFunkcji
([1lista argumentdéw]) [As typ]
[instrukcje procedury]
[NazwaFunkcji = wyrazenie]
[Exit Function] ‘natychmiastowe wyjs$cie z funkcji
[instrukcje procedury]
[NazwaFunkcji = wyrazenie]
End Function ‘koniec procedury

7.6 Zasieg procedury typu Function

Domyslnie wszystkie procedury typu Function sg publiczne, tzn. sq dostepne dla innych
procedur z innych modutéw. Dostepnos$c¢ procedury okreslana jest przez stowa kluczowe:
[Private | Public | Friend] — Private oznacza, ze procedura dostepna jest tylko dla procedur
z tego samego modutu, a ponadto nie jest widoczna w oknie dialogowym Wstawianie
funkcji, Public (wartos¢ domysina) — dostepna dla procedur z innych modutow, Friend
(tylko w modutach klasy) — wskazuje, ze procedura jest widoczna w projekcie, a nie jest
widoczna dla kontrolera instancji obiektu.

7.7 Wartosci zwracane

Wartos¢ zwracang przez funkcje nalezy przypisad nazwie funkcji (w trakcie procedury
mozna wielokrotnie dokonywac takiej operacji). Domysinym typem zwracanym przez
funkcje jest typ Variant.

7.8 Przekazywanie argumentow

Argumentami mogg by¢ zmienne, state literaty lub wyrazenia. Argumenty przekazywane
do procedur zawarte sg w czesci [lista_argumentow]. Poszczegdlne zmienne oddzielajg
od siebie przecinki.

Sktadnia argumentu lista_argumentdéw oraz jej czesci:

[Optional] [ByVal | ByRef] [ParamArray] nazwa zmiennej [ ()]
[As typ] [= wartos$¢ domy$lnal

Gdzie:

[Optional] — wskazuje, ze argument nie jest wymagany;
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[ByVal] — wskazuje, ze argument jest przekazywany przez wartoéci;

[ByRef] — wskazuje, ze argument jest przekazywany przez referencje (domysiny sposéb);

[ParamArray] — uzywany jaoko ostatni argument w lista_argumentow, ktory wskazuje, Zze
jest to opcjonalna tablica elementéw typu Variant. Pozwala na przekazywanie dowolngj
liczby argumentow. Nie moze by¢ uzywany z ByVal, ByRef lub Optional.

Przyktady:

Function funkcjal() ‘bez argumentow
End Function

Function funkcja2(liczbal, liczba2) As Long ‘stata okres$lona
liczba argumentdédw (maksymalnie do 60)

End Function
Function funkcja3(tablica) As Double
End Function

Function funkcja4 (ParamArray lista() As Variant) As Double
‘nieokres$lona liczba argumentodw

End Function

Function funkcjab (zakres As Variant, Optional komorka As
Variant = False) As Double ‘argumenty wymagane i
opcjonalne

..End Function

Domysiny typ argumentu to Variant. Tylko dla argumentow Optional mozna okresli¢ statg
joko wartos¢ domysing. Do sprawdzenia, czy argument Optional zostat przekazany do
procedury mozna wykorzysta¢ funkcje IsMissing. Jezeli argument jest typu Object, to
wartos¢ domyslna nie moze mie¢ wartosci Nothing.

7.9 Wywotanie procedury typu Function

Procedury typu Function mozna wywotywac¢ w formule arkuszy z poziomu okna Immediate
oraz z innych procedur.

791  Wywotanie procedury w tym samym module

wynik = nazwa procedury(argumentl, argument2, .. argument-n)
wynik = Application.Run (”nazwa procedury”, argumentl,
argument2, .. argument-n)
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Przyktad:

wynik = ObliczV (1)

wynik Application.Run (”ObliczV”, 2)

7.9.2 Wywotanie procedury umieszczonej w innym module

wynik = nazwa modulu.nazwa procedury(argl, arg2, .. arg-n)

wynik = Application.Run (”nazwa modulu.nazwa procedury”,
argumentl, argument’Z, .. argument-n)

Przyktad:

wynik = Modulel.ObliczV (10)

wynik = Application.Run (”Modulel.ObliczV”, 20)

7.9.3 Wywotanie procedury umieszczonej w innym skoroszycie

wynik nazwa projektu. nazwa modulu.nazwa procedury (argl,

arg2, .. argt-n)

wynik = Application.Run (”“nazwa projektu.
nazwa modulu.nazwa procedury”, argl, arg2Z, .. arg-n)
Przyktad:

wynik = Projektl.Modulel.ObliczV(100) ‘koniecznos$é
utworzenia odwotania do Projektul (edytor VBE - menu Tools -
polecenie References..)

wynik = Application.Run (” ‘D:\test.xls’!Modulel.ObliczV”,
200) ‘brak koniecznos$ci tworzenia odwoiania do Projektul

(menu Tools — polecenie References..)

7.0 Procedury (funkcje) bibliotek DLL (dynamic-link library) Windows API
(Application Programming Interface)

Korzystanie z procedur | funkcji zadeklarowanych w zewnetrznych bibliotekach mozliwe
jest po uprzedniej deklaracji za pomocq instrukcji Declare. Instrukcja musi byc¢

umieszczona w czesci deklaracyjnej kazdego typu modutu.

Sktadnia T:
[Private |Public] Declare Sub NazwaProcedury Lib
"NazwaBiblioteki” [Alias ”"NazwaAlias”] [([lista
argumentow] ) ]
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Skiadnia 2:

[Private |Public] Declare Function NazwaProcedury Lib
"NazwaBiblioteki” [Alias ”NazwaAlias”] [([lista
argumentow]) ] [As typ]

Sktadnia argumentu lista argumentéw oraz jej czesci:

[Optional] [ByVal | ByRef] [ParamArray] nazwa zmiennej [ ()]
[As typ]

Przyktad:

Private Declare Sub MessageBeep Lib ”User32” (ByVal N As
Integer)

Call MessageBeep (0) ‘'wygenerowanie dzwieku

Notatki wiasne:
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8 Komunikacja z programem

8.1

Obiekt MsgBox

Funkcja MsgBox stuzy do tworzenia prostych okien komunikatow, ktére utatwicjg
komunikacje. Funkcja MsgBox - wyswietla okno dialogowe z jednym lub wiecej
przyciskami i czeka na reakcje, po czym zwraca wartosc typu Integer okreslajgcg ktory
przycisk zostat nacisniety. Sktadnia funkcii:

MsgBox (prompt, [buttons] , [title] ,[helpfile], [context])

Argmenty  funkciji

Microsoft Excel &J

To jest komunikat funkeji MsgBox

LN

MsgBox (argumenty zawarte w nawiasach prostokgtnych sg

nieobowigzkowe):

prompt — argument obowigzkowy, wyrazenie znakowe wyswietlane joko
komunikat w oknie dialogowym. Maksymalna diugos¢ prompt wynosi okoto 1024
znaki, zaleznie od szerokosci znakdw w zastosowanej czcionce.

buttons — argument nieocbowigzkowy, wyrazenie numeryczne okreslajgce liczbe

i typ wyswietlanych przyciskow, rodzaj i styl uzywanych ikon, identyfikator
domysinego przycisku oraz modalnos¢ okna komunikatu. Brak parametru buttons
spowoduje przyjecie wartosci domyslnej réwnej 0 (zero). Dostepne parametry:

Stata Wartosc Opis

vbOK 1 Nacisnieto przycisk OK.
vbCancel 2 Nacisnieto przycisk Anuluj.
vbAbort 3 Naciénieto przycisk Przerwij.
vbRetry 4 Nacisnieto przycisk Ponow.
vblgnore 5 Nacisnieto przycisk Ignoru;.
vbYes 6 Nacisnieto przycisk Tak.
vbNo 7 Nacisnieto przycisk Nie.

title — argument nieobowigzkowy, wyrazenie znakowe wyswietlane na pasku
tytutu okna dialogowego. Brak argumentu title spowoduje, ze na pasku tytutu
zostanie umieszczona nazwa aplikacji.

helpfile — argument niecbowigzkowy, wyrazenie znakowe okreslajgce plik
Pomocy zawierajgcy pomoc kontekstowq. Argument helpfile musi by¢ zawsze
podany z argumentem context.
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e context — argument nieocbowigzkowy, wyrazenie numeryczne okreslajgce
identyfikator tematu w pliku Pomocy. Jesli podany jest argument context, to musi
byc¢ rowniez podany argument helpfile.

8.2 Obiekt InputBox

Funkcja InputBox pozwala szybko pobra¢ dane od uzytkownika. Mozemy w ten sposob
przekazac¢ programowi dowolng wartos¢ wprowadzong z klawiatury.

Funkcja InputBox wyswietla okno dialogowe z polem tekstowym i dwoma przyciskamy, po
czym zwraca typ danych String bedqgcy zawartosciq pola tekstowego.

InputBox (prompt, title], [default], [xpos], [ypos],[helpfile
], [context])

r . |

Microsoft Excel

==
To jest kemunikat w funkcji InputBox

Cancel

LS

Argumenty funkcji InputBox:

e prompt — argument obowigzkowy, wyrazenie znakowe wyswietlane jako
komunikat w oknie dialogowym. Maksymalna dtugos$¢ prompt wynosi okoto 1024
znaki, zaleznie od szerokosci znakdw w zastosowanej czcionce.

e title — argument nieobowigzkowy, wyrazenie znakowe wyswietlane na pasku
tytutu okna dialogowego. Brak argumentu title spowoduje, ze na pasku tytutu
zostanie umieszczona nazwa aplikaci.

e default — argument nieobowigzkowy, wyrazenie znakowe wyswietlane w polu
tekstowym (jesli nie zostanie podany inny tekst). Brak parametru default
spowoduje, ze pole tekstowe bedzie puste.

e Xpos — argument nieobowigzkowy, wyrazenie numeryczne okreslajgce w
jednostkach zwanych "twips", odlegtosc lewej krawedzi okna dialogowego od
lewej krawedzi ekranu. Brak argumentu xpos spowoduje, ze okno dialogowe
zostanie umieszczone w rownej odlegtosci od lewej | prawe] krawedzi ekranu.

e ypos — argument nieobowigzkowy, wyrazenie numeryczne okreslajgce w
jednostkach zwanych "twips", odlegtos¢ gornej krawedzi okna dialogowego od
gornej krawedzi ekranu. Brak argumentu ypos spowoduje, ze okno dialogowe
zostanie umieszczone na poziomie dwodch trzecich wysokosci ekranu.

e helpfile — argument niecbowigzkowy, wyrazenie znakowe okreslajgce plik
Pomocy zawierajgcy pomoc kontekstowq. Argument helpfile musi by¢ zawsze
podany z argumentem context.

e context — argument nieobowigzkowy, wyrazenie numeryczne okreslajgce
identyfikator tematu w pliku Pomocy. Jesli podany jest argument context, to musi
by¢ rébwniez podany argument helpfile.
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8.3 Komunikacja z arkuszem:

e ActiveCell — oznacza aktualnie wybrang komorke, jesli wybrany jest zakres, to jest
to komadrka od ktorej zaczeto zaznaczad,

e Selection — wybrany zakres komaorek;

e Cells — bezposrednie odwotanie do komaorek adresujgc bezwzglednie, (czyli
niezaleznie od zaznaczenia);

e Adresowanie jok w macierzach: A(1,2) — T.wiersz, 2. Kolumna

Aktualnie zaznaczona komorka:

o ActiveCellValue — zwraca wartosc tej komorki lub umozliwia przypisanie jej
wartosci:

Dim dana As Variant
dana = ActiveCell.Value
ActiveCell.Value = dana * 2

e Mozna tez uzywac znanych z rejestracji makr metod zwigzanych z
formatowaniem: ActiveCell.Font, ActiveCell.FontSize, itd.

e ActiveCell.Row — zwraca numer wiersza zaznaczonej komorki;

e ActiveCell.Column — zwraca numer (liczbowy) kolumny zaznaczonej komaorki;

Aktualnie zaznaczony zakres:

o Selection.Rows.Count — zwraca ilos¢ wierszy zaznaczenia;
e Selection.Columns.Count — zwraca iloé¢ kolumn zaznaczenia:;

/mienna — zakres:

Dim zmienna as Range
Set zmienna = Selection

e zmienna.Rows.Count — zwraca ilo$¢ wierszy zakresu przechowywanego w
zmiennej;

e zmienna.Columns.Count — zwraca ilo$¢ kolumn zakresu przechowywanego w
zmiennej;

e zmienna.Row — zwraca numer pierwszego wiersza zakresu ze zmienngj;

e zmienna.Column — zwraca numer pierwsze] kolumny zmiennej:

o Ostatni wiersz zakresu:

e zmienna.Row + zmienna.Rows.Count — 1

Odwotania bezwzgledne

e Cells(<wiersz> <kolumna>) — odwotanie do komorki w arkuszu (domyslnie jest to
wartose):

o Cells{wk).Value — zarébwno mozna przypisac wartose, jak i uzy¢ do przypisania
(w procedurach);

e Inne metody dziatajg tak jak w poprzednich przypadkach (np. formatowanie
jakiejs komaorki);
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dana = Cells (1,1) .Value
Cells(1l,2) .Value = dana

(wynik: przepisanie zawartosci komorki Al do Bl, bez znaczenia, joka komérka jest
ZazNnaczona)

Notatki wtasne:
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9 Model obiektowy MS Excel

91 Czym sq obiekty?

Kiedy pracujemy z jezykiem VBA musimy znac¢ koncepcje obiektow i poznac¢ model
obiektowy Excela. Bardzo pomocne bedzie tutaj myslenie o obiektach w kategorii
hierarchii. Na szczycie modelu znajduje sie obiekt Application, ktérym w tym przypadku
jest sam Excel.

Obiekt Application zawiera inne obiekty. Na przyktad w obiekcie Application zawierajq sie:

e Workbooks (kolekcja wszystkich obiektéw Workbook — skoroszyt)
e Windows (kolekcja wszystkich obiektow Window — okna)
e Addins (kolekcja wszystkich obiektéw Addin — dodatek)

Niektore obiekty sg kontenerami dla innych obiektéow. Przykigdowo zbidor Worklbooks
sktada sie z wszystkich otwartych obiektow Workbook. Z kolei obiekt Workbook zawiera
inne obiekty. Na przyktad:

e Worksheets (kolekcja obiektow Worksheet — arkusz)
e Charts (kolekcja obiektéw Chart — wykres)
e Names (Kolekcja obiektow Name — nazwa)

Z kolei kazdy z powyzszych obiektow przechowuje inne obiekty. Obiekt Worksheet zawiera
wiele innych obiektow. Na przyktad:

e ChartObjects
e Range

o PageSetup

e PivotTables
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Hierarchia obiektow: (szczegdtowa hierarchia dostepna jest w dokumentac;i
VBA):

| Application

|—| Workbooks PwWorkbook]

| H Addins (Addin)

—I Workzheets [Worksheet]

|} —I AutoCorrect

H Charts [Chart)

|} —I Aszzistant

—IDncumeanmperties [D ocumentProperty] |

—I Debug

—I YEBProject

| H Dialogs (Dialog]

—I Custom¥iews [CustomYiew]

ﬂ CommandB ars [CommandEB ar)

ﬂ CommandB ars [CommandB ar]

% PivotCaches [PivotCache]

% Windows [Window]

HStyles [Style)

|
| ﬂ Mames [Mame]
|
|

L{ Panes [Pane]

Borders [Border]

| ﬂ Waork sheetFunction

|
Font | % RecentFilez [RecentFile) |
Interior | ﬂ FileSearch |
H Windows [Window) | HFileFind |
Panes [Pane) | —| YBE |
—| Mames [Name] | ﬂ ODBCErrors [DDBCError) |
ﬂ RoutingShip |
 Mailer | Legend

} Click red arrow to expand chart

|:| Object and collection

|:| Objgct only

Hierarchia obiektow WorkSheets

|Wulksheets worksheet)

Names [Name] |

{ Commentz [Comment]

L{ Shapes [Shape]

|
Bange | —| HPageBreaks [HPageBreak] | 4 LinkFormat |
ﬂ Areas | { YPageBreaks [WPageBreak] | ﬂ OLEFormat |
4 Borders [Border] | —| Hyperlinks (Hyperlink] | 4 Hypeilink |
ﬂ Font | { Scenarios [Scenario] | ﬂ FillFormat |
Hinterior | —{OLEDbijects [DLEDbiject) | HControlFormat |
ﬂ Characters | { Outline | ﬂ ConnectorFormat |
L|F|:|nl | ﬂ PageSetup | 4 TextFrame |
HHame | —{QueryT ables [QueryT able) | H Adjustments |
4 Style | L{ Parameters [Parameter] | 4 LineF ormat |
Borders [Border] | —| PivotT ables [PivolT able] | 4 PictureF ormat |
Font | PivotCache | ﬂ ShadowF ormat |
Interior | PivotFormulaz [PivotFormula) | 4 TextEffectFormat |
- FormatConditions [FormatCondition] | PivotFields [PivotField) |
4 Hyperlinks [Hyperlink] | I—|Pivnlltems [Pivotltem] | Legend
 Validation | —{OLEDbijects [OLEDbject) | [] Object and collection
4 Comment | —| ChartObjects [ChartObject] | I:l Object only
Chart |’ P Click red anow to expand chart
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Odwotanie do wiasciwosci obiektu:

obiekt.wltasciwosé
Range ("A1") .Value
ActiveSheet.Range ("Al") .Value

Zmiana wiasciwosci obiektu:

obiekt.wlasciwosé = wartosé
Range ("A1") .Value = 25
ActiveSheet.Range ("Al") .Value = "nowy tekst"

Wywotanie metody bezargumentowej:

obiekt.metoda
Range ("A1") .Clear
ActiveSheet.Range ("Al") .ClearFormats

Wywotanie metody z argumentami:

obiekt.metoda (argl, arg2, ..., argN)
ActiveCell.Offset (3,2)
ActiveCell.Offset (rowOffset:=3,columnOffset:=2)

/mienne obiektowe:

Dim zmienna As typ
Set zmienna = obiekty

np.

Dim rng As Range

Set rng = ActiveSheet.Rows (1)

Zwalnianie zmiennych obiektowych:

‘Set obiekt = Nothing

np.

‘Set rng = Nothing

Q.2 Zmienna obiektowa

?.21 Deklaracja zmiennej obiektowej

Sktadnia:

[Public] Dim nazwa zmiennej [As [New] typ zmiennej]
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Przyktad:

Dim objl As Workbook
Dim obj2 As New Word.Application

.22 Przypisanie zmiennej obiektowej

Skiadnia:

Set nazwa zmiennej = {[New] wyrazenie obiektowe | Nothing}

nazwa_zmiennej — nazwa zmiennej lub wtasciwosci.

wyrazenie_obiektowe — wyrazenie zawierajgce nazwe obiektu, inng zadeklarowang
zmienng obiektowq tego samego typu lub funkcje (metode) zwracajgcg obiekt tego
samego typu.

New — wigczenie niejawnego (ukrytego) utworzenia obiektu. Tworzona jest nowa instancja
klasy. Jezeli zmienna obiektowa zawierata odwotanie do obiektu, to odwotanie jest
zwalniane.

Nothing — przypisanie do obiektu zwalnia wszystkie zasoby systemu i pamiec zwigzane z
poprzednim odwotaniem obiektu.

Przyktad:
Set obj = New Word.Application
Set obj = Nothing

2.3 Pordwnanie zmiennych obiektowych

Sktadnia: Operator uzywany do
' poréwnania dwoch

Wynik = obiektl Is obiekt? zmiennych obiektowych

s Przyktad: (referencji do obiektu). Wynik
SetA=C poréwnania jest True tylko
SetB=C wtedy, gdy oba obiekty

obiektli obiekt? wskazujg na

Als B 'wynik True ten sam obiekt.

9.3 Klasy

Klasy to definicja obiektu, na podstawie ktérej tworzone sq obiekty, czyli instancje klasy.
Do tworzenia klas wykorzystuje sie moduty klas.

.31 Tworzenie nowej klasy

e Dodanie do projektu nowego modutu klas oraz zmiana nazwy modutu (nazwa
klasy to nazwa modutu);

e Dodanie wtasciwosci klasy (deklaracja zmiennych):

e Dodanie metod klasy (deklaracja procedur);
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e Deklaracja procedur whasciwosci na podstawie instrukcji (wtadciwose tylko do
odczytu — Property Get, wiasciwosc tylko do zapisu — Property Let, wtasciwose
do odczytu i zapisu — Property Get i Let);

Property Let — przypisuje wartos¢ do wiasciwosci.

Sktadnia deklaracii:

[Private|Public|Friend] [Static] Property Let Nazwa ([lista_argumentow,] wartosd)
linstrukcje procedury)

[Exit Property] ‘natychmiastowe wyjscie z procedury

linstrukcje procedury)

End Property ‘koniec procedury

Property Get — zwraca wartos¢ wiasciwosci.

Sktadnia deklaracii:

[Private|Public|Friend] [Static] Property Get Nazwa ([lista_argumentow,] [As typ]
linstrukcje procedury)

[Nazwa = wyrazenie]

[Exit Property] ‘natychmiastowe wyjscie z procedury

linstrukcje procedury)

[Nazwa = wyrazenie]

End Property ‘koniec procedury

Property Set — ustawia referencje do obiektu.

Sktadnia deklaracii:

[Private|Public|Friend] [Static] Property Set Nazwa ([lista_argumentdw,] wartosd)
linstrukcje procedury)

[Exit Property] ‘natychmiastowe wyjscie z procedury

linstrukcje procedury)

End Property ‘koniec procedury

e Definiowanie automatycznie tworzonych procedur zdarzen (Class_Initialize —
podczas inicjalizacji nowego obiektu na podstawie klasy oraz zdarzenia
Class_Terminate — podczas niszczenia obiektu, zwalniania zasobdw pamieci).

Wszystkie publiczne procedury w module klasy to metody obiektu, natomiast wszystkie
publiczne zmienne modutu lub procedur wiasciwosci sg wiasciwosciami obiektu.

9.4 Kolekcje

To grupa obiektow powstatych na podstawie tej samej klasy.

9.41 Tworzenie kolekcji
VBA dostarcza obiekt collection, za pomocg ktdérego mozna tworzy¢ kolekcje obiektow.

e Obiekt Collection zawiera metody umozliwiajgce sprawdzenie liczby elementow

(Count), dodanie elementu do kolekcji (Add), usuniecie elementu z kolekgji
(Remove), odwotanie sie do elementu (Item)
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Przyktad:

Dim kolekcja As New Collection

kolekcja.Add (”"Excel”)

kolekcja.Add (”"Word”)

Debug.Print kolekcja.Count ‘liczba elementow kolekcji — 2

e Odwotanie sie do elementu kolekcji nastepuje za pomocg indeksu lub nazwy.

Przyktad:

‘ Workbooks (1) .Worksheets ("Arkuszl”)

9.5 Operacje na obiektach i kolekcjach

Konstrukcja Sktadniq, przyktad

Wykonanie wielu operacji na

With obiekt ojedynczym obiekcie lub
With .. End With [instrukcje] pojecy fY . .
End With danej zdefiniowanej przez

uzytkownika.

Wykonanie wielu operaciji dla
kazdego elementu

For Each element In grupa .
nalezgcego do grupy

linstrukcje] ) :

For Each ... Next [Exit For] (kolequ Iub_tobllco),
¥ : Instrukcja Exit For pozwala na
linstrukcje]

przerwanie petli w dowolnym
migjscu wewngtrz konstrukcji
For Each ... Next.

Next [element]

9.6 Obstuga btedow

Btedy sktadni (syntaktyczne) oraz btedy wykonania (w trakcie dziatania programu), ktore
mogq byc¢ obstuzone lub nieobstuzone przez odpowiednie mechanizmy.

Q.7 Instrukcja On Error

Wigcza procedure obstugi bteddw oraz okresla miejsce procedury. Moze by¢ rowniez
uzyta do wytgczenia procedury obstugi btedow.

Sktadnia Opis

On Error GoTo Wiqgcza procedure obstugi bteddw przez okreslenie miejsca w
etykieta procedurze do ktdrego przekazane zostanie dalsze wykonywanie
instrukcji w przypadku wystgpienia btedu. Argument etykieta okresla
miejsce procedury obstugi bteddw jako etykieta wiersza lub numer
wiersza i musi by¢ umieszczony w obrebie tej samej procedury co
instrukcja On Error.

On Error Resume Okresla, ze w przypadku wystgpienia btedu wykonania programu
Next nastepuje natychmiastowe przekazanie sterowania do nastepnej

instrukcji (zignorowanie btedu i zezwolenie VBA na wykonywanie dalszych
instrukcji procedury).

On Error GoTo O Wytgczenie wczesniej wigczonej procedury obstugi bteddw w biezgcej
procedurze (przywrocenie standardowej obstugi btedow)
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9.8 Instrukcja Resume

Sktadnia Opis

Resume [O] Jezeli btgd wystgpit w tej samej procedurze co procedura obstugi
bteddw, wykonanie programu przywracane jest do instrukcji, ktéra
spowodowata btgd. Jezeli btgd wystgpit w wywotanej procedurze,
wykonanie powraca do instrukcji, ktora ostatnia wywotata procedure
zawierajgcg obstuge btedow.

Resume Next Dziatania analogiczne jok w przypadku instrukcji Resume [0] z tqg roznicg,
ze wykonanie powraca do nastepnej instrukcji po instrukcji, ktéra
ostatnia wywotata procedure zawierajgeg obstuge bteddw (lub po
instrukciji On Error Resume Next).

Resume etykieta Powoduje dalsze wykonywanie kodu od linii okreslonej przez argument
etykieta. Argument ten okreslony przez etykiete lub numer wiersza musi
znajdowac sie w tej samej procedurze co obstuga btedu.

Przyktad procedury z obstugqg btedéw:

Sub NazwaProcedural (argumentl, argument2, ..)
‘instrukcje procedury
On Error GoTo etykietal 'miejsce obstugi biedu
‘kolejne instrukcje procedury
On Error Resume Next ‘'zignorowanie biedu

On Error GoTo 0 ‘wytaczenie obsiugi biteddw

Exit Sub
etykietal: ‘instrukcje obsiugi biedu

Resume Next ‘instrukcje powrotu po zakonczeniu obsiugi
biedow
End Sub

Do identyfikacji btedu wykonania wykorzystywany jest obiekt Err.

Notatki wiasne:

Podstawy programowania w jezyku VBA 65



66 Podstawy programowania w jezyku VBA



10 Przykiadowe makra

Przyktad 1

Makro pobierajgce kursy walut (rejestracja) i obramowujgce komaorki:

Sub KursyWalutNBP ()
'Procedura pobierajaca ze strony internetowe] kursy walut

'wytaczenie trybu kopiowania
Application.CutCopyMode = False

zrdbdta danych

'dodanie do aktywnego arkusza danych zewnetrznych z strony
internetowe]j, ktdérej adres podajemy; miejscem
wstawienia danych jest aktywna komdbrka; przy
generowaniu makra z rejestratora dostajemy réwniez
wtasciwos¢ .CommandType = 0, ktdédra musimy usunac; jest
ona wykorzystywana przy pobieranu z baz danych 1 jesli
jej nie usuniemy, makro nie bedzie dziatacd

With ActiveSheet.QueryTables.Add(Connection:= _
"URL;http://www.nbp.pl/kursy/KursyA.html",
Destination:=ActiveCell)

.Name = "KursyA"

.FieldNames = True
.RowNumbers = False
.FillAdjacentFormulas = False
.PreserveFormatting = True

.RefreshOnFileOpen = False
.BackgroundQuery = True
.RefreshStyle = xlInsertDeleteCells
.SavePassword = False
.SaveData = True
.AdjustColumnWidth = True
.RefreshPeriod = 0
.WebSelectionType = xl1SpecifiedTables
.WebFormatting = xlWebFormattingNone
.WebTables = "4"
.WebPreFormattedTextToColumns = True
.WebConsecutiveDelimitersAsOne = True
.WebSingleBlockTextImport = False
.WebDisableDateRecognition = False
.WebDisableRedirections = False
.Refresh BackgroundQuery:=False

End With

'QueryTables - kolekcja w VBA, ktdra reprezentuje zewnetrzne
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'obramowanie tabelki
'Zaznaczanie aktywnej komdérki wraz z catym obszarem aktywnym
ActiveCell.CurrentRegion.Select

'Call - odwotanie do innej procedury z podaniem jej nazwy
Call obramowanie

'wyrbznienie komdérek nagidédwka dla danego zakresu

With Range (ActiveCell, ActiveCell.End(x1ToRight))
.Font.Bold = True 'wiaczenie pogrubienia czcionki
.Font.Color = RGB (15, 44, 222) 'kolor czcionki w RGB
.HorizontalAlignment = xlCenter ‘wysSrodkowanie
.Interior.Color = RGB (180, 215, 30) ‘kolor wypeinienia

End With

End Sub

Proc

edura obramowujgca zaznaczony zakres (makro zarejestrowane):

Sub Obramowanie ()

'Przekatna od lewego gbérnego naroznika wytaczona
Selection.Borders (xlDiagonalDown) .LineStyle = x1None

'Przekatna od lewego dlonego rogu wylaczona
Selection.Borders (xlDiagonalUp) .LineStyle = x1None

'Lewa zewnetrzna krawedZ zaznaczenia

With Selection.Borders (x1lEdgeleft)
.LineStyle = xl1lContinuous 'Styl 1linii - ciagty
.ColorIndex = xlAutomatic 'Kolor 1linii - automatyczny
.TintAndShade = 0 'Odcien linii neutralny
.Weight = x1Thick 'Grubos$¢ 1linii - pogrubiona

End With

'Gérna zewnetrzna krawedZ zaznaczenia

With Selection.Borders (x1EdgeTop)
.LineStyle = xl1Continuous
.ColorIndex = xlAutomatic
.TintAndShade = 0
.Weight = x1Thick

End With

'Dolna zewnetrzna krawedz zaznaczenia

With Selection.Borders (x1EdgeBottom)
.LineStyle = xlContinuous
.ColorIndex = xlAutomatic

.TintAndShade = 0
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.Weight = x1Thick
End With

'Prawa zewnetrzna krawedzZ zaznaczenia

With Selection.Borders (x1EdgeRight)
.LineStyle = x1lContinuous
.ColorIndex = xlAutomatic
.TintAndShade = 0

.Weight = x1Thick
End With

'Pionowa wewnetrzna krawedZ zaznaczenia
With Selection.Borders (xlInsideVertical)
.LineStyle = xlContinuous
.ColorIndex = xlAutomatic
.TintAndShade = 0
.Weight = x1Thin
End With

'Grubos¢ 1linii - cienka
'Pozioma wewnetrzna krawedZ zaznaczenia

With Selection.Borders(xlInsideHorizontal)
.LineStyle = x1lContinuous

.ColorIndex = xlAutomatic

.TintAndShade = 0

.Weight = x1Thin

End With

End Sub

Notatki wiasne:
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Przyktad 2

Makro Komunikacji z uzytkownikiem

Sub Przykall ()

'Procedura wyswietlajaca prosbe o podanie wieku uzytkownika,
a nastepnie na jego podstawie okreslajaca, czy
uzytkownik jest peinoletni

Dim wiek 'Deklarowanie zmiennej bez podawania jej typu
Dim komunikat As String 'Deklarowanie zmiennej typu tekst

'Przypisywanie do zmienniej wiek tres$ci podanej przez
uzytkownika w oknie InputBox
wiek = InputBox ("Ile masz lat?", "Pytanie")

'Druga mozliwos$¢é podawania argumentdéw funkcji:poprzez
okreslenie nazwy argumentu 'nazwa argumentu':='trescé':

'wiek = InputBox (Prompt:="Ile masz lat?", Title:="Pytanie")

'Funkcja warunkowa If sprawdzajaca wartosci zmiennej wiek

If wiek = "" Then
Exit Sub 'Opus¢ procedure

ElselIf wiek >= 18 Then 'Je$li poprzedni warunek nie jest
prawdziwy, sprawdz czy wiek jest wiekszy rdéwny 18
komunikat = "Witaj," & vbCrLf & "jestes$ peinoletni"
'do zmiennej komunikat jest przypisywana wartosc
'znak & —-laczenie tekstdw
'vbCrLf - przejscie do nowe]j linijki w wyswietleniu
' vbCrLf mozna zastapi¢ poleceniem vbNewLine

Else 'Je$li powyzsze warunki nie sa speilnione to
komunikat = "Witaj," & vbCrLf & "jeste$ niepeinoletni”

End If 'Zamkniecie instrukcji warunkowej If

'Polecenie wypisujace komunikat dla uzytkownika o tresci
pobranej ze zmiennej komunikat z jednym przyciskiem
(OK)i z ikona informacyjna;w tytule wiek:

MsgBox Prompt:=komunikat, Buttons:=vbOKOnly + vbInformation,
Title:="Twdj wiek"

End Sub

Notatki witasne:
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Przyktad 3
Makro Pobierajgce dane

Kolejnos¢ makr w module moze by¢ dowolna

'Deklarowanie zmiennych modutowych dostepnych we wszystkich
procedurach odbywa sie przed wszystkimi procedurami

Dim sciezka pliku As String ‘Sciezka wybranego pliku
Dim LW Plik As Long ‘liczba wierszy w pobieranym pliku
Dim LW Dane As Long ‘liczba wierszy ogdlnie pobranych

Sub Importuj Dane ()
'Procedura wywotujaca kolejno wszystkie procedury

On Error GoTo blad ‘wiaczenie obsitugi bitedédw - w razie
wystapienia biedu nastepuje skok do miejsca oznaczonego
etykieta blad

Application.ScreenUpdating = False 'wytaczenie odswiezania
ekranu, aby nie migal podczas wykonywania makra

'Odwotania do poszczegdlnych procedur
Call Import CSV

Call Wypelnij Puste

Call Przenies Dane

Call Podsumowanie

Application.ScreenUpdating = True 'Przywrdcenie odswiezania

Exit Sub ’zakonczenie procedury przed rozpoczeciem polecen
odpowiadajacych za obstuge biedu

blad: ’"etykieta informujaca o poczatku polecen
odowiadajacych za obstuge biedu

MsgBox “Co$ poszto nie tak, sprébuj jeszcze raz..” ‘funkcja
wySwietlajaca komunikat

End Sub

Sub Import CSV ()
'Procedura pobiera dane z pliku CSV

'ChDir - funkcja ustawiajaca domy$lny folder
ChDir "C:\Expose\Excel vba plikilimporter\"

'GetOpenFilename - metoda otwierajaca okienko wyboru pliku
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'Przypisanie do zmiennej sciezka nazwy pliku
Sciezka pliku = Application.GetOpenFilename

'"Przy nacisnieciu Anuluj w metodzie GetOpenFilename do
zmiennej sciezka zostanie przypisana wartos¢ False
If sciezka = "False" Then
End 'konhczy dziatanie wszystkich procedur
End If

Workbooks.OpenText
Filename:=sciezka,
Origin:=x1Windows,
StartRow:=3,
DataType:=xlDelimited,
TextQualifier:=x1DoubleQuote,
ConsecutiveDelimiter:=False,
Tab:=True,
Semicolon:=False,
Comma:=False,
Space:=False,
Other:=False,
FieldInfo:=Array (Array(l, 1), Array(2, 1), Array(3, 5),
Array (4, 1), Array(5, 1), Array(6, 1), Array(7, 2)),
DecimalSeparator:=".",
TrailingMinusNumbers:=True

'Z kolekcji skoroszyté4w uzywamy metody otwarcia pliku
tekstowego

'Filename - parametr nazwy i1 lokalizacji pliku okreslony za
pomoca zmiennej globalnej sciezka pliku

'Origin —-pochodzenie pliku, w tym przypadku plik Windowsa

'StartRow — parametr okreslajacy od ktdérego wiersza nalezy
zacza¢ importowanie tekstu

'DataType - parametr okreslajacy jak sa dzielone kolumny -
typ rozdzielany czy stata szerokoscé

'TextQualifier - okre$la separator uzywany do dzielenia
tekstu uzyty w pliku

'ConsecutiveDelimiter - parametr okres$lajacy, czy kolejne
ograniczniki sa traktowane jako jeden, Jjesli wystepuja
po sobie

'Tab, Semicolon, Comma, Space, Other - parametry okreslajace
rozdziat kolumn (warto$ci PRAWDA lub FALSZ)

'FieldInfo -okres$lenie typdéw danych w kolumnach - tablice

'Array (Array (1l [numer kolumny], numer odpowiadajacy rodzajowi
danych[od 1 do 10]), ... , Array(n-ty, m-ty)) — kazda
tablica to jedna kolumna, jesli jest wiecej niz jedna
kolumna w tekscie, to tablica jest zbiorem tablic -
kolumn
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'DecimalSeparator -okreslenie separatora dziesietnego

'TrailingMinusNumbers - parametr okres$lajacy, czy liczby
z minusem na konhcu maja by¢ jako liczby ujemne, czy
jako tekst

End Sub

Sub Wypelnij Puste ()
‘makro wypeitnia wszystkie puste komdérki w zakresie

Selection.CurrentRegion.SpecialCells (x1CellTypeBlanks) .Formu
1aR1C1 = "=R[-1]C"

'Zaznaczenie catego obszaru danych, wybranie spos$rdédd nich
komérek pustych i wpisanie do nich formuty pobierajace]
danej z komérki znajdujacej sie bezposrednio powyze]

Selection.CurrentRegion.Copy ' Skopiowanie caiego obszaru
Selection.PasteSpecial xlPasteValues ‘wklejenie wartosci
Application.CutCopyMode = False 'Wytaczenie trybu kopiowania
LWPlik = Range("Al") .End(x1Down) .Row — 1
'Przypisanie do zmiennej globalnej LW Plik liczby wierszy

w importowanym pliku; liczba wierszy minus 1, by odjac

wiersz nagitdwka

End Sub

Sub PrzeniesDane ()
'zmienne z nazwami plikéw
Dim skoroszyt csv As Workbook

Dim skoroszyt dane As Workbook

'zmienna z przenoszonym zakresem
Dim zakres kopiowany As Range

'zmienna z nazwa arkusza na dane (zbiorcze)
Dim arkusz dane As Worksheet

'zmienna z adresem komérki od ktrde] wklejamy dane
Dim komorka wklejenia As Range

'zmienna przchowujaca inforacje o nowym/tworzonym arkuszu

Dim nowy arkusz As Worksheet
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'zmienne obiektowe wykorzystuja SET
Set skoroszyt csv = ActiveWorkbook
Set skoroszyt dane = Workbooks ("importer.xlsm")

Set zakres kopiowany =
skoroszyt csv.Worksheets (1) .Range("al") .CurrentRegion

Set arkusz dane = skoroszyt dane.Worksheets ("dane")

'skopiowanie danych do arkusza docelowego
If arkusz dane.Range("al") = Empty Then
zakres kopiowany.Copy arkusz dane.Range ("al")
Else
Set komorka wklejenia =
arkusz dane.Range("al") .End(x1lDown) .Offset (1, 0)
zakres kopiowany.Copy komorka wklejenia
komorka wklejenia.EntireRow.Delete ' usuniecie wiersza
z komoérka
End If

'zliczanie wierszy w arkuszu dane 1 przypisanie do zmiennej
LW dane = arkusz dane.Range("al") .End(xlDown) .Row - 1

'wstawienie kopii danych do nowego arkusza (utworzenie
arkusza)

‘wstawienie nowego arkusza na koicu wszystkich arkuszy

Set nowy arkusz = skoroszyt dane.Worksheets.Add( _
after:=skoroszyt dane.Worksheets(
skoroszyt dane.Worksheets.Count))

'zmiana nazwy arkusza
nowy arkusz.Name = "dane " & Format (Now, "dd-mm-yyyy

hh mm ss")

'moment skopiowania danych
zakres kopiowany.Copy nowy arkusz.Range("al")

‘automatyczna szerokos¢ kolumn
nowy arkusz.Range("al") .CurrentRegion.EntireColumn.AutoFit

‘zamkniecie pliku bez zapisywania zmian
skoroszyt csv.Close False

End Sub
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Sub Podsumowanie ()
'Procedura uzupeiniajaca arkusz "podsumowanie"

'Cells - odwotanie do komérki, w postaci (numer wiersza,
numer kolumny)

'Cells.Rows.Coutnt - z kolekcji komdbdérek wybieranie
wtasciwosci wierszy 1 podanie ich liczby dla catego
arkusza

'End (x1Up) - przejscie w gbdére do komdérki wypeinioneij, a
nastepnie Offset (1, 0) o jeden wiersz w doét

'wartos¢ komérki ma sie réwnacé dzisiejsze] dacie dzieki
funkcji Now ()

Cells(Cells.Rows.Count, 1) .End(x1Up).0Offset (1, 0).Value =
Now ()

'wartos¢ komdérki ma sie rdéwnac zmiennej globalnej sciezka

Cells(Cells.Rows.Count, 2).End(x1Up).0Offset (1, 0).Value =
sciezka

'Environ - funkcja, ktéra odwoiuje sie do systemu
operacyjnego; wartosé komérki ma sie rdéwnacé nazwie
uzytkownika

Cells (Cells.Rows.Count, 3).End(x1Up).Offset (1, 0).Value =
Environ ("username")

'wartos¢ komdérki ma sie réwnacé zmiennej globalnej LWPlik

Cells (Cells.Rows.Count, 4).End(x1Up).Offset (1, 0).Value =
LWPlik

'wartos¢ komdérki ma sie réwnacé zmiennej globalnej LWDane

Cells(Cells.Rows.Count, 5).End(x1Up).0Offset (1, 0).Value =
LWDane

End Sub

Notatki wiasne:
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Przyktad 4
Makro Przyktad petli For...Next

Sub PetlaForNext ()

'Deklaracja zmiennej uzytej w petli
Dim i As Integer

‘Rozpoczecie petli stowem kluczowym For, nastepnie
poczatkowa wartos$¢ liczniki i wartosé¢ mksymalna dla
zmiennej; na koncu skok licznika

For i=1 To 10 Step 2
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'Wywotanie okna MsgBox z komunikatem ,Petla numer: , i”,
gdzie i przy kazdym kroku wzrasta

MsgBox "Petla numer: " & i

‘konnczenie danego wykonania petli i ropoczecie kolejnego

Next i
‘i (zmienna petli) jest opcjonalne, ale poprawia czytelnosé

End Sub

Notatki wiasne:
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Przyktad 5

Makro Przyktad petli For Each..Next

Sub PetlaForEachNext ()

'Deklaracja zmiennej obiektowej na zakres
Dim komorka As Range

‘Rozpoczecie petli stowami kluczowymi For Each,

nastepnie:
nazwa zmiennej,

stowo kluczowe In

okreslenie kolekcji (mozna wpisa¢ réwniez staty zakres)
For Each komorka In Selection

MsgBox komorka.Address
Next komorka

End Sub

Notatki wiasne:
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Przyktad 6
Makro Przyktad petli Do While/Until...Loop

Sub PetlaDoWhileUntilLoop ()

‘Deklaracja zmiennej bez podania typu, by zapobiec biedom,
jesli uzytkownik poda inny typ niz zadeklarowany
Dim wynik

'Rozpoczecie petli siowem kluczowym Do

'nastepnie polecenie While - Jje$li warunek jest speiniony
petla sie wykonuje

Do While wynik <> 4 'lub rdéwnowazne: ' Do Until wynik = 4'

‘Przypisanie do zmiennej wynik wartosci podane]j przez
uzytkownika w okienku InputBopx

wynik = InputBox ("Podaj wynik dziatania 2 + 2", "Zagadnka")

Loop ‘zamkniecie petli

'polecenia While lub Until mozna wpisa¢ po stowie Loop,
wtedy petla bedzie sprawdzac¢ warunek dopiero po
wykonaniu polecen - petla wykona sie miniumum raz,
jes$li warunki sg na gbérze, to petla moze sie wcale nie
wykonac

'Po zakonczeniu dziatania petli wysSwietla sie komunikat
MsgBox "Brawo! Wynik poprawny."

End Sub

Notatki wiasne:
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Przykiad 7

Makro Usuwajgce wiersze

Sub UsunWiersze ()
'Procedura usuwa CO 2 wlersz

Dim LiczbaWierszy As Integer
Dim i As Integer

'Przypisywanie do zmiennej wartos$ci liczby wierszy z zakresu
od Al do ostatniej na dole komérki z danymi
LiczbaWierszy = Range ("Al") .End(x1Down) .Row

'Wywotanie petli For...Next dla zmiennej i, ktérej wartosc
bedzie sie zmienia¢ az do uzyskania LiczbyWierszy
z krokiem -2

For i = LiczbaWierszy To 2 Step -2
Rows (1) .Delete 'Dla kazdego kroku petli bedzie usuwany
wiersz o numerze rédwnemu zmiennej i

Next i

End Sub

Notatki wiasne:
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Przykiad 8

Makro Tworzgce Arkusze

Sub TworzenieArkuszy ()
'Procedura dodaje nowe arkusze o nazwach, ktdre sg
wartosciami zaznaczonych komdbdrek, bez powtdrzen

Dim komorka As Range 'zmienna obiektowa jako zakres

Dim arkusz As Worksheet ’zmienna obiektowa jako arkusz
'Worksheet - kolekcja arkuszy robocznych 'standardowy'
‘Sheet - kolekcja wszystkich arkuszy

stowa Set) aktywnego arkusza
Set arkusz = ActiveSheet

‘Wywotanie petli For Each
For Each komorka In Selection
'instrukcja If sprawdza czy wartos$¢ zmiennej komorka jest
rézna od pustej 1 czy wynik funkcji CzyArkuszIstnieje
jest réwny FALSZ
If komorka.Value <> "" And _
CzyArkuszIstnieje (komorka.Value) = False Then
‘dodanie arkusza na koncu
Worksheets.Add after:=Worksheets (Worksheets.Count)
‘zmiana nazwy aktywnego arkusza
ActiveSheet.Name = komorka.Value
End If
Next komorka

‘powrdét do pierwszego arkusza
arkusz.Select

End Sub

'Przypisywanie do zmiennej obietkowej (koniecznie z uzyciem

Function CzyArkuszIstnieje (NazwaArkusza As String) As
Boolean

'Funkcja sprawdzajaca czy podany tekst Jjest nazwa ktdregos
z arkuszy - zwraca w wyniku PRAWDA lub FALSZ

CzyArkuszIstnieje = False 'Przypisanie wartosci FALSZ
Dim arkusz As Worksheet 'Deklaracja zmiennej obiektowej

‘Wywotanie petli For Each...Next
For Each arkusz In Worksheets
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'"instrukcja If sprawdza czy nazwa zmienne] arkusz roédwna

sie zmiennej, z ktdéra wywoltujemy funkcje
If arkusz.Name = NazwaArkusza Then
'Przypisanie do funkcji wartos$ci PRAWDA
CzyArkuszIstnieje = True
'Instrukcja wyjscia z petli For bez kontynuowania
kolejnych krokdow
Exit For
End If
Next arkusz

End Function

Notatki wiasne:
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Przyktad 9

Makro Odkrywajgce ukryte arkusze

Sub OdkryjArkusze ()

'Deklarowanie zmienne]j obiektowe]
Dim arkusz As Worksheet

'Wywotanie petli For Each...Next
For Each arkusz In Worksheets
'Ustawienie widocznosci zmienne]j arkusz na odkryty

arkusz.Visible = x1lSheetVisible

Next arkusz

End Sub

Notatki wlasne:
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Przyktad 10

Makro Powielajgce wiersze

Sub PowielWiersze ()

'Procedura sprawdza wartosci w kolejnych komdérkach, dodaje
tyle wierszy, by w sumie byio ich tyle, ile wynosi
warto$¢ w testowanej kombrce

Dim komorka As Range 'Deklarowanie zmienne] obiektowe]
Set komorka = Range ("I2") 'Przypisanie wartosci do zmiennej

'"Petla Do While wykonywana dopdki wartos$é¢ zmiennej komorka
jest niepusta

Do While komorka.Value <> Empty
If komorka.Value > 1 Then

'Zaznaczenie obszaru (od komérki o wiersz nizej niz
zmienna komorka, liczba kombérek - o 1 mniej niz wartoscé
w komdérce)
'"EntireRow - wtasciwos$é zaznaczenia catych wierszy
'Insert - metoda wstawienia (wiersze wstawiaja sie nad
zaznaczonymi w ilos$ci zaznaczonych)

Range (komorka.Offset (1, 0), komorka.Offset

(komorka.vValue -1, 0)) .EntireRow.Insert

'"FillDown - metoda wypeilnienia w doi
Range (komorka, komorka.End(x1lToLeft) .Offset
(komorka.Value - 1, 0)).FillDown
End If

'Przypisanie zmiennej komorka nowej wartos$ci komdbrki,
ktéra jest nizej o tyle wierszy ile znajduje sie w

komdérce
Set komorka = komorka.Offset (komorka.Value, 0)

Loop

End Sub

Notatki wiasne:
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Notatki wiasne:
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Przyktad 11

Makro Funkcja Podajgca nazwe pliku

Function NazwaPliku(Sciezka As String, Optional Rozszerzenie
As Boolean = True) As String

'Funkcja zwracajaca nazwe pliku z podanej $Sciezki domy$lnie
Z rozszerzeniem

'Definiowanie zmiennych

Dim PolozenieBS As Integer

Dim PolozenieKropki As Integer
Dim DlugoscSciezki As Integer

'Przypisanie do PolozenieBS za pomoca funkcji InStrRev
pozycji znaku \ w zmiennej Sciezka

'"Funkcja InStrRev - zwracapozycje pierwszego wystapienia
zadanego ciagu, zaczynajac od prawej, lecz podajac
pozycje od lewej

PolozenieBS = InStrRev (Sciezka, "\")

'Przypisanie wartosci do zmiennej

PolozenieKropki = InStrRev (Sciezka, ".")

'Przypisywanie wartosci do zmiennej DlugoscSciezki za pomoca
funkcji Len

'"Funkcja Len - zwraca liczbe znakdéw w ciagu znakdw

DlugoscSciezki = Len(Sciezka)

'Instrukcja warunkowa If sprawdza wartos$¢ logiczna argumentu
Rozszezenie
If Rozszerzenie Then

'Dla wartosci True:
za pomoca funkcji Mid przypisuje do wyniku funkcji
NazwaPliku wartos$¢ tekstowg (poczatek — PolozenieBS + 1;
diugos¢ - rdznica wartosci zmiennych)
NazwaPliku = Mid(Sciezka, PolozenieBS + 1,
DlugoscSciezki - PolozenieBS)

Else

'Dla wartosci False zmiennej Rozszerzenie - diugosc
réwna réznicy zmiennych PolozenieKropki i PolozenieBS -
1

NazwaPliku = Mid(Sciezka, PolozenieBS + 1,
PolozenieKropki - PolozenieBS - 1)
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End If

End Function

Notatki wiasne:
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Przyktad 12

Makro Funkcja Liczgca prowizje

Function Prowizja (Wartosc As Currency) As Currency

'"Funkcja zwracajaca warto$¢ prowizji dla danej wartosci
liczbowej

'Deklarowanie staitych i przypisanie do nich wartosci
Const Prowl As Single = 0.08

Const Prow2 As Single = 0.105

Const Prow3 As Single = 0.12

Const Prow4 As Single = 0.14

o O O

'Uzycie instrukcji warunkowej Select Case dla zmiennej
Wartosc
Select Case Wartosc
'W przypadku, gdy zmienna przyjmie wartosci od 0 do 9999.99
(separator dziesiatny VBA to kropka)
Case 0 To 9999.99
'Funkcji przypisujemy wartos¢ iloczynu argumentu
Wartosc oraz statej Prowl
Prowizja = Wartosc * Prowl
Case 10000 To 19999.99
Prowizja = Wartosc * Prow?2
Case 20000 To 29999.99
Prowizja = Wartosc * Prow3
Case Is > 30000
Prowizja = Wartosc * Prow4
Case Else 'W kazdym innym przypadku
Prowizja = 0
End Select

End Function

Notatki wiasne:
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Przyktad 13

Makro Sortujgce arkusze

Sub SortujArkusze ()
'Sortuje arkusze aktywnego skoroszytu

Dim NazwyArkuszy () As String ‘zmienna tablicowa
Dim i As Integer

Dim LiczbaArkuszy As Integer

Dim StaryAktywnyArkusz As Object

'Eliminacja btedu pojawiajacego sie gdy nie jest aktywny
zaden arkusz
If ActiveWorkbook Is Nothing Then Exit Sub

'Sprawdznie, czy struktuta skoroszytu jest chroniona
If ActiveWorkbook.ProtectStructure Then
MsgBox "Skoroszyt " & ActiveWorkbook.Name & " jest
chroniony.", vbCritical, "Nie mozna posortowac!"
Exit Sub
End If

'dodatkowe pytanie
If MsgBox ("Czy na pewno chcesz posortowac¢ arkusze?",
vbQuestion + vbYesNo) <> vbYes Then Exit Sub

'Blokada dziatania Ctrl+Break
Application.EnableCancelKey = x1Disabled

'liczba arkuszy w aktywnym skoroszycie

LiczbaArkuszy = ActiveWorkbook.Sheets.Count

ReDim NazwyArkuszy (1l To LiczbaArkuszy) ’‘deklaracija rozmiaru
tablicy

'Zapamietanie odwotania do aktywnego arkusza
Set StaryAktywnyArkusz = ActiveSheet

'Wypeinienie tablicy nazwami arkuszy
For i = 1 To LiczbaArkuszy

NazwyArkuszy (i) = ActiveWorkbook.Sheets (i) .Name
Next 1

'Sortowanie tablicy w porzadku rosnacym przy uzyciu
sortowanie babelkowego funkcja SortowanieBabelkowe
Call SortowanieBabelkowe (NazwyArkuszy)
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'zmiana kolejnosci arkuszy

For i = 1 To LiczbaArkuszy
ActiveWorkbook.Sheets (NazwyArkuszy (i)) .Move
Before:=ActiveWorkbook.Sheets (1)

Next i

'Powrdt do pirwszego arkusza
StaryAktywnyArkusz.Activate

End Sub

Sub SortowanieBabelkowe (Lista () As String)
'Sortuje zawartos$¢ Tablicy Lista w porzadku rosnacym

'Wytaczenie funkcji odswiezania zawartosci ekranu
'"zamrozenie" okien Excela
Application.ScreenUpdating = False

Dim Pierwszy As Long, Ostatni As Long
Dim i As Long, j As Long
Dim Temp As String

Pierwszy = LBound(Lista) 'Pierwszy element tablicy (liczba)
Ostatni = UBound(Lista) 'Ostatni element tablicy (liczba)

For i = Pierwszy To Ostatni - 1
For j = 1 + 1 To Ostatni
If UCase(Lista(i)) > UCase(Lista(j)) Then
Temp = Lista(j)

Lista(j) = Lista(i)
Lista (i) = Temp
End If
Next jJ
Next i

End Sub

Sub TestBabelkowe ()

'Testuje procedure SortowanieBabelkowe - w tym celu
utworzono tablice 5 nazw 1 zastosowano funkcje
SortowanieBabelkowe

Dim x(1 To 5) As String
Dim i As Long
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X (1) = "Kot"
X (2) = "Pies"
x(3) = "Ston"
X (4) = "Orzei"
x(5) = "Mroéwka"

Call SortowanieBabelkowe (x)
'Wypisanie w okienku Immediate numerdéw w tablicy i nazw
For i = 1 To 5

Debug.Print i, x (i)

Next 1

End Sub

Notatki wiasne:

Podstawy programowania w jezyku VBA 93



EKPOSE

Przyktad 15

Makro tworzgce przyktadowq tabele przestawng

Sub tab przest()

'Deklaracja zmiennych
Dim PTCache As PivotCache
Dim PT As PivotTable

'Tworzenie bufora
Set PTCache = ActiveWorkbook.PivotCaches.Create (SourceType:=
x1Database,  SourceData:=Range ("Al") .CurrentRegion)

'Dodawanie nowego arkusza dla tabeli przestawnej
Worksheets.Add

'Tworzenie tabeli przestawne]
Set PT = ActiveSheet.PivotTables.Add (PivotCache:=PTCache,

TableDestination:=Range ("A3"))

'Dodawanie poszczegdlnych pdl tabeli przestawne]

With PT
.PivotFields ("FL Korp") .Orientation = xlRowField

(
.PivotFields ("FL Korp") .Position = 1
.PivotFields ("NZW KL") .Orientation = xlRowField
.PivotFields ("NZW KL") .Position = 2
.PivotFields ("KWOTA W KPLN") .Orientation = xlDataField
.ShowDrillIndicators = False'Usuniecie przyciskdéw +/-
.DataBodyRange.NumberFormat = "0.00" ‘format liczbowy
.SubtotalHiddenPageItems = False 'Usuniecie Sum
czesciowych

End With

End Sub

Notatki wiasne:
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