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ユエン
ちゃーん！

なんや新しい
T
トレーディングカードゲーム

C G
手に入れたで！

あら、
「ラストクロニクル」
じゃない

このラスクロはね、
“時をあやつる
ゲーム”なのよ

冷静で知的なイメージだが、
意外とカワイイところも。

「攻撃は最大の防御」がモッ
トーの熱血突撃娘。

同じカードでも、
ゲーム序盤と終盤では
全然強さが違ってくるのよ

歴史上の有名な
人物を召喚して、
自分のために戦って
もらったりもできるわ

ユエン＆
カーリーンの

ユエン カーリーン

序盤ーふつう

終盤ーヤバイ！

ラスクロ
はやわかりマンガ

ゲームが進むに
つれて時代が進んで
いくんだけど、
時代によって
カードの効果が変わるの

絵：戸橋ことみ
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めちゃいろんな色が
あんねんな

こんな
5つの
勢力が
あるわ

まー細かいことはええから。
で、どうやったら
勝ちなん？

勝ち方は
2つあるわ

自分のしもべとなるユニットで
相手を攻撃して、
相手のライフを20から0に減らせば勝ち！

相手のデッキがなくなって
カードを引けなくなった時も、
自分の勝ち

ラストクロニクル
5つの勢力

エルフや天使が多く守りに長けた
国。時代が進むのも早い。

白「グランドール」

海洋国家。カードを引いたり相手
を邪魔したり、トリッキーに動く。

青「イースラ」

アンデッドや吸血鬼の国。強力な支
配力の分、デメリットもある。

黒「バストリア」

自然に根付いた国。パワー重視で、
とにかくでかくて強い。

橙「ガイラント」

高山や砂漠の国。敵にダメージを
与えるのが得意で、速攻型。

紫「ゼフィロン」
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好きなデッキを
選んでちょうだい

カードの種類は
3つあるわ

あたしはオレンジ
＆ブラックや！

私は
パープル＆
ブルーに
します

攻撃特化型
攻守バランス

型

ユニット
相手と戦闘を行なうメインのカード

ヒストリー
戦場に配置され、さまざまな効果をもた
らすカード

スペル
一回使い切りだが強力な効果を持つカード。
相手の行動に割り込んで使ったりもできる

コスト
このカードを出す時に必
要なコスト

CA
クロノチェックで使用。
これについてはあとで詳
しく説明

カードタイプ
カードの種類と種族など

ATK
攻撃が防御されなかった
際、対戦相手に直接与え
るダメージ

パワー
ユニットと戦闘する際に
与えるダメージ。また、
これ以上のダメージを受
けると破壊される

レベル
レベルが今の時代以下でない
と、攻撃や防御ができない

テキスト
カードの持っている能力

カード名
右側に王冠アイコンがつい
ているカードは、自分の戦
場に同じ名前のカードを1
枚しか出せないので注意
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あとはやりながら
説明するわ

まずは
先手後手を決めるの

デッキから最初の
手札を5枚引いて

1枚引いて……

スタートよ

時代マーカーとして
1枚裏向きで置くのよ

まずはソウルストーン（SS）として、
手札からいらないカードを
1枚置いて……

このSSを“ワイプする”と、
青のソウルが1つ生まれるわ

このソウルを支払って、
カードを出すのよ

それは橙のソウル1つと、
それ以外のどれでも
3つを支払えば出せるわ

じゃあこういう
やつは？

SSとして出したカード
は、色以外のカードテ
キストや能力をすべて
無視する
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これで《覇力の偶像》が
出たけれど、
すぐには攻撃できないの

そのあと、先手
1ターン目にはなかった
“クロノチェック”が
発生するわ

時代を進めるのが、
ゲームのキーポイントよ

クロノチェックと
いうのは、デッ
キの1番上の
カードをめくっ
てここの●を見
るの

いきなり
呼び出されて
フラフラしとる
もんな

ほな、あたしの
番やな よっしゃ、

1枚引くで！

時代がⅡに進むと、レベル2のユニットが
攻撃・防御できるようになる！
同様に時代Ⅲで3レベル、時代Ⅳで4レ
ベルと、どんどん強力なユニットに戦闘
させられる

この《命なき者の王 ロ
ヴォス》は、時代Ⅲ以降
は緑のテキストを持っ
て戦場に出てくる

クロノチェックで置かれたカードのうち……

好きな1枚を裏向きに
して時代マーカーに配
置する（時代Ⅱになる）

残りのカードは捨て
札置き場に送る

好きな1枚を
手札に入れる

時代が進むと
新たな能力が
追加されることも！

時代が進めば戦線に！

●が７つたまったら、時代が進む！
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なるほどなー

でも今は
とりあえず、
手札からSSを
1つ置いて……

自分のユニットを、
1体ずつワイプして
攻撃するの

あなたは、
それを防御してもいいし、
しなくてもいいわ

私のターンで《覇力の偶像》が
攻撃できるようになったから、
戦闘について説明するわね

この《レッドベアー》
を出す！

防御はワイプ
していないユ
ニットでない
と行なえない

ワイプして攻撃！

攻撃中

防御！

防御したら、互いにパワー分のダメージを与え合い、パ
ワー以上のダメージを受けたら破壊される

破壊されて
捨て札置き場へ

防御
しない

生き残る

防御しなかった場合、ATKの数値のぶんだけ
あなたのライフが減る

1500
ダメージ

1000
ダメージ

パワー1000

パワー1500

ATK１ＯＲ

ライフ
20→19
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もうちょいやねんけど、
パワー4000の《ゼフィロン弩
弓兵》がでかすぎてどうもならへ
ん。でもヘラクレス師匠が

って言うとったから、
がんばらな

クロノチェックして
……あれ、
これ何や？

ユエン（ライフ２）

カーリーン（ライフ２）

そっ、それは！
クロノバーストと
いって、それが
クロノチェックで
めくれたら、下に
書かれた効果を
発揮するのよ
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とまあ、こんな感じに時代
がⅣともなると、超強力な
カードも出てきて派手な
バトルになるわけよ

よーし次こそ
リベンジや！
もう1回！

じゃあこのクロノ
バーストでパワー-2000

くっ……
ついに本気を出す時が
来てしまったようね……

切り札
《雷帝バルヌーイ》
を配置！
時代Ⅳだから、
あなたのユニット
全員に2000
ダメージよ！

さらに手札からスペル《減力の悪疫》を
使ってパワー-2000。
合わせて-4000で《ゼフィロン弩弓兵》
を倒す！


