
© 2010, 2011 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.

MAP 改修 / サーバ改修 /UI 根本改修 /エンジン新生= rebuild 現コンテンツ移植 / 新コンテンツ実装 /デバッグ

Ver1.18 Ver1.19 = live Ver1.20 = live Ver1.21= live Ver1.22 = live Ver1.23 = live

2012 E3 にて
新 PV 披露目

エオルゼア
激変

新生
クライアント
配布

PlayStation®3版
Closed Beta Test

&
新生 PC 版
再無料期間

=
reboot

2011年 2012 年 2013 年
６月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月 4月 5月６月

FINAL FANTASY XIV  現行運用および新生クライアント開発簡易ロードマップ
下記ロードマップは既に完了済み、または予定を含みます。変更が生じた場合には、The Lodestoneもしくは公式フォーラム等でお知らせ致します。

2011/10/14 Naoki Yoshida



© 2010, 2011 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.

2011年 2012 年 2013 年
６月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月4月 5月 4月 5月６月

キャラクターシステム

チャットシステム

パーティシステム

アイテム

配置システム

モンスター

NPC

可視不可視システム

インスタンスシステム

コリジョンシステム

バトルシステム

カメラ

プレイヤー

リテイナー

ログインシステム

ターゲットシステム

フレンドリスト

ブラックリスト

リンクシェル

PC サーチ

キャラ・モーション制御

AI

シナリオ・クエストシステム

宅配

アイテムサーチ

レター

交渉

サーバーツール

新生FFXIV
基礎動作

ワールド・ゾーン・ダンジョン

マーケット

ギルドリーブ・ビヘスト系

タイトルシーケンス

制作・採集

キャラメイク

負荷テスト用クライアント

カンパニー

チョコボ

レイドダンジョン

グラフィックスエンジン

ツール設計

ツール制作

新生アセット仕様 FIX / モックアップ製作開始

新生用仕様策定 / FIX 期間

新コンテンツ仕様策定 新クライアントチェック

新生用アセット量産 アセット調整 アセット継続製作

新生クライアント/
PlayStation®3版β配布

現行クライアントを
新生クライアントに統合

新生 PC 版再無料期間

PlayStation®3版
βテスト期間

メインシナリオ /カットシーン /クエスト移植

必要スクリプト移植

新生チュートリアル / 導線実装

飛空挺・船

サポートデスク

FINAL FANTASY XIV 2011～2013  新生クライアント開発ロードマップ 2011/10/14 Naoki Yoshida

下記ロードマップは既に完了済み、または予定を含みます。変更が生じた場合には、The Lodestoneもしくは公式フォーラム等でお知らせ致します。


