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平成24年12月期 決算の前年同期実績からの差異のお知らせ 

 

平成24年12月期決算（平成24年１月１日～平成24年12月31日）における当社の業績につきまして、

前年同期と比較して適時開示規則に定める以上の差異が生じますのでお知らせいたします。 

 

記 

 

１．差異が生じた理由 

当社グループを取り巻く環境は、国内におけるスマートフォンの普及速度が加速する中、

AppStoreやGoogle Playなどのプラットフォームの市場規模も急激なスピードで拡大を続けており、

今後もスマートフォンへの移行が進むことで、世界規模でさらなる市場の拡大が予想されます。 

このような事業環境の中、当社グループは「新規価値の創造」と「既存価値の最大化」を経営方

針とし、PCオンラインゲームの企画・開発・配信で培ったノウハウを発揮することで、家庭用ゲー

ム機、携帯型ゲーム機、スマートフォン等、様々な端末に向け新しいゲームタイトルの創出及び既

存ゲームの価値向上に努めてまいりました。 

 この結果、当連結会計年度においては、売上高、営業利益、経常利益及び当期純利益において、

前年同期に比べ差異が発生する見通しであります。 

 売上高は、PC オンライン事業が順調に推移したことに加え、モバイルコンシューマ事業での

主に「パズル＆ドラゴンズ」といったスマートフォン向け新作タイトルがユーザー様にご好評を

頂いたことにより、前年同期と比べ増加する見通しであります。 

 営業利益及び経常利益は、モバイルコンシューマ事業において広告宣伝費等の増加があったも

のの、上記売上高の増加を受け、前年同期と比べ増加する見通しであります。 

 当期純利益につきましても、モバイルコンシューマ事業の成長により、前年同期と比べ増加す

る見通しであります。 

 

 

２．平成 24 年 12 月期決算（連結）と前年同期実績（連結）との差異 

  （単位：百万円） 

 
売上高 営業利益 経常利益 当期純利益 

１株当たり

当期純利益

今回発表業績（A） 

（平成 24 年 12 月期） 
25,821 9,298 9,355 8,209 71,420.18 円

前年同期実績（B） 

（平成 23 年 12 月期） 
9,607 1,176 1,545 1,657 14,422.62 円

増減額（A）－（B） 16,213 8,121 7,810 6,552 56,997.56 円

増減率（％） 168.8% 690.1% 505.5% 395.3% 395.2%

 
 



 
３．補足情報 

  当社が事業を展開するゲーム業界は、事業環境の変化が大きく、業績変動が激しいものでは

ありますが、前年同月と比して、2013 年 1 月度の業績が大幅な増加の見込みがありますので、

直近の単月売上高を下記のとおり開示させていただきます。 

なお、連結の単月売上高は集計中のため単体のみを発表とさせて頂きます。 

 

  １月度月次単体売上高速報値 ： 8,500 百万円（前年同月対比 1,022.4％増） 

   

  ※上記数値は速報値であり、監査法人の監査を受けておりませんので修正する可能性があります。 

  ※将来数値はさまざまな不確定要素が内在しており、上記の業績が継続することを保証するものでは

ありません。 

 
以 上 


